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mejor estar preparado Queaquedartecon las ganas
de disfrutarlos como se merecen. Algunos deestos
juegos los vas adescubrir enestenúmero deMicro­
manía. desde esaportada dedicadaaestarcratt lb
-ianda que noteníamos ganasde ponerlelas manos
enclmal-. hasta los reportajesdondeteenseñamos.
enexclusiva, las primeras imágenes de IMafia IIJy
.Warhammer 40.000. Oawn otWar IIJ.

Paraorienta rteen esa puesta al día del PC, hemos
preparado un completo reportaje donde procesa­
dores, tarjetasgráficas, memoria, etc.seanalizan
desdelaperspectiva del jugador, con los ejemplosde
estos grandes juegoscomopuntode partida.

De todosmodos. estanueva generación de juegos
no es sólocosa del futuro más inmediato. Fñate.si
no, en las novedadesque analizamos este mes pa ra
ti:«Assassin's Creed) -lqueya esta aquñ- , efrontli­
nes.Fue!of Wa rJ, «Mass Effect»ymuchosotros. sin
dejarde lado las habituales secciones.connoticias.
trucos, prevews. soluciones...
y no tepierdas el OVO de este mes.con I O-Oay) de
regalo. las mejores demos. previews de .Sacred 2J

y¡Mafia). un especial con más de 3.000 tru­
cos para tus juegos favoritos...Y. ya sabes. no
teolvides de mandarme un e-mail con tus
opiniones. Nos vemos el mes que viene.

La nueva.,
generaClon
ya está aquí

B
ienvenido, un mes más. aMicrorranía.
Como yahasvistoestosmeses pasados
enlos últimos números detu revista
favorita. el regreso deseries míticasha
marcado las tendenciasde cara al futuro

más inmediatoencuantoalasnovedades enjuegos
para pe.Ahorabien, si ya el mespasado tehablaba
de ese "lavado decara " que nombrescomo cAlone
inthe Darks. d os Simss..StarcraftJ, etc. -de los
que también vas aencontrarcumplida y jugosa in­
formación este mes- iban amostrar en sus nuevas
entregas,Quiero insistir tambiénahora en Que este
regreso no se debeauna faltade nuevas ideas. sino
Que esta vuelta supone,de hecho, el nacimientode
unanueva generación de juegospara PC, donde las
innovaciones en jugabilidad se vuelven tan impor­
tantes como latecnologíanecesariapara disfruta ra
tope de estos "nuevos" juegos.

En pocas palabras. los juegosQue vienen sontan
impresionantes Queempieza a hacerse necesario.
para todos los Que somos aficionados alos juegos
de Pe. pensar en poneral día nuestroordenador.
Esun engorro.ya lose, pero honestamente
creo Que esnuestra obligación recomendár­
telo. TenencuentaQuemuchos de estos
juegazos sólo se podránjugar en PCy
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rlI AIDNE IN lHE DARK
Ya lo hemos jugadoy, es verdad.
ida mucho, rnueh<l miedo!

rlI PREPARA IV I'C PARA JUGAR
i.Ya sabes lo quenecesitas par,1lentr elPe dejuegos
definitiYo?Kilsotroste locontamos con todo detalle.

rlI 5FARrRAn 11
Diez aftos después. vuelve la seriequerevolLK:ionó la
estrategia. ¡Descubre connosotrossu nueva ef1trega!
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e Aventura (1 Revlstronic () Nobilislbéria () Tercer trimestre 200S

() Rol OIlline e Turbine
el Abri e Otoño

El exitoso juego de rol online basado en
el universo de Talkien, cEI Señor de los
Anillos Online•. ha recibido numeroso
contenido desde St.laparición en forma de
descargas gratuitas.perocMllleS 01 Maria.
será laprimera expansión comercializada.

Todo el contenido y nceeoades girarán
en torno a este lugar.que albergará mil
aventuras por vivir: laciudad subterránea,
persona jes como Galadriel, el Balrog. dos
nuevasclases de petsorere. for¡a dearmas
con runas. nivel 60 para personajes,.. un
soplo deairefresco para laTerraMedia. •

... los Impresionanl~ tseelWios 6e1MMirw
de MorY npenlrina tu~ muy pronto.

Aún más Anillos_

Las Sombras
llegan a Maria

lo a losseguidoresdel persona jeconoacualquier
nuevo aventurero con ganas dedisfrutar de una
buena ración dedisparos. humor y puzztes.

En esta ocasión se ha optado por IJ1looomásse­
noen sus gréücos yunaire depuro 'spagtletti'we5'
tem", Manejarás tanto a Fenimore como a Rhian·
non. su novia. y parece que. con tanta novedad.
será igualo mástfr.tertido que sus antecesores• •

Ensilla fu caballo. se acerca «Fenimore Fillmore's Revenge»

El sabor del Oeste••• español
Los aventureros veteranos conocen bien los tñulos
de Revislronic, una compañia espeñora quedio
vida a dos aventuras de éxitoprotagonizarlas por
Fenmore Fillmore:d 5kuUs 01the To/tecs. en 1994
y cThe Westernert en 2004. Por suerte nohabrá
que esperar diez anos para latercera aventura de
estevaquero puestoquecFenimore flllmore's Re­
'o'elge' llegarámuy j)footo y espera satisfacer tan-



mEl universode Arthgr. IEdge
01 Twilighb será eltllulo deun
prometedor iuego de acción y
aventura protagcmzado por un
cazaneccrcensas ysituadoen
un universo de tentase "steam­
punk" muy elaborado. 5outh·
peak y Proein pretenden traér­
rosícpara elpróximo 2009.

e liga de Deporte Electróni­
co. El pasado marzo se cele­
bró la disputadislma final de la
Electronic Sports League Pro
Senes en la sala de videojuegos
Cinegames de Madrid. durante
la cual los mejores jugadores
nacionales se disputaron más
de 10.000 euros en premios.

mEspada. magia.monstruos­
l a combinación deacción,rol y
lantasia de rlegend: Hand 01
God. intentará atraparle en
mayo medianteunbuennúmero
delos elementosmás habituales
delgénero: orcos,eños.enanos,
poderes oscuros y mil opciones
decombatesyhechizos.

'1.454
millone'S de ecrcs es la impl'e­
siooante cifra alcanzada por
las venm (Iel sector de los
videojuegos tri elano 2001.10
que significa más de un 50'10
deaumento sobre elejercicio
antefiOl'. De esta citra. como
puest¡ poJ lasventas totaln
tmto de ton!oOlas como de
~. 83 millones de
euros pertenecen a las venias
de videojoegoS de Pe••

/nfi//ra/e en/re los nazis
en «Ve/ve/ Assassin»

En territorio
•enem.go

~.~~ .f!. ~~l~! ~_~~n.~_~r~r_ ~~~~. _

Con elnombre recién estrenado - eotesel pro­
yecto era conocido corro esabotagee-. este
lllulo de sigilo tiene más deun atractivo, em­
pezando por su estupendo aspecto visual.
Además. IVelvet Assassint lucirá como prota­
gonista a unpersonaje real. la especialista en
sabotajes e infillracÍÓfl VlOIetle Szabo. V"lOIette
fue una agente bntáoo quese introdujo en la
Europa ocupada por losnazis durante laSegun­
da Guerra Mundialcon elobjetivo de sabotear
sus méqcínas bélicas y sin apoyo alguno del
gobierno británico. Aella será a quien encames
en uni~enelquecada paso debe ser medí­
docon cautela. puestoqueelbalanceno podrá
ser más desequilibrado y emocionante: una
mujer ysuhabilidad contra lodo uneérctc ,

... Enui""" V'lOIette Subo.IIIIoII.,.te briU nic.l en
la Stgund.l GuemM~ infiltrad.l entrelosnWs.

• Admús di!KCión. eYeolYet "'~n. aln tl ri eOll

lIlIoII uan p¡rte de sirio r BeSiulos por la e5pakU.

e 6era/l combare en fa red. El
juego derol clheWitchert trasla·
dasu acción a Internet conefhe
Wllcher. DuelMail•• un proyecto
mediante el Que participarás en
combates entre dos jugadores en
una web. SegúnCOProjekt Red.
el formato webno impedirá Que
tenga una gran calidad visual ~

una elevada jugabihdad................ ...........

e Con tu coche. por losaires
Ahora chocar al volante no ti
restará puntos sinoQue te kt
hará ganar.enjunio llegará cAa
tout Ultimale Camage•. todo Ul
festin deconducción destructiv;
Que ya produjo tantadiversiól
como chatarra enversión 360.
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Desde quehace unos meseste anunciáramos
esta expansión para el juego de estrategia tan­
testea I'.'larhammer: Mark 01 Chaos). elcampo
debatalla sehaido preparando para recibif todas
sus ncwedades. empezaodo por las dos
espectaculares razas jugables que
incorporara: los orcos ygobIins.
quehasta la llegadade . Battle
Mardu sólo estaban presen­
tes como lflidades merce­
narias. yloselfos oscuros.
quedesplegaran todas las
unidades y personajesque
losfans del uriverso 'Nar­
harrvner conocen y que
semorían deganasde
manejar. arpías. ase­
sinos. caballeros gé­
lidos, monturas y
colosales dra­
ganes...
iTodos a
la gue­
rral,

Nuevos ejércitos en
«Warhammer: SanIe March»

Aquí llegan
los refuerzos

• U'" biJtJIlI de Warbammtt sin OItOS esc:orno un jn din sin lIorft. Porsuerte. ni
los orros nilos &OOIins faltaran~ losumpos ele baUIb de dbtt leMudI •.

• As! se lasgastan 10$E"O$ OSCUIll5 en «Battle March»,lueiendo amigos eomo
esta espectacularHidra de Guerra.lTe apeleee enfrentarte , eila?

e Conducción O Nadec O NebllisO Abril

Eluniverso«Tra,kmania" sigue a todo gas

Las carreras no se detienen

Siaún nohas probado laslocas y salvajementedivertidas carreras
de ITrackmania Unitec:b. noserá por falta deoportunidades. Sus
creadores,naoeo.cuelganeste mesuna versión reducida y graturta
del jtJego queen nuestro pais distribuye Nobilis -y especialmente
orientada a la competición onüne-ejarrada elrackmana Natcns
foreverJ,que acumulaasus espaldas ítrenta meones de instalacio­
nes en lodo elmundo!Nocreas que talta contenido: sesenta ycinco
pistas. modo ildividual deentrenamiento. edrtor deerectosy, sobre
todo, competiciones increíblemente dIVertidas entre conductoresde
todo elplanetaluchando por lormar parte delranking mcrdat,

.4A klslocos
conductores de
. Ttxlminiu lIlI
lesJII$bIl IUd.IIllS
reem. Opininque--

R;¡plurr sigu, ./Ir. biD ,1
/JIolf, Yaella tendrás que '0'01'
ver pronto puesloque. como
ya podia soseecharse por el
enorme éutc comercial y de
critica que cosechó _SIOS­
hockJ, acaba de cooürmarse
una secuela quepreviSible­
mente le sumergirá en una
nueva ración deplasmlOOs y
emociones en 2009.

C.mpul Plrty tI! el ml/lldl.
El próximo 28de julio dara
comienzo la Campus Party
valencia 2008. que rontiooa
su entosa trayectoria tras
las ediciones intemaciona­
les que esteveterano evento
estáespsanéoen elmundo.
como las Campus Party de
Brasil. Colombia yAjenas.

=111' :"

Mapn para «K.nr 6 Lynd...
ElJuego deaccióo en parela
ha recibido cuatro nuevos
mapas multlJugadOr dedes,
carga gra tuita que losusua­
rios de 360 y PS3 pueden
obtener ya. Ailnnose C'OIlO­
ce el plazo o losdetalles de
una versión para Pe.
am. rKiDn rk rettncIt. Como
siempre, los habituales re­
trasos que afectan a todas
las eompañtas y géneros:
este mes tepuedes anola. el
delBorrlerlands. Que se va
al 2009 jmto a lDemigoej),
mientras Que el esperado
(Warhammer Online. será
publicado elpróAlmooíoeo.

Caliente

Trnemos a,"e!l pari ¡JnOL Y
en todos los géneros y árn­
bitos Imaginables: ta como
pañta Ubisoft ha adquirido
recientemente los derechos
del nombre del célebre escri­
tor superventas Tom Clancy
para utilizarlo en libros. pe­
uculas y, por supuesto. en
todaclase devdeoiuegus.
las maros SDn par, el/prDm.
Otra compañía que acaba
de adquirir derechoses Cap'
como Quien se hahecho con
todo elcampeonatoMotoGP
hasta 2012 y para todas las
plataformas. Anteriormente.
losderechcs estaban reoaru­
dos entre varias corrcañras.
siendo THQ quienes poseían
losdelaversión dePe.

El Termómetro

•••••

>~-





• Carlo'5I&\C!Sias. dC! AD[st (lzqlllC!nla el' la
Joto)destac6 eleXCl!IenI. tstado lSel 5Ktor.

El mercado de videojuegos ya supera al cine y la música

Los videoiuegos en España
-~-=-.....,

() E'IflIto() Abri 2008

RecientementeA:>f.5E(Asociación EspaOOla deDistribuido­
fes y Editores deSoftware deEntretenimiento) hizopUblicas
las cifras deventas y consumo devideojuegos en Espa ña
durante 2007. Con unbalance muy positivo y previsiones
optimistas, hay c,Jedestacar que nuestropaís es elcuarto
mercado eercoec yQue elconsumo devideojuegos supone
el 54% deltotal del ocio audiO\'isual. superandoal cíne y
lamúsica. El dato negativo es elde siempre: las pérdidas
causadas por la¡:üateria ascienden a150millones. •

«Tom Clancy's HAWX» lraerá
increíbles combales aéreos

10m Clancy
echa a volar
(l AcdOn (l Ublsoft Buc.arffi
o Ubisoft o Ollll\o2008

Seguro Que has leido el nombre deTom Clancy.
has mirado las pantallas. yte has QUedado con
la boca abierta.YesQuelas espectaculares irná­
genes deelorn Clancy's HAWX. noson lo Que
cabria esperar deun juego con la licencia de!
célebre escrilor. SI. tendrá !odos los lngredien- • El año 2012.~gún 10m ClallCY, esl.a r~ plagado de illCreibles combates aireas
tes del universo de Tom Clancy pero con una sobfe wolando~enuios l.anap.abilllantes wmo iste. Yno5Otros. enc;anta60s.

jugabilidad muy distinta combates aéreos en el
aro2012 entre naciones Que basan su defensa
en compañias metares privadas.

Ubisofl ha hedv> algunos anuncios para lfu
C1ancy's HAm. de los Que te hacen segregar
babilla: loscombates no sólo serán una autén­
tica descarga deadrenalina ensueltaen esce­
narios alucinantes sino Quegracias aunmodo
deasistencia, el jugador dejará en manos del
propioaviónbuenapartedelasdificultades del
pilotaje.desconectancolo cuando Quiera tomar
parteenlaacción alcienporcíen ypermitiendo
asl a cualquier Piloto I1O'ItI volar casi desde el
primer minuto. la campana indTVilltd ofrecerá
partidaspara uno o hasta cuatro jugadores QUE!

pilotarán en modo cooceraeo. y~ modo pvp
pondrá en el aire a quince jugadores ecmba­
tiendo en "peleasde perro" para ver Quién es el
mejor y obtienemás recompensas. lApetece. • domClancy'sHAWb no sequedu6 cortoalahora de ofrecerleawlone5 para
verdad? ¡Cómopara quedarse entierra!• p;101.ar. clncuenl.a modelos diferenles teesl.ar~" espetando pata despegar.

Queda lTRly poquito para Que IAlone inthe
Darkl te produzca lodos 'os escalo­
fríos y emociones Que su historia y
su ambientación te van a dar, pero
mientras tantotienes un espectacu­
laranticipo en su página weboficial.
No dejes de pasarte por la página
www.centraldark.com porque ,
amén del material habitual-des­
cargas. arte. noticias, toro en es­

par'lol- , está colgando noticias
- ú eales? lticticias?-sobre
losmisterios Que se detectan
últimamente en Central Park

, y Que serán la antesala de
unahistoria Que, ta! y como
verás, promete ser aluci­
nante. ¿Qué demonios est~

pasando en el parque? •

lo CanKIy pueOe prtilmir df~
.."" a11 aIbn ele su\eyenliL

o Página web C) Atari () www.eentraldark..com

Un rincón para «Alane in lhe Dark»

Oscuridad en la web

Prepárate a pedalear. Ya se estácolo­
cando en lasalida.ProCycling Manager ­
TourdeFrance2008. ,el nuevosimulador
decarreras ciclistas con el Que Cyanide
pretende entusiasmar a los aficionados.

La buena salud de «Two Worlds». El
juegoderolsigue recibiendo novedades: a
laexpansión.Thejen ptatlomhay Quesu­
mar dospaquetesdecontenidoadicional.
ITainted Bloo:b yIrte Curse01 Sours•.

«Citg 01 Heroes» viaja a Roma.
El capitulo12 delconcedojuego derol
onlinede NCSolt -de descarga gratui·
ta- traslada laacci6n desde la habitual
Paragon Cily. a., ¡la Antigua Roma!





a la vez irán más allf¡, haciéndote visi­
tar escenariospor tierra,mary aire, re·
solver algunos ouzzles y combatir con
enemigos delodo l ipode pelaje. Pese
al lona humorístico, sus personajes
pondrán en juego infinidadde técnicas
decombateysigilo,acrobacias y movI­
mientos especiales, as! que oesccnña
delainocenciadetanto "peluche" por­
que noteva afallar laacccn incluyen­
do mododejuego cooperativoy arenas
decombatemulli jugador. •

y los alemanes -cada unacon suhistoria
y desarrollo croplo-. más de cincuenta
unidades nuevas, interfaz oersonañzabre.
espectaculares videos y un centenar de
electos de sonido grabados en acciones
reales. Además, el modo mclttiugaccr
aportará dos modos de juego nuevos y a
Japón como potencia jugable. •

¿Un osopanda luchador? Pues sí. yde
los buenos. Pueselprotagonistade una
serie de animación del canal Nickelo·
deon y delaadaptacióncinematográli·
cadeOreamworks que se estrenaráel
próximojunio, tambiénserá elpersonaje
principal deunjuego queaspiraaponer­
le acombatir con estesimpáticopanda
yque combines patadas con risas.

(Kung Fu Pandas estará compuesto
detreceniveles querecrearan laaveno
turaylospersonajesdelapelículapero

.t. SI,e$gorditoyathuchable, petO sabecómo
'tel\Cerarnampcrres aunpuñadodeenemigoi.

e Acción/Aventura() Beenox () Aclivision " Mayo

Artes marciales con ccKung Fu Panda»

Adorable pero letal

Vuelve a la2' Guerra Mundial con ccMen 01 War»

La guerra en tres frentes
() EstrategiaCl BestWay Cl Proein " Verano 2008

Concebidocomo el cierredela trilogía de
juegos iniciada por esoldlers: Héroes of
WortdWar 111 y(Faces01Wm ,esta nueva
oportunidad derevivir la2"GuerraMundial
no te va a dejar indiferentegracias a las
novedades quearrastrará consigo: (Men
01Wafl comprendetres campanas prcta­
gonlzadaspor los soviéticos. los aliados

WoW: Wrafh ci fhe Lich King
() 2008e ROl ONUNECl BlIllAllllIVMNDI C) Pe
la segundaexpansión del juego de rolonline máslugadodel
mundo es esperadapormillones de fans deseosos de echar
elguanteasusnoeoaoes.

Far Cry 2
el VfAANO lOO! e ACOóN e U81SOFT MOliTRV.l e Pe
Unahistoria completamentenueva yotro ento rno salvaje
similaralaisla del primer juego. Prometelibertaddeacción.
espectáculo visualymulliludde emociones.

Tom Clan,y'! Rainbow Six Vegas 1
Cll Al'M xoe e lGCJl).¡ e lElSCJ'T e PC,3íO. PSJ
Si¡ji~frulaste de laacción táctica de laprimera entrega
esperaaver todo lo que traera lacontinuación: mayor
realismo. masespectáculo, un montón de mejoras...

Los Sims 3
C) 2009 C> SIM~ el U. RE[M'()OOIEA e Pe
Unpaso más alláen la seriedeadeojuegcs másvendidade lahisteria, yla novedad
más esperada portodos: Jos5ims sa ldrándecasa ypasearán por laciudad.

Prototgpe
C) SEPrf).lBRE 2008e AClXri e ~RRAA'MN~ e Pe.360. PS3
Acción protagonizadapor unhombremutantesin memoria ni recuerdos que tiene la
capacidad deabsorberhabilidades deotros ydevorar asus enemigos.

----- ----- -------------------- ---- ---------------

BorderJands
e zese RCUC.ClOtl e GEAROO:V2ll. () Pe. 360. PS3
Es ullOde los aspirantesmás sólidosareroluccrar
el mundo del rol, conaccéncooperativa en
escenarios generados aleatoriamente. ¡casinada!

Space Siege
C)~2COl C) loCQ(.w¡u C) GAS I'C/trUlED Go'J,B/SI:(¡,A C) Pe
Una nave colonia transportaalos últ imos supervivientes de la raza humanaenun
luego de acción yrolenelque la historiaytus decis iones se ránvil.;les.

Spore
e SEP1IEMERE~ e ESTRATIGl.I. e [ARE[)W()()[JIl:A e PC. W<:
l aúltima idea del genial Win Wrighl lotienetodo paradar
lugaraun juego originaL profundo, lleno de rM)Sibilidades
y,por sifuera poco, divertid isimode jugar.

Age o, eonan
e MAlO 2OCI8 e Ra.0M.II1E C) fl.KOWEOOS C> Pe
El uniV!rso de tonan elBárbarocobrarávidaen estejU€gO derolontine con un
fuerte componente deacconytoca laépicapropia delpopular personaje.

Fal/out 3
el 0CTlIlRE 2OCJB C) ROl e EETIlE SDA. SOfTVII)RJ(S e Pe.360. PS3

;Una increrbleambientación post-apocelcñca para un juego de rol basado en una
serie muy recordada y, encima, con los responsablesde lÜblivionl alacabeza.

Los +esperados
Aunque el movimientoenla listadeestemes no hasidoce­
masiada. dedmosadio5a«Assassins Crred»,que yaes/á
a laventa mientras que olros ¡uegos romo «RainbowSix
Vegas 2)} y «AgeafCollan» dejaránprontola lisIapara
pasar a tuordenador. porqueestáncasl casiaqul.

r-a ,Srarcralf 11
el acs e ESTAAtrGlA e BltllARM'IVENDI e Pe
Nueve anos después de una obra maest ra de laestrategia se anuncia su
continuación. rrejando alos tans albcrce del infarto.¡Qué largaresultarála espera!

~~- -- - - -- - - -- - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -





.. Salta. tom!. esquiva.
vuela. pilota y_
idespli@ga tuspcderesl
En cDamnationJ vas a
poder convertirte en el
personaje tolalde un
juego deacción.Capaz
de lasmás arriesgadas
piruetas y acrobacias.
moviéndole de unlado
aairoy, sobre lodo, de
arriba aabajo, también
podrás pilotar vehlculos.
moverte librementepor
los escenarios y hasta
descubrir luspoderes
psqucos. porque
utilizando tu Visión
Espiritual detectarás
enemigos uasta detrás
de lasparedes! •.-

• Guerrerosvenidos del futuro. Amedio camino
entre elwestern ylacienciaüccíénra estéüca de
eüarmatlom será tan única eimpresionantecomo
su acción y sus diseños. Mezcla desoldados. robots.
forajidos ycuatreros, lospersonajes delodos los
bandos enconfl ictotedejaran tanalucinadocomo los
escenarios por losque se moerany saltarán. •



. ~ no WIo los. grandeS. me,Of. \1
~ Cuanto~s rmamento encOamnationl.
es.cenarlOS. ~ a eldeles enemigos.no
tantoelpropIO como aloS descomul\31es
de.merece¡á eo tam:: c¡mistir¡! en disparal
es.cenarios.;er~~ Tus leflelO'i se verán puesto!
con \omás gondo deun puniD aotro del
aprueba ~lta . r ataques enemigos.•
escenario. para esccwa

... Un héroe deguerraen busca de ~nganza. Sila
acción de.00000tion. será espectacular, SUguión
tampoco ledejara indr1erenle -enalgo senotaquelos
chicos de BlueOmega tambiéfl hacenpelículas-. En
elpellejodelCapitán HamiltooRour1<.e. unveterano de
laguerraqueasoló el reinode laSoberanía. recorrerás
lastierras deDamnaton dirigiendo alaguerrilla que
lucha contra el dominio de laPSI, lafuerza dirigida
por W,O.Prescottque intenta aniquilaratodos los
supervivientesde aquel conflicto. ¿Podrás sobrevivir?

SWBREUNANUEVA
.. ¡DE DELA ACCION!Ni .1

. PERPSECTIVA . " •
~ bientl!s exóticos ni iJ ~~ . ~ ., ir:
.., am Ah ""la atelOn mas r·'
• • l originales. .o h más 3D '"~

.. revolucionan.a ~e n~~ehacia . •v...1
• • que nunca- ,mIra r d • ,
' ". "b JDescubre el du oa o
.J'~ arT! a d «Damnation» y su
I • unlyerso e . del genero..tt. nueva perspectiva _



~ jEsludiaingeniería
para eslo! cDead Soeces
será un juego deacción.
un"survival horror" en
elespaciomuy peculiar.
Una persectiva en
tercera persona- quelo
alejará de inmediatas
comparaciones con
uncDoom31oun
cQuake 41-. se une a
su protagonista, Isaac
C1arke. un ingeniero
especializado en la
reparación de naves
mineras. Dile adiós a
los secersckaoos ya
que hasta sus armas se
basarán en herramientas
yLililes desu profesión.
iSoy mineroooo•..! .

18 MICROMANIA

.... Aver. si le corto poraquí 'J luego por altá- Atento,
Que lacosa tiene sumiga. cDeadSpaces.següo sus
autores, esel primer juego en utilizar una "innc\'adora
tecnologfade descuartizamiento" - lrteral- ya que
cada enemigo tendrá distintos puntos débiles en su
cuerpo,para cortar sus miembros ymatarte o herirlo
de formas distintas.rloma. PEGI t 18 asegurado!.



" ', LA A[[ION y EL HORROR 5E
, ... LA MANO EN TU pe. iEres

.\ , OA~ n deAlien'? íDisfrutaste
~~ ~~mao un enano con "Ho ri~onte
~ . ' F',nal't pues prepara tu dISCO 1,

." " . frontera.. :.';' duro para la u timade la U5G

~\ 1:~j~~:~ :u~~d~O 'a invasión
~1 alienigenaataque tu pe. ....,.
"

""
, I ,f'.t
·H

" \.'..~
:. 1

... ¡ElhOlTOf llega del
espacieexterior! Una
invasión alienígenaha
arrasado la nave minera
USG lshimura. algo Que
sólo descubrirás cuando
lleguesallípara averiguar
porqué se cortó la
comunicación delanave
con laTierra. Pero lopeor
esque los alienígenas
nos610 handado buena
cuenta desustripulantes.
sinoquelos hanmutado
enmonstruos. iPuaj!.

"Nosabrás site estosbichos t~~=á~
lo. l \ Si estos tubric\OS uc
miedo oasco. · . I ""los de punta al, . ~~ te ....-ovIran osr
yallemge".. 1"" '" no considerable. pero
tiempo que dan~ :erte ul'I3 expenent1i1

todo seeolocaril a de acci6n COfOO
pocas eeces vista en un 1l1~. el s,onidCl.1a

dC""cel '\a amblentaelOO•
IDea......... . .. Ia"ravedad cero... •
daustrolóbica iesco, 6

<l Un homenaje alcinedeterrorespaciaL Vale.
sihasta ahora 00 tehaquedado claro que IDead

Spacelnoserá un juego para espíritus seosibes. no
sigas leyendo... <.sigues ahl? Pues prepárate para una
sinfonía de~ capaz de helar lasangre aljugador
máscurtido enmil juegos deacción. No se trata s6Io
de "gore" -que lohabrá. si-. sino de una sensación
desoledad yoesarreero.lcs ruidos quenosabrás de
dórlde vienen. losgemidos Ylamentos. elmiedo a flor
depiel.. ¡Esto seráe1lnfiemo en elespacio. amigo! •



iVive la velocidad a tope!

Raee
Driver GRID
C)VUQCIOAO(lCOOEMASTERS C)VERANO2008

• ¡UNA DtCADA DE VELOCIDAD PUNW · ~c .•

Tola la experiencia de los «{alin MeRae» : .'
y os ~(TO{A» sepone a disposición de I .'

... velocidad más vertiginosa y especlacula~ ' l ..,

~n elnuevo «Race Driver6RIO»,¡Pisa/e! : ~
- .._-+_.- -' ..

.. Competición pura
yespectáculo lotal.
Desde crear tu carrera
profesional como piloto.
lormando un equipo
ydesarrollandotus
venculos. hasta la
participación entorneos
detodo tipo, eGRID. está
pensado para elmáximo
realismo y elespectáculo
totat de lavelocidad. •

.. ¡No haynada mejor
que elolor1Ipsolina y
goma quemada!Casi.
casipodrás cero.Y
es que las pruebas de
derrape, lavelocidad.
el realismo y los
alucinante gráficos de
egaceDriver GRID. le
van ahacer pisar tan
a fondo que hastaYa'

ahacer un agujero el

el suelo. iVas avivir l
velocidad tan atope
como nunca! •

• Carreras portodo elmundo. Estados Unidos. Japón,
Europa, Milán. San Francisco, Yokohama...Son sólo unos
cuantos ejemplos deloque le espera enaGRIO••Carreras
urbanas - legales. ¿eh?- conduciendo los mejores cccraa
porlas ciudades más bellas del planeta. ¡Alucinante! .



EUROPA U NI VERSALIS

ALTA ESTRATEGIA HISTüRICA
REMEMORA LA ÉPOCA DEL IMPERIO ROMANO COMO NUNCA ANTES

LO HABíAS PODIDO HACER EN UN JUEGO DE ESTRATEGIA. ELIGE TU PUEBLO
Y CONTROLA LA ECONOMíA. LA RE LIGIÓN. EL COM ERCIO. LA GU ERRA.

LA DIPLOMACIA. LOS MATRIMONIOS DE ESTADO....
TU PUEB LO NECES ITA UN lI DER ¡ES HORA DE PONERSE AL MANDO'

~

www.pegi.inlo

JUEGO
EN CASTELLANO ---~._''''.._--"'- ti n'lI. 'fu.tl ns ...

mnmn
LWARE

WWW..lrien lfwilre.n
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Cartas a la redacción
zTienes algo que decir? Has llegadoal sitioperfeclo.
Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oir.

R. cThe Wilcher. Duelmaill.enelecto. esta en
proyecto. pero no tiene esni mucho menos la
continuación del juego dePe. En realidad se
trata deunjuego decombates gratuito desa­
rrollado en Flash para serjugado atravésde
lunavegador deInternet. Puedes informarte
ensuweb:duelmail.lhewitcher.com

R. Desde luego elpanorama actualesCOOI­

~YfTlJ'lvariadoy elÍJtUroínmedlalO pro­
mete serigualrr'alte brlanle. 1D lJ)e pasa es
que "derrotar" a cWoW'lSOO palabrasmayo­
res. sobre lodo porque enbreve aparecer~ su
segoodaexpansión Yesohará. seguro. que
lOOChos de losque yahabíanoeeoo eljue­
go weIvan a "caerenSUS redes" :-)La kJcha,

esosi. promete serapasionante_

Má51h~~

EI/rono del ror:=:J
• Unlector hablabael mes pa­
sado dela posicióninexpugnable

deIlWorldofWarcrafl» 'f quierodl!Cir que
conjuegos como ItAge o, Pirateslt. IlAge
ofcenen» y«warhemmer Dnline», enmi
opinión lahegemcnrade«WoW» tiene \os
dcas contados. _ tardGarth

• Me hacomentado uncolega
que está enmarcha una continua­

ciórt para cThe Wrtchenl. quecreo que se
vaallamar cThe Wrthcer: Duelmail..pero
meertraña mucholJIt 110 tI.1yáis publicado
Rada enlaresista iHabérs dadolaoolicia
'f se mehapasado por altooesque "mela
hallcolado~ pero bien? _ Ose:. t.IedinII

LA UUEJA
Mejor sin esperas
No estoyde ao::ueróo ton el IKtOl' que
dKl. el mes ~w40 ~lIt lIl~rK~ la
~~porLN~sies

Pl'flIlIt VI • wnir mt;rnlb ) ton 1M­
1'M [ont'-os I_An.usln·$ C,!'ed•.
.lobu EfIed:._1 Yo creo queb5juegos
debfrUn~ ala V\!lp.ItlIlodas las
plataformas 1ti contrnido~(tfa de:berii
SI/I" aleo opdoNI, tl'1 lormI de dtsc.ar­
pi~ porI!jemplo. ,Es mucho
ptdiI1 .

R. Adía de hlP¡ mucho nos tememos que
ISins 01 aSolar Empirel. Queefectivamente
tee pinta de serunjuegalO delosbuenos.
notieneundistribuidor en rcestropaís.
Pero también tenemos quedecir que nos
etraaara mudXl QU!unjuego detanta ca­
tidad nollegara a serpublicado. 'f lomás
probable es Que nopase muchotiempo
antesde queunacompaflia se haga con
susderechos. Si estopasa. porsupuesto.
nosotros teavisaremos IXI"lualmenle. i.No
esperarías otracosa.verdad' :-0

Juego ;n~-=::J

No. no es mucho ped,¡

ni mucho m~s. es lo l'
quesedebena esperar,
lo que pasa es que rntJ­

chas veces las como
pañtas tnman
acuerdos de
elcluSlvldad
para lanzar
un determi­
nado luego
pnmerc enuna
consola u otra.
y mientras no
haya nadie que
pague dinero
por asegurar
la elctuslv,dad
de U I) juego para
pe no parece que
vayan a cambiar
us cosas.

• Llevo bastante tíempc oyendo
hablar deunjuego deestrategia

espacial quealparecer ha obtenido unas
criticas excelentesentodos lospaises en
losque hasido publicado. Hablo. 'faos \o
habréis imaginado. de «Slnsofa Solar
Empíre». iSabéis silo van aeditar ennues­
tro país? iEs posible que nosvayamos a
quedar sinm • David 19IniM;

R. Que suapariencia no teengañe. como
puedes comprobar ennuestroreportaje
deeste mescStarcrafllll promete venir
cargadode novedades entodoslos nive­
les. Nuevas unidades. nuevas habil idades
especiales. un nuevoentorno 30(quea su
vezabrenuevas posibilidades de juego)...
Es cierto que hay una apuestaclara por al­
terar lo menos posible ellegendarioequi­
librio entre bandos decSlarcrallJ, pero si
consideramos que estamos hablando de
uno delos mejores juegos deestrategiade
lodos tostiempos (para muchos elmejor.
sin discusión) esosólo puede seruna bue­
nanoticia. ¿note parece?

• Después deleer lanoticia que
publicabais en laúltima mista

acerca dec5lartrafl ll» tengo quedecir
queestoy unpoco defraudado. La verdad
esque esperaba uncambio más radical.
connuevas razas ymásneeedades., algo
asI como elsafto que hubo en$U momento
entre cWarcrafl21t 'f cWarcrafl 3».Pero
tal 'f como lesestá quedando meparece
quese vaa tratar del mismo juego con
mejoresgráficos. _ Alu

LA PULlMleA UEL MES
Cuestión de precio
Uf pareee muy~ la apuem que I!$lán llKJendo aIp1as
~ porla~ depublicidad tri \0$ juep., $1 coneIa
setoIISIpIf. ccmo enel t60 de lospráDnO!i «Quakt1h9 J cBatt
lrfiekI HeroI:D qur $&1\ gratiso.almenos. queS6iIl llObbIefntre
IÑS~ Lo qur me (lrtoaJPll es qut la cosa se~ J al
taal tenpnos quesoportar los~ J además papr el rismo
¡nciD de-... • 6eftirg

EstaIros de acuerOO en lp! astas másopoone;; l'i?f<I disp(nbies.
mepx. pero pensamos lp! alguien deberla explclr¡>r la másevider"U:
~ gratis 1 ya está. SIl putia;Iad 11nada :-0Atoa enseno. es

ll'lIy fOCO probable tJ,e se~ aaar la s!tUa<iOO queCOl'I'lerJIaS.
peesa queesto esunmercado ~. como laI.senJeYe segUn la

ley de laalMaYlademanda. Si. por e!mismo preco, lIMeras
(l.Je eIep eare~ con PlbiQáady~ Slll ella. iJ:I,ié
elegiriaL' aes eso.

R. En general cuando hablamos deaven­
turascomo género se trata de juegos en
los que "manda" lainteligencia. ladeduc·
ción o laexploración. por encimade tu
punteraoturapidez de reflejos. En.Pe·
numbas porejemplo. tienes queluchar
contraenemigos. pero ese aspectonene
muy poco peso fre ntea laexploración y la
resolucióndepuzzles.Encualquier caso.
la culpade todo lallenenlas companras.
conesa manta de combina rgéneros a
diestro y siniestro. iCon lo f~ c i' que es
distinguir lTetrisl de cDooml~ :-0

• Estoy unpool dtspislado con
ladefiniciónde"aventura"que

usáis en la revista, que Yade desde los
juegos tradicionalesde -apuntar y pul·
sar"a títulos de tene- y disparos. como
• Penumbra. Black Plagyu . del que el
mes pasado decfais que es una asentu­
ra Peroluegootrosjuegos similares.del
tipode. Resident Evil. ,los habéis cla­
sificado comojuegos de acción!aven­
tura o directamente deacción. ¿Dónde
está la línea que separaunos de olros?
• Javier Garti.
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hay de cierto en105rumores que
afirman que PeterMolyneuxpodría
estar planeando una nueva versión
desulegendariojuego«5yndicate»!

esposible que un juego como
«5in5 ofa Solar fmp;re».un
bombazo entodos los países que
ha aparecido, nohayaencontrado
todavíadistribuidor enEspaña?

seva aatrever a seguiranundando
la "muerte"de las aventuras
gráficas antela evidencia de buena
safud quedanjuegiflOS romo el
flamante edad< Keane» de 00

EA ha cancelado laversión de PC
de«Madden09». pero no ha
hecho lo mismo conlas deconsola?

---_..----------- -------_..-----_.

le han vistoJos coreanos a
«Hellgate: London» para crear un
millónde cuentas de usuario en
apenas dos semanas?

R,ceguntas
Sin
respuesta

em·· ~ 1
de verdad!l cuanto deinterés hay
enlas declaraciones demacuando
dice que«WorldofWarcraft» ya
ha alcanzado su techo?

gm:.... 1
va a encontrar Interp/ay eldinero
que según ellos necesitanpara
poder hacer un juego de ro/ onfine
basadoen el universo«Falloub>?

R. Pues sitodavra no has leí­
dosu review,unas cuantaspá­

girasmás adelente.teadelan­
tamos que elackKeane) tiene
todolo que se le puede pe­
diraunjuego deeste género,

con laexcelente produc­
ción habitualdeFX ade­
mas.Ahora,eso de Que
elgénero novivesus
mejoresmomentos...
«Runaway2», cJack
Keenes. 15am &
Mao ... Parece­
na Que hemos

pasado épo-
cas peores.

zc no?
1

r;::;?\ • Quiero felicitar a FX
~ porapostar una vez más
por ungénero que nopasa porsus
mejoresmomentos, el delaaventu-
ra.Como "aventurero" deloda
la vida.estoy deseandoque
llegue alacallesunuevo
juego,«Jack Keane»,
sobre tododespués /
deleer laestupen-
dapreviewque le
dedlcastels elmes
pasado. ¿Vaaser
lan buenocomo
parece?_ Manuel

R. Puesmiraquelosentimos, pero teva­
mos atener que "cortarelrollo·, porque
una delascosas que haconfirmadoEA es
que eljuegono tendrá modo multijugador
online (seguramenteporaquellodeque se­
ria muy dificil seguirgarantizado un juego
para lodos los públicos una vez que saltara
alared).Eso si. como alternativa siempre
puedes probar elclásico dosSims Online),
que fA acaba deponer a disposición del
público enlapágina ea-/an.ea.com.

~ • Me habéisdejadoacuadros
con vuestro reporta;ede«tos

Sims 3». iPerosi todavfaestoyengancha­
dfsimo a «los Sims 2n! Mira que si ten­
goquedejar lapartida amedias-. En fin,
loque querfa preguntaros es,zvcsctros
sabeis si «tesSims3lJ va atener por fin
unmodo multijugador online como Dios
rMnda? Porqlle me Imaginoalgoas(como
IISecond Lite».pero con lasposibilidades
de «Los Siros» yesque me entransudores
trIosrkI gusfo.h :-D _ Andrr.<5mmI!'Z

R. Pues laverdad esque noes frecuente
que unjuego aparezca con problemas tan
graves como para obligar a actualizarlo
nada más comprarto. Lo bueno en este caso
es que no hahabido queesperar para tener
una solución, porque el parcheestaba ds­
ponibl€ précñcameote desdeelprimer día,
peroestáclaro quelomejorhubiera sidono
haber ten ido que necesitar elparche.

~ • Entiendoque a veces esim­
~ posible queunjuego este libre
deerrwes ymeparece natural (ymuy útil)
que después desulanzamiento aparezcan
lII10 ovarios parches quelocorrijan. Lo que
meparece menos normal es 10que sucede
ron juegos como ccAcaTotal»,que necesita
ser ~parchea do" desde el primerdla para
funcionar ecrreetamente.Eso yapasa de
castaño oscuro. zcno? _ Pepe

Los Sim!!!!..~

~ ÚlRl EL "'.ES••
. . de opJnlonuesllon liadosfiM1osd•

. votoscon los res\l
t Com¡HI~;:'05 mejoresil.legosde\a~~::
asvotac . bastante bienencarol

:¡o.¡e decir que he.!tlo I enladeV1!locidad. pero
todas laseat~~53 ;~Sl orive Unlimited» es
es que en mi O¡1I0' ~\\ ue uNFSProStreebl.de
meior juego decoch t

q
ladecisión delamayo­

aqul atima.~~I"d'l:caq\l~ conste :-0_ "itllr
Tia.pero en re"" . .

. ' dicho o\la talegona
R. Pues mira. SI hub\e r~;OUf\debate más lalgo.
podríamos haber soste~~ des unade tas queha le­
pero esque la de'1e\OCI a N damef\OSque u0 47%
nidounganadormá~ clalO. ~F5' trente al 22% de \
de 'Iolos obtuvO el U\tlms~oles cu~sti6ndeOPin.ión¿ t:' ;
,Test OrNe). pero. C1je. eolasdemás.¡.si que 5/ a •
ylatuya valetan~ C~~five. pues nada, abr6- "
ti te guo:.\3 más ( e~ a1onctoYiadiSlrutarlo~
chale elóntufón.pisa



-.-

El problema (problemilla. en
realidad. porque el juego eses­
tupendo) de tNapoleónJ no está
enque susgráficos son sencikls.
sino en Que el salto a las30 ha
acarreado argtKlOS problemasde
rendimieflto y eso. a diferencia
de su aspecto. SÍ Que aecta a la
jugabilidad y. por tanto. deberia
haberse fVItado.

s.ut.1Aut. ... rme.t

EN EL PUNTO OE MIRA
Crusaders
Thy Kingdom Come

Poco original
Es verdad quesetratade ungr.II'Ijuego yquetieneunrealismo eNlfo

me. petO se parece lIefMsialIo a IIMedievaI U.Total WaD como pan
lItYaf una nota tan tlevad.a.los lItsamIIalbes selolItbtrianhaber
·currnllo~ m.is ~ haber ailad"KIo más ideas originales al Juego. _tfica

-

Eslralegia lolal
Vale que notiene unosgráficos
espectaculares. pero yo creo
que no fS justo penalizar por
ello a un juego quese basaen
una profundidad estratégica de
primer onlen, un aspecto en el
que no tiene rival. En mi epi­
nt6n meeece una nota másalta.

•lama""""""
\.aO\BnoU~

Yo creo que las oñerencasentreambos son not.J bles. sobre todo en
cuanto al sistema de p¡ego. Suparecido seacaba en su ambientacióo y
en que son de! misroo género: pemliz¡¡ r1e porello seria comodecir que
.ean 01Du!yJ eslJ!\il copiade .Med;ll 01 t eocn porquelos dosestan
ambientados en laZO Guerra Ihnlial. .lU 1Aw>r de la~

Historia viva
Creo~ nose puede ser mucho másreaIim ri más fiel cong
histori.l q~ .Clusadetu. Echarse unapartida es eomo Yef Iln
doantntaI de La 2.~ que fI1 I.i umtBidad debeNn ton­
nlidar In 110mjupllas como una asignatlltl lIe historia :.()
_ AlejInlIra B....

Nada nada. lransrrutunos tuideaal~IO de EdJcacién a~ $1

aRIa -D Yen W1flIO alo~ '10 creo (JJe para merear mas nrta
~ lenertI1 acabadoÚlmás·reanD", ill'ladteró:l1Jl ellilDl'
~ resoMeroo~ pn:tlIe'Tdas iécoces, .lti (Aub:r'-IIm-írwl

Esos problemas existen. esver­
dad. pero yo no creo que sean
tan 8rave5 •sobre todo porque su
sistema deJUego.con lostrespero
sonaes para alternar, esbastante
original yeso mejora elcoojunto.

IP.V. ¡Autorde.. tTlinl

PvnIuad6n Mietomanla

Acción a tope
¿No habéis sido unpoco duros
conestejuego? No eselsimula·
dor más completo del mundo.
es cierto. pero yocree que es
realmente divertido yle engan­
cha ajugar desde elprimer par­
tido. Eso. a mientender, tendría
que tener máspeso queairas
taetees, como 105gráficos o la
tecnología. _ JffIiI

la otra nota~

Poca inteligencia
Creo que el principal problema
de este juego es que su inteli­
gencia artificial es realmente
pobre. El comportamiento de
los enemigos a menudo es
absurdo y asf no hay quiense
aclare. Si a eso le añades un
sistemade controlqueda pro­
blemas. elresultado es unjuego
bastante fIoio. _0IIIit

\.lQ\nno\!

Es cierto que esmuy divertido.
sobre lodo en su modo mulfijr­
garlar que. por eso mismo. lleva
una nota bastante más alta. Al
modo individual .e taita, en mi
opinión. algo mas de variedad
porque lasescasas oiterenctas
en losestadios ylalAde los os­
tintos equipos. lohacen volverse
unpoco monótono y repetitivo.

f.D.L IAulaf lIet. fmewl

Parece ser que nos has entendi­
domal. porque todos los textos
de .SoulstoonJestán traducidos
al castellano. El problema está
en as l1Xe5q.Jt efectivamen­
te, no han sido dobladas, pero
eso. en un juego óe estlategia
como éste. 00 supone un incon-

\' ~\~ ~1\I:l ~\ll'll\l \1

1.,\~~~1\\'l\i\'Il , ,
\ll' 1l!>~It"""'"

No se enliende
Me parece que le habéis dado
unanotaaltlsima si,como decf~

el¡llego está eninglés. Haceunos
años se podlan perdonar este
tipodefallos, pero aestas alturas
me parece imperdonable quese
presente unjuego sintraduci r. Y
losque nosabemos inglés.. ¿qué
hacemos? .Ioni PorliJ

La otra notaG

Desde luego. alguión y a laam­
bientación deljuego noselepue­
de poner niun solo pero. porque
arreos son esneeoocs.ta perla.
en mi opinión. esque ambas no
estén acompafladas por unaca­
bado técnico de mayor calidad.
porque eetooces sique seria un
juego imprescindible.

f.Dl.lAutar lIe11 tTli-J

Como se comentó en la revíew
este juego está dirigido alosfans
de la serie, porque comparte
con ella una forma muy especial
de enfocar lanarración, rescon­
dende a cada misterio resuello
con dos nuevas preguntas... Si
este planteamiento nole resulta
atractivo esnormal que el juego
sete haya 'atragantado',

f.lU.1Autvr de" rnnl

La Réplica
¿No eslás de acuerdo con nueslra punluación de un ¡uego?
iNo hay problema! Escribenos. dinos cuál es la nola que en lu
opinión habria merecido ese tílulo y explicanos lus razones.

Ni pies nicabeza
Reconozco quealprincipio este
juego liene muy buena pinla
pero, a medida quejuegas. te
vas dandocuenta dequees una
tomadur.l de pelo. la gracia de
fas aventuras estéen su argu­
mento. enenlrentarte a unmis­
terioy al final lesolverlo. pero
. Perdidos. lo único que le deja
es una cara de tonto de aqul
te espero... ¡Menudo chasco!
. f dmltndD ~

la otra nota~

iOué miedol
Creoque este juego tiene una
ambientación soberbi.1, tk las
mejores que he visto en una
amrttn en mucho tiempo. Me
ha tenidoenganchado (ylll1ler"
lo de miedo) de principio a fi n

ysóla'PO' ese creo lJlI! merece
\lna no\a su~rior. ,liirrn Kltto















LOS NUEVOS ZERG. AL DETALLE
e SÓlO FAlTABAH B..LOS. Yahora que lostlan presentado enso­
ciedad. te contamos aquicómo serán lasnuevas unidades Zef¡ -la
ultifna raza quequedaba por COfIOCef enI:Staraaft 11... quepodrás
manejar. cootrolando a laraza másfuribunda de las tresde que di!.­
pondrá laYef5ión finaldeljuego. ¡Pasen ~ vean!
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descargar películas. Elsegundo pasofue ir dotando
ala máquina delmejorcatálogodejuegosexclusivos
del mercado. Xbox360es laúnicaconsolaen la que
puedesjugaraBioshock, Holo3,Gear:s o{ War, ProJecr
Gorham Racng4, Moss tttea... a los queprontose
unirántitulos comoMnja Goiden 11 oGe~ ofWar11.
y además. tenoén tieneslosmejoresjuegosmultJpla­
taforma.comoAssassin'sCreed, [aH af Dut.y 4,Pro
Evalution Strcer2008oGTA IV_en sumejorversión.

y el éxito final hasido que Xbox3óO no sólo se
consolidacomola consotamásquerida por los
jugonesexpertosy conunacomunidad de fans
másfieles:tambiénhaabierto su
catálogoa tcoc tipo de publico.
con titulos ccmcsceoe It. VIVO
Piflata o GuitarHera111.A díade
hoy,Xbox360esLAconsota,
¿Ya la tienes?

Actualmente, Xbox360 está presente en tres versiones. Para adap­
tarse a todos Los públicos. La versión Premium de Xbox 360, con un
disco duro de 20 GB y un mando inalámbrico,cuesta 269,99(. xncx
360 Elite, con sudisco duro de 120 GB para guardar cientos de horas
de contenido descargabtedesde Xbox UVE, cuesta 369.99( . y Xbcx
360 Arcade, es ideal para Los quedeseen un primer contacto con el
universo Xbox: ¡porsólo 199.99Ees la consola de nuevageneración
más asequible!

360Planet

Estalla la fiebre Xbox 360
~

La reacción no se ha hecho esperar: la rebaja de precio deXbox360. ahora disponible
desde 199.99€. ha sacudido el mercado, Xbox360vuela de las tiendas.

A por eL trono de la nuevageneración.Microsoft esta
dispuestaa ganarLa guerrade las censores; y ya ha
desveladosuprimerabazaparaconseguirlo:rebajar
los preciosde las tresconfiguraciones deXbox360.
la máquina es la conecte denueva generación con
eL mejor precio del. mercado, graciasa una rebaja Que
Microsoft sepuedepermitir por (asexitosasventas
de la máquinay susjuegos:por cadaXbox 350 se
venden7 juegos. másdel dobLe Que enlas otras

consolas "next-ijen-,

UnéxitoQue sehaidocimentando pocoa poco.
Primero.Microsoft aprovechó suexperiencia
conLa primeraXbox paraQue, desdeel
primerdía, Xbox360tuvierael mejor
servicioünunedel mundo: Xbox LM.la

mejorplataformaparajugarenred,y para
descargarse demos, treüers. comunicarse

conotros jugadoresy,dentrodepoco, hasta
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Compañía: Rocks ta r / Fecha de lanzamiento: 29 de ab ril ! Precio: 69,95 €

El retorno del rey...
del crimen

NOVEDADES

¡Va está aquí! GTA IV, eljuego más deseado, llega ta mbién a Xbox 360 con capítulos exclusivos y un multijugador Quehará
histor ia. Es el mom ento de que formes tu banda ... si quieres sobrevivir. Porque hay jugadores muy peligrosos ahí fuera.

La cuartaentrega de La saga devideo'ueqos másmítica de La década
yaes una realidad.y ha logradolo que parecía imposible: superarLas
expectativas y renovarse aprovechando todo el poder dexbox 360.
la historiade NikoBellic, eL inmigrantequebusca una nuevavida en
liberty Citypero encuentra un mundodecrimeny perdición, es La mejor
dela saga. La recreación de la ciudad, inspiradaen Nueva York,quita

eLaliento y nosdemuestra \.o quequiere decir "nuevageneración".
... Yel juega es GTA en estado puro, conLa Libertad de siempre y más

posibilidades que nunca, y con esa ambientación, ese humor
negroy esaautenticidad que Los demás intentan imitar.
Un montón de cualidades que brillan aún másen Xbox 360.
porque es la única versión en La que podrásjugar doscapitulas

enexclusiva, próximamente disponibles en Xbox UVE,
conmuLtitud demisiones y 10 horas dejuego extra.
Pero esque, además. GTA IVpasará a la historia por

serel primer capüuto de La sagacon modomuLtiju­
gador ünune. Crea tu propio mafiosocon un

potente editor, y disfruta de partidas parahasta16jugadores simultáneos
en 14 modosdejuego.Hay batallas "Deathmetch" ensolitario o por equipos,
carreras con todo tipo devehículos en las quetodo vale, hasta preparar
emboscadas usando las armas a tu alcance...
Pero además, GTA IV incluye modosdejuegos revotucronetos. quepor
primera vez en La historia te permiten formar parte de una banda con otros
jugadores,Prepárate paraintegrarte en la Mafiya (la Mafia rusa) y cumpur
todo tipo demisiones: robar deportivos, eliminarsoplones, defender
Locales... Oparaparticiparen rudos enfrentamientos entre criminales
y policías, o unirte a otros jugadoresy
ejercer de guardaespaLdasdel
mafiosoKenny Petrovíc. Una infinita
variedad de posibilidadesque se
resumen fáciLmente: ya no estássoLo en
el mundo deGTA.Ahora te acompañanun
montónde jugadores, tipos tan peligrosos
como tú. Es comer o ser comido.Tú eliges.



Viaja al increíble mundo de Warhammer
y conviérte en uno desus héroes para
participar en una guerra épica

Q Géne ro: Rolonline
Q EstudiosICompai\ia;

Mythic/GOA
Q Distribuidor; Electronic Arls
Q Idioma: Castellano

Q Fecha prev ista:
Otoño 2008

Q www.war·europe.com

:> Todala riquezay
la profundidad del
universo Warhammer
se trasladan a un
juego derol online
con una novedosa
y apasionante
jugabilidad.

:> Habrá dos facciones,
Orden contra
Destrucción,
compuestas por tres
razas cada una.

~ Cada una delas24
clases depersonaje
del juego será
diferente alasdemás.

:> Elcombate entre
jugadores será uno
delos aspectos
centralesdeljuego.

Del tablero a la red.
Una ambientación
fantástica paraun
sistema dejuegomás
que prometedor.

E
,;,ego oe mesa oe con-
bates entre miniaturas
"Warharrrner" hadado
kJgar aungran número"'--,""""tan excelentes como el reciente

. Warhammer. Mark of Craoss.
pero ringlm adaptación ha sido
tan ambiciosa como promete ser­
lo el oesccrcnar .Wamammer:
ABe d Reckootlgl, un itJego derol
onIine dedimensiooes épicas que
promete encerraríooo elatracteo
del oscuro uriverso de'Warham-

mer", combinándolo además con
un sistema ce juego innovador
repletode buenas ideas. (.Será el
Que consiga desbancar por fina
cWorId 01 WalCralb de su trono?
Pues eso es complicado deacfu.
nar pero. cescekJego. después de
haberlo probcdo a loOOo. loque le
podemos asegurar es Que lacosa
tiene rooy bcee pinta.

¿CÓMO QUIERES SER?
Laprimera carscterstca Que te
sorprenderám IWarhammer On·

lineI en cuantolepongas losojos
encima será laenorme variedad
deopciones que ereceé a latoa
de crear ydesarrollar tupersona­
je. De entrada tendrás Que elegir
entres dos facciones. elOrden Y
laDestnccóe -oelbien Yelmal,

o la luz 'J la OSOJridad... como tu
prefieras-. Dentro de cada una
de estas facciones encontrarás
tres razas disponibles que repre­
sentan. en parejas.algunos delos
legendarios enfrentamientosque
sacuden la superficie delmmdo



.. La última razaenunirse aljuegoes
tambiénunade las másesperadas:
los terribles ellos oscuros.

lA qué se parece?

Worldoi Warcralt
• •wcw. tiene un desarrollo
muyparecido,condos facciones
enfrentadas entre s!.

de 'warhammer'. Por el lado
del bien estarán el Imperio (los
humanos), losenanos y los altos
elfos. mientrasqueenelbandode
laoscuridad militaránsus milena­
rios enemigos, respectivamente.
las fuerzas de! Caos, los pieles
verdes (Que incluyen a orcos y
goblins)y loselfososcuros.

Una vez elegida laraza, podrás
elegirentre cuatro clases para tu
personaje. Lointeresanteeneste
apartado es que. a diferencia
de olros juegos en los que, por

Warhammer
MarhaFChaos
• Losdosestán ambientados en
elun i~e¡so de"Warhammer".

ejemplo, todos losguerreros son
igualesentresi,en «Warhammer
Online» cada raza tendrá suspro­
piasclases. que serán diferentes
a las de las demás. Todas las
razas. eso sí, contarán con una
distribución parecida de tipos de
personaje, o sea. quetodas po­
dránelegir entre unguerrero de­
fens ivo(un "tanque"), un lucha­
dor cuerpo a cuerpo, un sanador
y unexperto endaño adistancia
(hechiceros, arqueros ••.), pero
cada uno de estos personajes

serádiferente encada raza, con
sus propias caractetsücas. ha­
bilidades especiales y sistema
dejuego. Vamos,que muy poco
o nada tendrán que ver entresí
el sanador de los altos elfos, el
Archimago, con el sanador del
Imperio.elSacerdoteGuerrero.

MAESTRO DE MAESTROS
Por último, para taceío todo to­
davia más elaborado. cada clase
tendrátres ramasdeespecializa­
ción, que en el juego se llamarán

Enanos, erccs, elImperio, losaltos
elfos.. íToda lamagia deluniffiso
"Warllammer~ te espern enestejuego!

• La ambieflbción seráfiel,hasta
eltná:s miIimo delane, a laIarg:a
hlstoria dellB1iverso "Warhammer~ ,

~""

'maestnes". que tegarantizarán
nuevas habilidades especiales y
bonos en dñerentes aspectos.
pero que sólo podrás llegar a
dominaren dos terceras partes,
eligiendo unas y desechando
otras. ¿El resultado? Pues
una cantidad poten­
cialmenteastronómica
depersonajesdiferentes en
laquela variedad está más
quegarantizada yenlaque
encontrarte con un "dupli·
cado' detu avatar pro- ....



Eljuego incluirá lBl sistemade
wguids" 1l1~ elaborado, ton bandem,
portaesbndar1es J talentosespecificO$.

jetivos para cada bandoeinduso
con fortalezas Que podrán ser
ocupadas. defendidas y asalta­
dasy que, lógicamente, darán al
bandoquelas controle una eror­
meventajaa lahora demantener
elcontrol sobelazona.

Pero. ojo. nopienses que esto
quiere decir queel PvP seráobIi­
gatorio paratodo ellTUldo. Nadie
teobligará a luchar contra otros
jugadores, aentrarenlas instaIl·
das o en loscamposde bataüa.
De hecho. podrás Regar al máxioo

Cada una de lasseis razas del juego
contará con cuatro clases de personajes
que serán totalmente diferentes entre si

UNMUNDOEN GUERRA
Para ello. además de los hahi­
toares escenarios independien­
tes (las populares "inslarlCias·).
cada región contará con una par­
le limilada de su territorio en la
que porelsimple hecho de entrar
ya le conviertes en un objetivo
atacable para el enemigo (fuera
de estas zonas no podrás ser
atacado a no ser quelopermitas
tU epesarrenteí Estas regiones
serán auténticos canees de bao
talla, con dilerentes tipos de oh-

..· ,

De unaformaodeotr.lla gutn1
doo1nari todos los aspeelos deljuego,
todo giFill'á alrtdtdorde ella.

-~

". .. meteser casi, casi im¡x>sible.
Otrogran aspecto a destacar

del juego será elenorme énfasis
Que hará en el combate entre ju­
gadores. y es queen eluniverso
"Warhammer" lodo gira alrede­
dor de la guerra. una premisa
que esta siendo genialmente
trasladada al~ lasseisrazas
de personajes. como ya hemos
comentado, estarán enfrentadas
dos a dos -Irrperio contra Caos.
orcos contra enanos, altos elfos
contra eltos oscuros...- con la
particularidaddeQue cada parde
razas enfrenta:1as correnzarén la
aventura enIXa lTisma región. lo
quegarantiza. cíaro está. quebs
coroetes entre facciones puedan
tener lugar desde casi el msmc
a:mienzo del jJegO.



Los asaltos a las ciudades
con annas de asedio serán unos
de los momentos más divertidos

• Cada bcc:ión tendrá $U clu&d
capital quepodráserasallllday
~ por elenemigo.

nivelsinhaber levantadotumano
contra otro jugadorporquehabrá
misiones yenemigosdesobra. Eso
si,estas misionesy estos enemi­
gos gira rán,como lodo en eljuego,
alrededor delaguerra, demanera
quetodostusesfuerzos, seandel
tipo quesean, contribuirán aau­
mentar el dominio detu facción
sobrelos territoriosen disputa.

iAlASAlTO!
l amáxima expresión del PvP la
encontrarás enel asedioy con­
quistadelasciudades del juego.
Cada raza tendrá una ciudad ca­
pilalenlaque. comoes habitual.
habrá misiones, vendedores, ins­
tructores. subastas... l a novedad
es cuelafacción enemiga de cada
ciudad (con ayudadesus aliados)

podrá asaltarla para intentar con­
quistarJa. pudiendo usar incluso di­
lerentes tipos dearmas de asedo.
Si lleganaocuparla, los invasores
podránentrar enella, saquearla,
malar asus habilantes e incluso
secuestraralreyenemigo paralle­
varlo prisionero asu propia ciudad.
iMás real imposible!

Apartede todo esto,claro,eljue­
go tendráotros muchos elementos,
algunos tomados de airasjuegos
de estetipo (monturas, protesto­
nes...)y airas realmentenovedo­
sos, desde unelaboradosistema
de gremios en elque labanderade
lahermandad podrá ser llevada al
combalepor un portaestandartes
ydará bonos alos miembros de la
misma que luchen bajo ella.hasta
una revolucionaria enciclopedia.

denominada Tomod~ Conocimien­
lo,en la quequedará registrado
hastaelúltimodetalledelahisto­
riadecadapersonaje.

¿ESTÁS PREPARADO?
Todoeste. además.vendráacom­
pañado porunacabado gráfico
que promete ser sencillamente
espectacular, y ouereprocucné a
laperfecciónlaoscura ypor mo­
mentos hastagótica ambientación
deluniverso waman mer". Aflá­
deleuna completa traducción al

caste llanode 10000s los
textos y unapartado sono­
roexcelente. y lo quete
cueoaesunjuegoque
ningún aficionado al ron
online, lantosies se­
guidorcomosinodel
¡llegade tablero.debe­
ríapasar poralto.No­
sotros.por lomenos,
no pensamos
perderlo de
vista, ¿y lú?
.U.V



Vivirás una apasionante y terroTl1ica
aventura. en la que lucharás contra el
Mal que está arrasando Nueva Yorlt

ti Género: AventurVAccl6n
Q EsludioslCompaftla:

Edenaames
SIl Distribuidor. Alar!
SIl Idioma: Caslellno
Q Fecha prevista:

Mayo200S

SIl lI'wlI'.centrilldart com

E!EmII
:l Será una mezcla de

accióny aventura.
conuna ambientación
de peli de terror.

:> Todalaacción se
desarrollará en la
ciudadde Nueva York.
especialmente en el
áreadeCentral Park.

: Elprotagonista será
Edward Carnby. el
mismo que elde la
serieclásica «Alorle
intheDark•.

:: Suestructura
narrativa se basará
encapllulos. al estilo
de unaseriede TV.

:: Podrás experimentar
conla interacción de
objetos y escenarios.

Un regreso quese
promete espectacular.
Unodelos juegos que
hicierongranele al Pe
vuelve. aúnmejoc'.

A
lene in the Darjo ya
está casi aqui. Poco
más haria falta cecc
a estas alturas. para
~ se le empezaran

aponer lospelos como escarpias.
pero ya queha~mos deun~
en el queelMal esel¡xotagorjsta
-mas incluso que Edward Car­
nt7t-. tenemos que coñesartec
el Mal nos ha poseído. Y. como
nos hemos vuelto asíde malva·
dos. te vamos adecir de sopetón
que lo henos iugado... iy tú no!

(insertar risa malvada de villano
de opereta: -Buahahana!). Aulr
que, bueno. rae. en la redacción
alguno ya esta un poco viejuno y
alomejor eslamos dandoporhe­
choqueconoces elclásico de los
años 9lL ¿Que n& Pues venga.
hala. vamos acontártelo todo.

El.JUEGO QUE CAMBiÓ TODO
.Manein the DarkJ. el original,
el inimitable -beenc. al menos
loparecía er su momento- jue­
gode Inlogr;mes. nadóen 1992.

Fue el primer juego -iel prime­
risimo!- que se swentó fas 3D.
conuna peqoeña trampa: utilizó
modelos poligonales 30 para los
personajes. situados sobre esce­
nanas fijos en00s dirnensiales. A
laparte técnica había que sumar

un guión fabuloso basado en los
relatos de H.P. teecrañ, dondeel
Mal invadía la Tierra a través de
una mansión encantada -Der­
celo- que un detective llamado
EdwardCarnlP¡ visitaba porobra
ygrada de uncaso para elque le



iA qué se p.rece?

Prmumbta. Blark Plague
• Lasensacién claustrctcbíca y
laang~ti~ del protagonista se
repiten efl I Penumbra».

En &Alone» combatirás alMal con
tipode rimañas, como enelrru1do
real:el fuego será el mejor ejemplo.

habian contra tado. ¿El resultad&
Un juego que hizo Historia yabrió
el camino para queotros títulos
se llevaran lagloria dehaber crea­
doelgénero del "survival horror",
Pero así es lavida...

DE lOVI RTUALAlOREAL
Los tres lustroslargos que han pe­
sado desde entonceshanservido
para que: alEdward Camby,nadie
sabe cómo. haya pasadode ser
un detective de principios del siglo
XX aaparecer en plenosiglo XXI,

R~5ident EvU 4
• SudiserKJ enterceraperscna
ysuguión lerror(fico también
llenensimilitudesccn.Alone•.

deunmodo que niélmismo sabe
- eso, trasaparecer en"The New
Nighlmare" hace ya unos añitos.
también conun aspecto másque
rejuvenecido-:b)elescenariosea
ahoraNueva York, en la zona de
Central Park, por donde al Mal le
hadadopor salir para hace-tetas
pasar canutas y c) aquel clásico!
aventurakevolucionario juego que
seasomabadepuntillasaunnue­
va mundo de tecnoioge gráfica
haya derivadoenununiverso que
más que virtual te va a parecer

totalmenle real, donde lainlerac­
concon el enícmo es la misma
que podrlas tener al pasear por
una ciudad arrasada por el Apo­
calipsis.•. bueno, yasabes.

vesQue ahí, en esa creación de
unmundo ' rear. esdonde, entre
otros pilares básicos del desa­
rrollo, Eden üemes ha echado el
resto para círecete algo que sea
jugable, divertido y muy intuitivo.
al tiempo Que hará que se tees­
tremezcan los pelillos de la nuca
con un escalofrío gracias a una

ambientación tan alucinante
como muy pocas vecesseve en
unjuegc.

AGARRA, MUEVE, TIRA.
QUEMA, DISPARA-
lo primero, aclarar las co­
sas.«AloneintheDan\» no
será unjuego de rol. ¿Ein?
Pues eso.será una aven­
tura conacciónaporrillo.
No esperes unjuego de
libertad total para ex­
plorar, yen elQue .....

El Mal~ en laciuclad de Iol;
1iI~Yalll estAshi,E. Camb)', en
laaYeIIlur3 más terrorífica de bl vida.
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El DIABLO ESTA
EN l OSDETALlES•••
Todo esto, con lo bien que pinta.
noes sinolapunta del icebergde
cAlonein theDarl o. No tevamos

un cóctel molotov, o dispararlos.
o crear un reguero con un bidón
de gasolina y encenderloconel
mechero. 0... 10 pillas.¿no?

Ahora imagina esto para TODO
eljuego: armas, objetos. vehicu­
los, puzles. ele. Osea.una autén­
tica pasada de interacción real.

" La C1lmbinación dedistintos ob¡riDs
tepermitirácrearestr.rtegias mil)"
variadas p.ua avanzar lIll eljuego.

Un cuidada guión y una ambientación
increíble serán la base de una aventura
que promete terror y fens;an parigual

coger un palo del suelo. sacar
con cuidado elcable con el palo
yevitar la fritura... o puedes bus­
car el tendidoeléctrico, ocalear
los tusibles y cortar la corriente.
Uno mas: écónc cargarteun pu­
ñado de infectos bichejos a los
queatrae laluz, cuando necesitas
luzpara verlos? Puedes juntar un
poco decintaadhesiva con una
bengala. lanzarla bengala adhesi­
va a uno de los bichos, dejar que
los cernas se arremolinen junto
a él y mandarles una granada. o

... puedas desarrollar habilida­
des especiales. ele. etc. PERO...
cAtone in lhe Darhsíserá único
y de unalibertadsorprendenteen
laresolución de oczles.ta elimina­
ciónde enemigos / lainteracción.
Y. este. équé quieredecir?

l a simulación física es la base
de gran partede la [ugabilldad.
Ejemplos: teencuentras con una
puerta cerrada y no tienes llave.
i.Cómo laables? Puedescoger un
extintordela parejo usarlo como
arieteyromper lapuertaagolpes.
¿Bestia? Sí, ipero efectivo! Otro
mas: tienes que pasar por una
alcantarilla llena re agua -suca,
claro- y hay un cable eléctrico
sumergidoque teVdadejar como
un churrasco a la que melas el
pie. ¿Qué haces? Pues puedes

~ Altura. luego, electricidad,
monstnlos- LAIone. -JUgilli" con
algunos ele tusmiedosrn;h primarios..



Manejarás objelos como
en el mundo realgracias
a un altísimo nivel de
inleracción con el enlomo

no se desvelarán algunos dalas
fundamentales para entender no
sólo lahistoria de este«Alone in
the Darkl sino de toda lasaga... o
eso dicen, vaya.

La cuest ión es que te mete­
ráde lleno en la historia, te
agobiará, le asustará, te
divertirá y te absorberá.
¿re apetecepasar miedo
en Central Park? iA no­
sotros sí!. FJll.

¡Culdadol El luego puedew un
aliado petO $i no locontrolas te~
Yerl1ll!tido ensitu.leione5 apur3das.

¿yPOR QUÉEN NUEVA YORK?
Pues ahí está elquiz de la cues­
tión. Porque ni aun habiendo
tenido una beta jugable delante
de nuestras narices se nos han
despejado muchasduelassobre el
guión. la razón es queEden ase­
guraque amedidaque el juego se
desarrolle se iráaclarando todo
y hastamuy poco antes del tinal

diferente yúnico serásu estructu­
ra narrativa. «Alone in tneDam
estádivididoen capñulos,amodo
de serie de IV. Cuando acabas
uno, se tepresentaunadelanto
del siguiente en una secuencia
cinemática. Cuando comienzas
airo. ocurre lomismo con un es­
tilode 'prevarreote en«Alone in
meOarkJ...•

ahablar de su espectacular aca­
bildo grátco -tooos los juegos, o
casi,hoy día tienengráficosaluci­
neníes-. o de suguión -que, por
cierto, fa beta que hemos visto
sigue sin desvelar dettoco-. sino
desusdetalles.

Uno, por ejemplo, es elde los
"Favoritos·. No los del navegador
de Internet. sino los de tu inven­
tario en el juego. Dadalaenorme
cantidad de combinaciones que
puedes realizar con objetos. ar­
mas, herramientas, etc. que hay
en eljuego, podrás crear 'parejas"
alas que acceder con unaasigna­
ción de unatajo de teclado. Por
ejemplo: pistola t linterna. spray
+ mechero (lanzallamas casero).
etc Otro detalle que también te
hara pensaren undiseñode juego



El Rol vuelve almundo de Ancaria. que
necesita unhéroe que la salve de la
desfnJcriólL ¿Aceptarás túeldesafía?

Q Géntrl); Rtll
Q EsludioslCCKll¡nftla:

Au arl)n

a Dislribuidl)r; Atari

Q ldioola:Castrllano
Q Fecha prevista:

Septlembre2008

Q l\'lflf.sacrtdZ.C(lIll

: Viajarás una vez
más al mundo de
Ancana para vivir
una aventura tan
apasionantecomo
variada.

=: Podráselegir
entreseis tipos de
personaje diferentes.

: Incluirádos
campanas con
180 misiones cada
una. aSÍ como
650 misiones
secundarias.

=: Tendrá uncompleto
modomultijugador.
para hasta16
jugadores.

=: Estará traducido
alcastellano.

Rot r másRol Una
granmezcla de rol Y
acción que promete
seraunmás divertida
queeloriginal.

L"-"'mi,,,·
ci6n hadadoalahistoria
delvideojuego t!lulas tan
memorables como losde
lasseries .Diabll».•fAJn­

geon Siege), .TJtarl QuesD O. por
supuesto.•SacredJ, un~que
obtu\toenncestrc paisunéxito
enorme tanto de pUblico como de
caca Atoa. tras pasar de las ma­
nos de FX a las de Atarí, nos llegan
lasptVnetas versiones Wblesde
su contlnlJc1Ción. con un aspecto
completamente renovado y una

jugabilidad todaYia: mayor quela
deloriginal. 'Intrigado? Pues si·
gue leyendo ydes.:ubre .Sacred b
con nosotros.

FANTASfATECNOlÓGICA
El argumentodelpego combina·
ráuna ambientación de fantasía
clásica-~ guerreros, rrcos­
lroos...- con eIerrallos deoencia·
ftCciOO. para Iograllll COITtlinación
realmertle original Al parecer unos
seres deincreíblepoderviaJan por
elescacc deI.fl planeta aotro dán-

doIes forma yhaciendoIos habita­
bles gracias auna misteriosa enero
gia terraformaoora.an:xidacomo
energía·l; quecanalizan a írevés
de gigantescas máquinas y Iube­
nas repartidas portodo elmundo.
Pero"lalla ycanienzaa haber

filttaeiooes Yescapes de energía
queproocan epcscoes ytern­
bles mutaciones y, peor todavia.
amenazan laintegridad de lodo
elplaneta. YatM. por supuesto. es
donde tU entrarás aIorrnar parte
de lahistoria.



El mundo deAncaria sell'Ileft J
s6Io lLi puede$ $3Ivarto.. Elige tuhéroe J
embán:ale enIn! iMIIlura alutirIanlt.iA qué se parece?

Sacred
• El original eslaba ambientado en
elmismo mondo Ycenteba cenUf!
sistema deíJet:o muy simi\;lr.

¿ERESBUENOOMALO?
($acred 2) te ofrecerá dos cam­
panasindividuales completas, una
enlaque juegasenel bando del
bieny otraen el del mal. segun
quieras solucionar losproblemas
con laenergíapara salvar el men­
doo bien dominarla yutilizarla
para tus propios tines. respectt­
vamente. Cada una estas cam­
panas le llevara através de más
de 180 misiones diferentes, pero
es que,además, contarán tamo
biéncon cerca de 650 misiones

Titan Quest
• Otrofantásti,o JUEgOderol y
acción queposeeunacabado
¡rarlCO 30 muy parecido.

secundarias. Impres ionante. cer­
dad? Pues añadele aeso que ha­
brávarios nivelesdedificultad,
demaneraquepodrásjugaramo
bes campañasvariasveces in­
crernentardc el nivel dedesafío
con cadarepetición y. sobretodo.
que lasuperficie total del juego
será un40%mayorquela
deljuego original (para los
quenolo jugaron y, por
lotanto, nosehaganuna
idea delaencrrndad que
esto supone.osaclararemos que

si tupersonajequisiera cruzaran­
dandodeesquina aesquina todo
el mapa deesacreo 2. tardaría
másde5 horasenhacerlo). Por
supuesto. habráformasdedespla­
zarse rápidamente.comotelepor­
tacíoees. barcosounosimpresio-

nantes dragonesquetellevarán
volando deuna ciudadaotra
deljuego. pero aún as!pa­
rece claro que explorarpor
completo lasnueveregio­
nes enlasque estarádi­
vididoeljuego. cada una

con sus propias caracterstcasde
territorio. clima o habitantes, no
seránada sencillo.

VARIEDADANTETODO
El sistema dejuego será. por su­
puesto. muy similar al deotrosti·
lulosde este tipo. Tendrás queex­
plorar. resolver misiones yacabar
con cuanto enemigo setecruce
por delante para obtener mejores
armas yequipo para tupersonaje
y. loque esmás importante.más
experienciacon laQue mejorar ......



C>LOSAVANCES DE lOS JUEGOS DE pe MÁS ESPERADOS

~ Habrá varios tipos demooIuras,
perocadaclase depersonaje
tendrá una especial eneJclusiva.

ROL ENLA RED
Otro aspeclo realmente original
del juego será que mientras es­
tés jugando la campaña indivi-

En cualquiercaso.eso si.tendrás
tiempo desobrapara pensarte el
caminopor el que quieres llevar
atupersonajey es que, en total,
contando todaslasiteracionesde
las campañasindividuales.con sus
varios niveles dedificultad. tu per­
sonaje podráalcanzar nada menos
que 250nivelesdeexperiencia.

teresante deeste sistema estaen
que pa ra cadaunadeestas habi­
lidadeshabráseismejorasdispo­
niblescentradas cadaunaen un
aspecto diferente. pero de las que
sólopodrás elegir tres.

Por otraparte,paraañadir aún
más variedad al asunto,alahora
decrear lu personaje podrás ele­
girUf1diosal que adorar,deentre
losseisdisponibles.elcualtedará
un hechizo deenormepoder,pero
que sólopodrásusar encircuns­
tancias muy especiales.

Cientos de misione.. miles de ob¡etos y
mapas enorme.. más de 200 niveles de
experiencia_ iSerá un ¡uego gigantesco!

p- En total habráneeve regiones, cada
unatonSU! propias características de
terreno, clima, persooajesyenemigos. l;

.....susestadíst icas y susmúlti­
ples habilidadesespeciales.

Entotattenoésatu disposición
seisclases de personaie diferen­
tespara elegir:serafín(elúnico
queha dado elsaltodesdeeljue­
gooriginal), inquisidor, altoello,
dríada,guardiándel templo(que
esuna especiedeciborg) yshadoYl
warnor Una particularidad impor­
tante con respecto alos personajes
esque todos el los podránjugar las
doscampanasindividuales, excep­
toelseasn quesólo podrá tomar
parteen lacampañadel bien,yet
inquisidor,quesólopodráhacerlo
en lamalvado.

Cadaoersorale tendrátres gran­
desramasdeconocimienlos,con
cinco habilidades en cadaunade
ellasadesarrc,lIar, La partemasin-
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dos, tatuajes... y,loquees más.
contará conanimaciones dife­
rentes paracada tipo dearma
que pueda equipar. Cadaregión
será totalmentediferentea las
demás. habráefectos climáticos
detodotipo, el díay lanoche se
irán alternando en tiemporeat..
Vamos,que el juegopromete ser
sencillamenteespectacular. No
le lo pensarás perder, ¿Yerdad?
Ah, bueno, eso
mísmcoenséba­
mas... _ U .V.

Un modo de campaña
mu/rijugador online estará
disponible para hasta 16 jugadores

talmente nuevo capaz de ofrecer
unos niveles oeceüdad realmente
elevados, tanto en el detalle y la
calidad demodelos ypersonajes
comoen laespectacularidad de
loselectosvisuales.

Además. los diseñadores se es­
tán empleando a loedopara con­
seguirque elluego sea lomás va­
riadaposible. Cadapersonaje, por
ejemplo.podráserpersonalizado
completamenteenelmomentode
su creación eligiendo entre dile­
rentes aspectos. rostros, peina'ESPECTACULAR

Pero si el apartadomultijugador
prometesernovedoso, elvisualno
sevaa quedar ni muchomenos
atrás. yaquelarevolución gráfica
con respecto aljuego original será
total.Parallevarla acabo tSacred
2. contarácon un motor3Dte-

porque,adiferenciadeloquees
habitual enprácticamente todos
los juegos de 101 con multijugador
online, habrá una opciónparaQue
el vencedor deuncombate pue­
da quedarsecon losobjetosdel
jugadorderrotado. Será, por su­
puesto, algo totalmentevolunta­
rio, nadieteobligará a jugar con
esascondiciones, pero aúnasf
prometeser unanovedad real­
menterefrescante.

dual tendráslaopcióndecoree­
tarte aInternet para pedir ayuda
hasta acuatro amigos,para que
entren con sus personajesen tu
partidayteayuden aenfrentarte
ysuperarcualquierobstáculoque
puedas encontrar. Luego,cuando
se desconecten, podrásseguir ju­
gandotu campana 'oHline" con
total normalidad.
Apa rte deesto, por supues­

to, el juego incluirá también un
completoapartado multijugador
para hasta 16 jugadores, con va­
riosmodos de juego, incluyendo
laposibilidad dejugar engrupo
las campanas individuales, asf
como unmodo Arena para en­
tablar combates detodos contra
todos. Este último modo resul·
taréespecialmenteinteresante



Conviértete enelsa/vador del Universo
enun espectacular juego de rol lleno de
acción. alienígenas y mundos que visitar

:;l Será una aventura
luturisla deciencia­
ficción. en laque
encarnarás al
comandante Shepard.

: Lucharás contra una
raza decriaturas
mecánicas que
quieren exterminar la
vida en el Universo.

: Podrásescoger tres
estilosdepersonaje.
con habilidades de
fuerza. tecnologlao
uso dela biótica.

: Controlarásaun
grupo de personajes
secundariosen
tiempo real o
pausando laacción
enloscombates.

'; ¡ l1l ¡ ~ ¡ t I¡@:¡.iNJ
Rol con el sello de
Bioware.Ciencia­
ficción. acci60 yrol
con lagarantía de
calidadde Bioware.

D
esce""' Bcearero-
menzó a ensenar las
pnmeras vet'SICIIl!S de
.Mass Ellech para
"'" 360. los ,,¡¡>do­

res de rol enPeSOI\ábamos con
el momeoto enqueelmítico es­
tudio conlirmará oficialmente la
aparición de suultima obra para
nuestros ordenadores. ¡Hombre.
eradeesperar! Ya pasó con .Ca­
bajeros delaAnt iguaRepúblic.u,
enscs dos entregas; otra vez, con
daoe Empire.... vamos,Que ha­
bría tenido mala uva Que cMass

EffectJ no llegara anuestros ds­
cosduros. Pero. aunque tarde. )'3

es of¡(jal y telopodemos decir.
estaenmarcha ylevas a poner
las manos ercma., cero ya!

A SALVAR El UNIVERSO
Bien. seguro que ya conoces poi"

encima el juego tras loque seha
hablado deelensu versión para
consola. pero tevamos ahacer un
pequeño resumen.

Básicamente,elUniverso está
enpeligro por culpa de unavie­
ja leyenda que dice que cada

50.000 años una raza decreta­
ras mecánicas -si, mecánicas. o
sea. tos "duros" deverdad- arra­
sa toda civilización creada por
formasdevidabiológicas enel
cosmos, 'reseteaooo" elünver­
so. Muchosnoselocreenpero tú,
si. Para afrontarelpeligro. túy tu
grupo osembarcáis enunacruza­
da galáctica explorando planetas.
combatiendo a ciertos anersge­
nas yaliándoos con otros en una
aventura de prcoorccres épicas.
repletademscres de todo upo.
combates frenéticos, posibilidad
de evolucionar tupersonaje y los

de tus ccmcaaercs como más le
apetezca ycon l.fla libertad casi
total dejuego. roo.iéndote porva­
rios sistemas planetarios.

¿TUYCUÁNTOS MÁS?
Por cierto, tu seras el Coman­
canteShepard.experto..• ésolda­
do? ¿ingeniero? ¿cientifico?Eso,
amigo, es loprimeroquetendrás
Que decidir al jugar conla nueva
aventura de Bioware. Tres esti·
losdistintosdejuego conforma­
rán la basedela acción a desa­
rrollar en.Mass ñ tecb. La fuer­
za. la "mana" o la tecnología. en
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T.E.5. IV:Oblivjon
• Muy parecido enprofundidad
y realismo. pero situado enun
univefSO fanl1stico medieval.

iA qué se parece?

UR.l/:Los SeñoresSith
• Otro gran juego de rolde
Bioware con ambientación
Iuluds ta, basado enstar Wars.

¿y DENOVEDADES?
Imagina ese estilo de eüabaüe­
ros...) elevado a laenésima
potencia yte iras acercandoa
loque será «MassEffech en
pe que, por cierto, ofrecerá
un puñado de interesantes
novedades sobre eloriginal
de consola. Enprimerlugar,
mayorcalidadgráfica. En se·
gundo, un rediseño de los
controles para adecuarlo
al uso de teclado y
ratón. y, además,
lainclusión de al­
gunos mlnñue­
gas nuevos
y cambios en el inventario. in­
lerfazy efectos visuales. juntoa
lacreación de ataosde teclado.
¿Queyatienes ganasde salvarel
Universo? No eres elúnico. pero
ya quedamenos... _ uu.

t> VlviJu liria gran aventura enun
universo de rolfuturista,al que$610
tupodrás salv3rde ladestlllCdón.

pocas palabras, serán tus ocelo­
res. Bueno, las tuyas y lasdetus
cuatro ccrrcañercs. Tú decidirás
cómo evolucionará cada unoen
su momento, creando unestilode
juego propio yúnico.

iCómo? ¿No teparece soñcen­
le? Pues sr, es cierto queen epa­
riencia (MassEftech parecealgo
limitado en ese sentido, pero es­
lamos seguros de que, aestasal­
toras. mucho de los quehas leído
hasta este punto tehabrá sona­
do -almenos en 10 esencial- muy
parecido a otro clásico lambién
deBioware. En efecto, hablamos
de(Caballeros delaAnt igua Re·
pública». ¿Opciones declases,
personaje, etc.? Pues las justas,
comorecordarás.Pero aquello no
era problema para desarrollar un
juegazctremende queteduró te­
ras yhoras, ¿verdad?
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Consigue ahora tus Números Atrasados en
www.axe/springer.es/atrasados
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COMPlETO) Y4 DEMOS JUGABU$.
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D y l1li "DVD: ert OH SOl.DIER (JUEGO
COMPLETO) Y5DEMOS JUGA8l1S.

a [JI ItStt ll": 800sh0ck(Reporta,e) RlN-~ 2
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l~' ~~,\,re¡,51(~) UFsflr
fli1bol(~) Crysis(SoIuc:óI)
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Para conseguir tus números atrasados
•Entra en www.axelspringer.es/atrasados
•Elige los ejemplares que desees
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Yademás.

¡Pide tu
archivador!

Siquieres lenerlodos Ius
ejemplares a mano. consigue tu

archivador porsólo 9 {
(gaslOS Of ePfÓl ilcl.odcI!ol



Tú eliges ClÍmo suscribirte:

1:] TELÉFONO

902 540 777

Suscríbete a Mi(:romanía por 12 números por 47,88 € más 5 € de gastos de envío

y recibe die regalo un ratón y teclado inalámbricos
¡¡OFERTA LIMITADA ALAS tODO PRIMERAS NUEVAS ALTAS!!

1:] E·MAIL
suscripcion@axelspringer.es

1:] INTERNET
www.suscripciones-micromania.com
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Así jugamos
¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego.¿Por qué un 85 y no un 79?
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco. aquí te /0 contamos todo.

En Mjavmaniapretendemos darn lainformación másrompIera" exadasobre losjue90S que aparean enelmeromo.
Par e/loinduimos enlosarriflSis losdatos máspmisDs. altiempo q~ vafotantOf tDdos lasrontfnjd05 deaula titula.

Al det~/le

.,. ¡
I •" .

@}: I JUEGO DEl MES
" _ :.: El más deseado

- sello de calidad.
Graciasa el. UIlO y

5610 UIlllde lodoslos juegos que
se analizan en la revista. quedará
claramente Identificado tomO el
que la redacción de MiCll)flUnla
considerael mejordelmes..

~.~ :C:ENOADO
- - SiytS este sello.

es que se trata de
uno de losjuegos quemasnos
lIaglIStado en la redacción. Su
originaJidad. calidad. irlno'tación
o cantidad de mejoras., putden
tentarnosa poner este sello., pero
sólo lolle..-ará siademás resuItiI
queesunjuego muydivertido.

NtlH!TlI o,"ni6n
lI . >Io""OO que........ el iueJ>, '~H¡irI

lYJI!Str.I opiniOn O;~lo; que""" poreoo
Iomojof y loPOOl Y~~..,...,;o dt
carxlefI5litas4>;. as! como elmodoi'óYWol
,01~ (siDisto)¡>of;epmdo.

BUENO. No lodu6es. si el juego tiene
una lIOIaen este intervalo.es porque
es bueno.Kase tratadetitulos

excelentes en lodossus aspectos.pereseguroque te
d~r1irán si tienes laopol1Ullidadde jugar conellos.

~ MUY BUENO. Grandesjuegos
~ a losqueleslaltas6Io unapizca

para comertirse en.erdadeias
gMiafitDdes.. En todocaso. merecen tuatención.
Nodeber~s dejar~r ~ oportunódad deprobar1os.

~ OBRA MAESTRA. Siconsiguenuna
~ nota iSÍ . wá porqueentodossus

aspectos se encuentren roundo la
perfección. Bueno. intlI.lso pueden w perfectos•.. si
llegan al tOO.u lRa)OÑ ofrecerá innoraáclnes de todo
tipo , oIros.sifnlllen-Ie.wrán lomejorensug~

Alternati.a,
Sitegusta... ger..",f"'" nott coro.'''. IIolertl ancrel. deli""i" . oali<!ó>,
MicrorJllllio lo"'lIiereunp;!l'Oo!~ . nefnoltfl<lS- E<ll~Oln noiII;>iita.
nete$3'i3tnenIo. que ..... i-"l"5mejoI"'I OptOI'fi que ti~ Til1i6Io.. tralI
"" """ po;ibiióadde eiectiOn_ delmillno t/floro. Enconlraril llmlOén el r1Úme<o

.., qtl(! seeornf/lIó~"~ que 00tL1W, por1i6osm lI'I"4'bt 1iI ioIom'IIClÓIl

Inlom.1nlll
LcK~~por

e11abtianl.... *'*.m.Is
inIorTnKión ,~rIlaria
do¡ndo,louIluoln, caIilicación
de PEGl Ypi¡¡IIla...tl. ont..
0)1,.. """""" E.-1!rat" l3n'tJiM
m_ iónIC OItll "" lo,
contonido<del jueao, no..plitad.l
~"t. f!lliIcaillld

m,,,,,,,, opclo"", doitre!!", t.....

~ 00IleIiM ""tint. !te:.
r. tonbmo:I . 1~;obroel

qLlO H l'Ilprnbadoeli"'8"y .....
rerotnenIiaciOl dt I'Ilrdw.rr.
....-pot M , que no
l'Il ",ccinci<jirnec r~

coolil .... libricanl.

En Micromania procuramos tenerlo todDen cuentaa la hora de punluar uniUf9a.
CDn la ayuda de esta labia se despejara cualquierdudasabf1! la nola abtenida par cada ;ue9a.

~ LO PEORNi lomires.. Es más, 110
~ deberlani existir. Noes que sea

- malo.es que llamarlo-fUego" es
un c:ontrisentído. Quizátomopcsasasossaques
rendimiento al disco.Sipodemos.ni lo publicamos.

~ MAlO. Buenas ideasquenosiemp¡-e
~ ofrecenbuenosresultados junIo

a aulffitic~ despropó!;.it~ que no
melKelI ~ pena queesdediques demasiado tiempo.
Quizá encuentres algoque110 sea dellodo lamentable.

~ AcrPTABU. Juegos queYan desde
~ losque 5610 son regulares a los

quenodefraudan enCOfliunIo. No
es quepresenten problema5graves en ningún apartado
en tonaeto. pero tampocoterminan de COflYefIUf.

Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena.

.._
El;....,"'".. CIII!lOIIeril porl.kr-.iI_"NOno
"l"JIWtido...pr.ro.. ..".
__ ... UIlI -m",,",,*"ll__ _ ...

~dt ~
PI-*' por¡uIIID._ .. litUoIl!
............ porasl....-_
... irdalioo dociorU~

..~--

Asípuntuamos

C PROBAMOSTODOS lOS
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS.
Es el mejor método Que se nos
ocurre para verificar cualquier
incompatibilidad. Asr podemos
reromendarte elequipoquenece­
sitaspara disfrutar de cadajuego.
ir noimporta loque diga lacaja!

OCADAJUEGO ES
ANALIZADO POR ALGUIENQUE
CONOCE AFO NDO SUGÉNERO.
Vamos. Que elegimos lo que más
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo
harías? Así nos aseguramos de
que "el culpable" que analiza el
juegosabe deloque habla.

D CADAJUEGO SE
JUEGA HASTA EL FINAL
Ysi no es posible -mcmore. no
somos máQuinas!- se juega las
horasnecesariaspara Que se pue­
dan valorarbien todas ycada una
desusceractenstcas.

eSÓlO ANALIZAMOS LA
VERSIÓN ANAL DECADA JUEGO.
Aunque preferimos usar lamisma
copia que sepuede comprar en
una tienda a veces noqueda más
remedio que utilizar una copia
"gold"-unaversión linal pero sin
producir &<1juego.

CM estas versiones. puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo rT\lJ llijugador. Si es
as! le lo explicaremos, pero no le
diremos que' estámuy bien",

EJ LA PUNTUACIóN SE AJUSTA
Al SlSTE"IA DE MICROMANfA..
Ynoa ningtin 000. Ponemos las
puntuaciones después de haber­
nos hecho mil preguntas. mten­
tando ser\omás objetivos posible.
las puntuaciones son sólo una
expresión denuestra opinión. pero
esperamos QUeteayuden.

Asísomos
D SOMOS JUGADORES Y
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo. a laminima
nos ponemos a juga r. ilos juegos
para Pe nos apasionan! Les he­
mos dedicado tantas hofas que...
ihasta nos atrevemos a valorarlos!



• ¡II I1UE VAS AENrDNTflAfI
• Cil.dldes:3, (J.""",lén,A~re y

Damasco)y3secciones cadauna
. I'nltagonistas:Oesmond yAltair
• tpoas ambiemadas: 2 (la Edad

Mediayel¡¡resen'e)
• Tiposde investigaciones: 9
• Numerode armas: 3
• Multijup dor:No

• ANAliZADO EN
• CPU: Athlon643800+
. IlAM:2 GB
• Ta'¡ela 3D: Ge Force

8500et 512 MB
• Cone. ióIl: No aplicable

• ¡III1UE HAYDUETENER
" CPU: Penlium 4 3,8 GHz

o Atnlonequivalente
.. RAM: 1GB (2 GB

en Wil\dows Vista)
.. Espacia endisco: 8 GB
" Tarjeta 3D:256"'B. DX9.

too PiJe! Shader 3.0

• MICROMANIA RErDMIENDA
" CPU: <:<lrt Duo 2,2 GHl

OAlhlon64 X2 4400+
" IlAM: 2 GB
" Espacio endisco: 8 GB
.. larje!;o 3D;Compalib'e can

OireclXlO. Wln Vista, y 512 "'B,
(GeFon;e 8600GT o ATlX2600 HO)



...A1Mdi~ que vaY' $cumpliendo tm1.s.eslnato. tl/$ habilidades
mejorufn. comolapo51bilidad de realiur combo$; J contraataques.

...Gradas 11 MIllUS, puedes ittUdH . 10$ recuerdos heffibdos portus
pnes J mMt 115 upmendlS cM su 1IIl~~

lepasadosde0esm000. un
asesino que 't'ÍVÍÓ en laEdad
Media llamado Altait Gra­
cias alaparato.Desmond
coece actuar como S11ue­
se elpropio Allair 'festuvie­
se viviendo SUvida.

Este AIlaTresLIImiembro
de los Hassasslln. lmorden
que sededcaalasesinato de
ciertos personajes paraase­
gurar lapazenlaregión. Pero
noempieza muy bien. ......

2012. El protagoosta es uncama­
rero Ramada Desmond Miles que
li1 buen diaes contactado por IN
compaflia para llevaracabot.r1 pe­""",,,_la_
liene laleona de::¡ue en los genes
detodo ser VÍYO se almacenan los
recuerdos 'J viYerrias deSUS ante­
pasados.ypiensa~ con l.I'Iamá­
quina futurista es capaz dealcan­
zardichas experiencias. Al parecer;
lacompaflia tere mucho interés
en losrecuerdos deuno delosan-

...El"altertgO• .., .....-dII modesto De5mond eli AIbit 1m mitrrDo de .... orcieII ele~ Pllnte ensu
pielpara eImNr •~ prorrUguen 11 pero enTImI SriI. AcedII. e:5¡lÍi.1jealb J escapi: ¡El;tu plofe5ión!

REGRESO Al PRESENTE
Aunque teda la accén del jue­
go transcurreenlaEdad Media.
en realidad la tistoria arranca en

fin!. Yc:oroo nos haoon prometido.
llega alPe con lJ1puflado decoote­
r»do inédlto-loQUE! tambiénexpli­
ca en parte ese retrasc-.Así que la
pregunta es: zes todo loque espe­
rabas? Pues si.¡ylOOCho más!

Prince oi Persia
Las Dos Coronas

,", u t · • ......... n¡wedd.i
-ul 0nerU~al- ~ue enlUI. 005
CcJlN:sI loene rru;ha mas~,

.. 1" ftI*I.....ridM J ti reMi5rne lit~'5Creed. es".." supenoc.

... 1,,--' *.,.,..~Ptniu es.....Ydndi......-lJ>t~'$
0l!e4> ti! di!rmsc Ibertad ylIa¡t tanlD ór corGJ\e.ctWTOlit. e~

La relerencia

N0.""""_
nada ooew siledeci·
mos que cAssassin's
Creed. ha sido uno
de los juegos Que

más hemos esperado en losúl·
nrrcs meses. YesQue después
dever lapasada de juego QUe se
baten marcado en sus versiones
deconsola.nestrasexpectativas
estaban por las rubes, Ahora.ipor



... U calidad gráfiea esrealmente sobresaliente. te quedarás
peg¡¡do a la pantalla mirando los escenarios.

... Además de lasmisiones de as.esinato principales, en cada ciudad encontrarás algunas tareas secundarias, CGl110 ayudar a los
habitantes que estén siendomaltratados Injustamente por lossotdados sarracenos o losvisitantes cruzados.

suparadero, si lleva escolta. qué
armasprefiere.etc. Ypara ellose
pueden realizar variasacciones,
como robaraalguienque loconoz­
ca. escucharaescceddasaiana
conversación, interrogaraunses­
pechosoohablar con uninforma­
dor, entreotras. En total hay nueve
tipos deinvestigación -hablacnco
en consolas- enlasque, c6mo mí­
nmo. hay que conseguir tresua­
tos.Yaunqueseagradecequeeste
seauno derosapartadosdondela
versióndePeofrecemás n(Neda·
des. laverdadesqueestasinves·
tgaclores puedenacabar siendo
algo monótonas.

Perocuandollega lahoradeco­
meteret asesinato, cómo hacerlo
estuelección!Aqufllegalo mejor
de(Assassin'sCreeds; lalibertad
de acción.Puede",llegarhastatu

INVESTlGACIÓN
y ASESINATO
Tusmisiones consistenen eli­
minar a una importante fi­
gurade laciudad que suele
dedicarse ahacerlelavida
imposibleasusnabiantes.
Peronadade prec ipitarse.
primero hay que obtener
informacióndel obietfvo:

.... En suprimera misión Altaír
fracasa al intentar recuperar un
importantetesoro en manosde
lostemplarios,ysu maestrolede­
grada dentro de laorden.Apar­
tir deentonces.busca redimirse
asumiendouna misióntrasotra
ydepaso. acabar con laamenaza
que representan losseñoresde la
guerra -cnzadosoyihadistas­
para Tierra Santa.

... Subirse a las atalayas y ton es permite descubrir los puntos mas importantes
de esa parte de la ciudad, como zonas de investigacl6n para ros asesinatos•

e

(!] PARA ElCONTROL DEl PfRSONAJI: se hacreado una técnica
denominada "Hilos de marioneta". Cons iste en asignarunateclaa
una partedel cuerpo determinada.Cada una deesasteclascootro­
laesa parte del cuerpo palacualquier acción relacionadaconella.
S¡ quieresmirar a tualrMedar. usa la tedadelacabeza, pero si
queres sallaroesca lar, has depulsar latecla de las piernas.



lE> lO OUE NO NOS GUSTA ,

O las investigaciooes, aunqueampliadas.
ecatensiendo unpelín monótonas.

O la lA de losenemigos es muy rlgida y
eleva la dificultad de ciertas misiones.

lE>10 OUE NOS GUSTA
o LA libertad de acción, tienesmuchas

opciones para acometer cadamisión.
O la calidadgr.mca es ertraordinaria.
O El realismo.¡Creerá.s que estásanr.

SDHIDO

WllJAD/fRECllJ•

_.

e LAS CIUDADES REPRESENTADAS EN ,ASSASSIN'S CREED.
son Damasco. Acre 'f Jerusalén. Las bes llan $ido distl'ladas con
un nivel de detalle tanasombroso que 00 te costará ning\in trahajo
creer que estas en pItna Edad Media'f en rerraSanta. Además de
laarquitectura de los edificios, de un realismo inCleible, parecen
estardotadas de vida conelbullicio propio deunaurbe. Y lo mejor
delodoesque, una vez que sehayan abierto todas lasronas deuna
ciudad, podrás reccrrérteta decabo a rabo. ya sea porelsuelo opor
encima delosedificios, Hasta puedesviajar deuna ciudad a otraa
cahalla y(iísfrutarde! hoonoso paisaje delaregión.

~WI1i 1 1 1m ¡ •
... DEPftDFESIÓN, ASESINa. ErJvwIlu en lila~ihlr

tmbientKidn.~ lI.avlt , Iu '-io rs~tAI

11/ historill, .unq~ ti".., tr IMarfle f'lll complm

SUEÑA UN MUNDO REAL

¡;¡D¡If~'CIJ~U~'iiD•

.. Antes de cada l u51nato. hlY queobtentrinformadón delobjetiw,
Puedes fisgonear. robar I alguienque leeonozta, Interrogar I unsoplón...

• Spiderman 3
Otroestupendo jtEgo en elque
Iambiénvas l'KOrIiMdo laciudad
para completarlas misiones.
.. Más inl MM 149 " Nota:80

Creed. noocultaque. sinser un
;..ego imposible. rIroocho menos..
si que es bastante dificil por mo­
mentes. Ala que :edescuicles, los
enemigos seteecharán encima al
menor rnoYimiento sospechoso. Y
aprender lasrrecres téctcas para
la tJJida también tiene su miga.

Con todo, cAssassin'sCreed.
es unilJ,ego soberbio, absorben­
te ygenial, ynote decepcionará
si quieres vivir una aventura real·
mente apasionante. _ J.TA

~- --- - --- - - - - ----- - ----
• 10mb Raider:Legend
Con tara Crott, aderrés deIIr
cnar;Iam~ tendrásque poner
aprueba tus dotes acrobáticas.
.. Mb inl MM 136 .. Nola; 94

amplisimoyun reaismo asom­
broso de las animaciones de Io­
dos los personajes. protagonista
y secundarios.

Eso s. len en cuentaque la es­
pectacularidad decAssassin's

_;. En los sueños del pasado con Altait~
: ~ descubres pistas para desvelar una
,_ osana trama enelpreserrte. en2012 · .:•
. ' - -

.. E1 )1e&o Induye nrlu opelonts panI pnar dts.I~mbiOoJ no\tor.Inllr 50iptebs~ Jos sokWos tntmiIos­
Además 1M Iupras donde oculbrte J _ r~ por lB qlle zscetI6ef. puede'¡; hKert r pHM pc:r monje.

•

mimasubiendo por lostejados,
accediendo por algunapuerta fra­
sera oentrando °3 saco" enfrentán­
dole a Iosguardias. iTú decides!

UNAAVEHTUKA INCREIBlE
Toda la acción decAssassin's
Creed. viene acampanada por
unacalidad brutalengráficos y
sonido. S610 eldiseno delos es­
cenariosya espara caerse dees­
paldas. recreando fielmenteun
ambientemedieval. Pero lo que
más oestaca eselrroelmentcde
los personajes.con unrepertorio

.. Hay queIr ton eulbdi to para /lO llamar la atend6n lit los$Olcbdos. Al menor descuido o en cUlIllo realic:e1 un
IIIlIVimlMto IOSpec hMo, tos SllldadoseMmÍgO$ se !inurán a por ti ton la6p.1da de_ inada. ¡""lidioojol





a.Tumisi6n. Innsportar a unallenle SKn!lo briUnlco MsIaunaIsladel
11Idico, paril'Ce sencilla. pero pronlo veris quelacosanoes Mda fácil.

.. Todos lo!.tKeII.lIriosesUndiseftaclos en 30.10quealft numerosas
posibIiclades a la horade planlear pIlu," di lo mis ~atlado.

arruinando lasro­
sectas dellédetoOO
el rrundo para hacerse too el
monopolio deesa bebida yso­
metera lodo elImperio Británi­
co. DesgraciadamenteparaJack.
elagente alque debetransportar
resulta ser un petan de lospies a
alcabeza. aSÍque nopasa rTIJCh:¡

tlfrTlPO antes deque el agenteces­
aparezca y sea elpropio Jack el
quese tenga que hacer cafílO de
larBsión.de laimestigaciÓf1 ••

lavida tlartSpOrtanOO todo tccde
cargamentos. Alcomenzar la<NeI'l­

nsa lascosas pntan realmente mal
para .Iack. con lanafia londinense
pisánd(~ lostaces por las oec­
das queha acwruIado con eses.
pero eetooces le'ega lasalvación
en laforma de una misión para el
servicio seceeoe SU C'nciosa Ya.
jestad. Debe trasUdaral.Il agente
especialhasta LnI misteriosa isla
del indicodonde habita unma r­
vado personaje. elDr. t que esta

.a. El~ illCluye sistema de ayuda que le permile~ conllIl aslerisco
10005105 elemt1llos de un ~enario conlosquepuedes inleraetuar.

.a. V"1iIiI a una rNsteri05a islacIel Oc:i.-Indico J probconiD _ wentura repleta lit emociones. inlrip. xertijcrs Y,
porencimade todo.kMtajadas! Ustillisto ¡ura eIprWftrle a iIIIlcIo la sestr.I?

ALSERVICIO DE SU MAJESTAD
Jack, elprotapista del~. es
00 capitán debarco en la~erTa
dela época victoriana~ se tasca

saber, una excelente ambientación.
unPl'otagonisla cansmanco. una
historia que teengancharádesde
elprimer mil'lJlo yuna jugabilidad
sencila pero trerneMame!rteecc­
tea.Tentador. ¿verdad?

Runaway 2
.. Les...........a IN a.en1IJfIde t$lIkl

c1i:sicll. enlaque lo importante es1IW tJ.
~ par¡¡ resoNer lodos 105 puZlies.

.. tllIuwJJ b lIÑlInta III pldoI enlaaetllaliditcl. mitnlflS ClUt rJ¡ct ~_.
te~ ene!~a laéQlx;a~

.. u tiItDriI di~., la esmis larp. compIeji ymucho mas variada.

La referencia

.. U dificlllbd nU muy~ equilibnda.,.,a queMd.Ile rewIle
~ senciIIII r pan ql>e l¡mpoco 1I llIsqIlts dunlntehoRs.

L
a relacióndeFX con las
3'lerrturas gré ñcas es lar­
ga y. sobrelodo. llUctitera.
con juegos tandestaca­
dos asus espaldas como

los de las senes cRunav.-ay¡ oeThe
L.oogesl Journeyt.Ahoraregresan
aestegénero con u ack Keane.
una iNe11tura de la 'vieja escue­
la' que reccea lodoslosvaces
clásicos deeste tipode iuegos. a



CLÁSICO YEFICAZ
Parasusistema dejuego. cJack
l(eanf) recurre, claro está,aldi­
seño tradicional de"apuntarypul­
sar". quete lleva a explorar un
escenariotras atto,examinando.
manipulando y recogiendo obje­
tos.Todo sebasa enlaresolución
depunesyprecisamente poreso
mismoesten deagradecerque el
nivel dedificultad del juego este

louna jugabilidad muy fresca. con
un ritmode juego muyamenoy
unos diálogosrea lmentedrvertidos.
En estesentidohay quedestacar
que FX ha realizado unexcelente
tra~ sobre losáá~ originales
del iuego. no sólo traduciéndolos.
sino tsrnbénadaptándolos anues­
troidioma,hastaconseguirun re­
s nadosencillamentebrillante.

.... Yo claro está, desalvar ellia.
Pof elcamino, tendráqueen­
Irentarseatodotipo desi­
tuacionesydesafíos,acual
más complicado. pero aún
asr lesobrará tiefTllO para
COIlOCef aAmanda, 1m jo­

~...~......1 vennorteamericana ala
queelDr.Thacontratado
como guardaespaldas, y

aunque surelación temrá
III Cllfl'ienzo LWl tanto accidentado.
poco apoca las cosas se irán 'ca­
lentando"entreJackyella.

Apartirde esteargumento, Llack
Keane) teofreceuna aventura muy
bien planteada ydesarrollada que
recupera eltooo div€rtido Yparó­
dico declásicos del género. corro
cMonkey lslancll ysimilares, ins­
pirándose sincomplejos er¡ ellos,
pero aportando en todo momeo-

... AID largo de lodo elJueta puedes ir _ Irando objelos especiIJes que leservirán "'1'1 desbloc¡lIUl' COIII~ utq.
Aunque no se... neees¡¡rlos pafill completar 1.1 iI"mll llfill SlIponen ... lflCielrte "'1'1 I1 uplonlci6n di! losKUft Irios.

•

fJ BUSCA BIEN. Uno deJos elementos máas originales del~ es
que cuenta con 161 sísIema de~. Asl. nWnItasiJegas puedes
ir recogiendo algunos objetos lJIe en realidad no tienen nilg(Il
impacto sobreelargumento, pero si consigues eocontrarios
todos ganarás acceso acontffiidos extra como una galería con
lasfiguras de los distintos personajes del jufgO. por ejemplo.

...El! ellilquief iII$bnte podris Kc:fder 1 unapt' etiea Iisb
COI! IDCias lasbrus qlle tienes 100 pendientes.



A Jack!'5el¡r.lIn protagon l~ta del Juego pero contarí con la ripl ica oportuna de Amanda, una atr.llctinmercenaria
, 1,quelnc:luw podrás controlar en allUnasIn es de L1I'l'tntur, .

.. Su wntiOo delllumor !'5una lit lis tIr.lIderisticas nú:s cIestKM1u.
iR!'5llltMí rt ,lmtRle complicadono edlarte , refr, cacb mol

¡ESECHISTE LO HE PILLADO!

e MAs QUE UNA TRADUCC iÓ N. UrlO de los principales proble­
mas a la horade distribu ir intemacionalmente uni~ Que pre­
tende ser cómico es que lo que resultadivertido enAlemania (o
en Francia, o en Inglaterra)no tiene porque serloen España. f'of
eso eslan meritorio lo queha hecho fX con lJack Keane) , y es
que más all! desimplementetraducir eljuego al castellano, lo ha
adaptadopoi" ccmplete, reescibienoc muchos delos diálogos y
sustituyendolas brenes ' germanas' originales, a menudo inlra'
ducibles, por etras muchomás accesibles para todos nosotros,
iYque vivael humor castizo, quecaray!

~_ ... _- ---- -------- ----

lE> W aUE Na56USTA
O El~ tiene 1.1'1 ritmo impecable Ysu

Iistoria teenplCha desde elpnq:.io.
O u dificultad est1 muy bien equilibra­

da , lo largo de lodoel juego.
O u traducciónde losdi.lilogQs esbri·

Ilante.;Tepartirás dela risa !

lE>W aUE Na Nas GUSTA
tu Senos Ilahecho 1.1'1 porocorto. Nole

tmera 'MÍdo malrn.Iis lU<Ición.

D'''''''''''•

HERDE POR ACCIDENTE. Jack Keane tiene lanegra. el
pobrt, pero esonole impide protagonizar una de las
aventuras más divertidas de los últimos tiempos. Si erts
fan delgénrro u un titulo que no te puedes perder,

.PAIlA PAlmRTE DE RI5.l Ü'I~....
_~prrfrrtI l/ _ jugabilidad

~'* Si"~ lB WftItLns im n IUiw9a-

• DverlonJ
Si~ reírte. pocos jJegos en­
contraris~ lhe1idos~ esta
combinaci6o de rol, estrategia.
... Misinf. MM 15C '" Nota:95

todossus juegos ysumás que in­
teresanteprecio.

NO TE LO PIERDAS
c..Iack KeaneJ, en fin,esun juego
que no lepuedes perder tanto si
eres aflcionado alas aventl.laS grá'
ñcas como si.serdlamente,~
res disfrutar de una tisloria delas
buenas. No esrMlocionano. es
cierto. ni inventa nada fWeYO pero.
CJa Yefdad...? TafTlOCO lehace rIn­
guna taita. • 1PY.

• Dreamfall.
Th~~est Joumey

Otra Mrlh.n. con IN

ambientaci6n de cortefuturista.
... Másint.MM 139 '" Neta: 90

realmente atractivo, con unaire de
dibujos arlmados yuna selección
decoIoces lTlly acertada. que hace
queeljuego leentre directamente
por losojos.por no mencionar la
eceese producción que da FX a

-.

.;. Las puzzIesY ilC2ItJjos se SU<Eden. ciida
, : IIIXI másingenioso que el antsior.
' . ¡No lend1ás un IIIIIIIII!IIID derespiro! . o',

muy bien eustacc. Además, por
siacaso leencontrarascon pro­
b1emas. eljuego incluye dos sis­
temas de ayudaqueresultan bas­
tante útJIes. Por una partecuentas
con una lista deobjetivos que le
recerca en lodomcimento cuáles
soo las tareas que tienes peroen­
les. ypor elotrohasta con pulsar
laledaT para que seoesteqeen
en lapantalla lodosloselernentos
del escenario con losque puedes
interactuar.

Atodo esto hayque añadir­
le. además. unacabado gráfico

MClIDH·..• 53



Inclina la manguera, escúrrela bien, que nose caigani una gotita.• Por que la próxima vez que quieras
llenar eldepósito puede que lo pagues con tu vida. ¡La guerra por elcombustible ha estallado!

severa que resulta imposible
abastecera todoelmundo. Como
nohay para todos. algunos paises
se auan en dos superpotencias
y comienzan a atacar las zonas
delplanetaque aún cuentan con
pozos petroñtercs. Por un lado
está la Coalición Occcenal con

que, además••Frontlines: Fuel 01
WarJ,lamrnénestá pensadopara
jugarloenmodo individual. é.Será
talvez mucho abarcar?¡Qué va!

.. En ambOl; t ontroln a un soldado Muris!. y
tienes hbertaddeactiOrl en la, misiones.

.. los gráficos de.~ sonmuybue<los
pem bs (je cCrysisJ SOl\eeee esytambién es másex~t~ ClXlel~ipo,

.. ElmCldo multiiugadOf de . Crysis. oepone de masmapas Vmodos de iuego.
aU'lque 00puede alberga r atantos jugadorescome IFrootlines•.

Crysis

La referencia

YA ESTAMOS~ EN RESERVAM

Estamos en 2024 y la escasez
de petróleo comienza a ser tan

P
uede que el nombre
de KaosStudiosno te
suene denada. perono
creas que estos chicos
sonUrJOS rec ién llega­

dos yque lohanhecho "besando
el santo" concFuel al War•. Al
contrario. algunosde susmiem­
bros son veteranosen el diseno
de videojuego!:. con tilulos como
«EE.A.R.•, «Medal 01 Honon.
eücom 3_ o el famoso mod
para «Battlefield 19421, eüesert
Storma Con ese palmarés no es
deextrañar que su primer jllego
seaprecsemerte oeacdóo online
pensada para jugar en equipo.
como en eSaltlelieldl. Pero es

... ¡Ese tanque lesesU haciendo picadillo!Cada SQldada tienesupapelen las
batlIIa5 nUtijugadaf YillJi' legas biwn ti~ iApartad rru:llachos!

f/OlA rECNfU1" '.:!i l·1'":¡j I
'f2 1,'"~ ,

lo, ..., ....
lWnInI: AcdOO -,~ llMIH 10;
hlon\I: CastellarlD (manual. Imosy _ 1
EsludloJCGmplllil: KaDS S1udiWTHQ
DldrilKlldolr. THQ NO dlllVDE 2
l.aIlDmltlJto: VidisponiIIe PVP Re.:..: 49.95 t:
\'Ieb: WWIII.frOIItHnes.com Biendiseílada. ton

inlOfmaclón. desurg¡lsyen CastfLJno

• la aUf VAS AEHCOHTRAR
. Misiones de~ o;a~l'ta: 8
. Armao;: Mils de 60

• Vehlcul0'5: Más de60
• TIpos de $/lldados:6
• Numero deroles: 4
. Multijugador. Si. (2·641
• Modos m"!lIjupdor.1
• Mapas multijugador. 8

• ANAtllADO EH
. CPU: Alhlon 643800.
. RAM: 2 GB
• Tarjeta3D: GeForce

8500 GT S\2MB
• Con~Ii6n: ADSl

• la aUE HAY aUE rENEJI
. CPU: Pentium4 2.8GHl

o Athlonequivalente
. RAM: 768MB
• Espxlo en disco: 15 GB
Ha~1a 3D: Geforce

I 6800 GT o AT I X800XT
. Conel l6n;Banda archa

ADSl 'Hable, 1MB

• MlrRDMAN/ARECOMIENDA
" CPU: Core 2 DIlO a J GHz

o AlhlonX2 equivalenle
. RAM: 2 GB
. Espad o endisco: lSGB
" Tarjeta 3D: GeForce 8500

oATJX26QO
.. Conelión: Banda ancha

ADS l o cable. 2 MB



o DURANTE LAS MISIONES DE LA CAMPAÑA INDIVIDUAL
cuandoereseliminado porelenemigo, tienes laopción devoIvef a
desplegarteenelcampo debatalla enellugar que preftef'as derrtro
de unaserie de puntosespecñiccs. Pero además, en esa misma
pantalla, puedes cambiardearmaprincipal yescogerlarnas ade­
cuada dependiendo delasituación en laqueteencuentres metido
en ese momento, El cambio de despliegue también se puede hacef
de forma l'Giuntaria, pero sólo unnú mero limitadode vetes.

AHORA sí. íOS VAIS AENTERAR!

• ¿Has pilotado unavión de Re? Los drones iléfeos tel~rigidos permitefl
aLtear al enemigo si" exponer tu~lIejo~. ¡ytuego. lodivertidos que 5{ln!

con realismo, junto a tocas
las que puedas"distraerle"
alenemigo.

¿COMBUSTIBLE
'ARA QUE?
También vas a tener
ocasión de ponerte a
Iosmarrlosdeunos...
-apéntao- sesenta
vehículos! Aqui se
incluyen tanques ,
jeeps, helicópteros y
aviones de combate.
y porsiestofuera poco,
(Fuel 01 War. introduce
los vehiculos teledirigidos
que le permiten atacar o ""

• Durante lacampana individual tendrás ocasión de utilizar vehrculos pararecorrer
mayores distancias y enfrenlarte al enemigo conmásposibilidades de ~lilo.

EE.UU. y laUnión Europea: yPOf
elotro laAlianza Estrella Roja,con
Rusia y China. El conflicto entre
ambas esinevitable ydesemboca
enuna guerra mundial.

Asi arranca la campana indio
vidual del juego. Formas parle
de un escuadrón llamado Perros
Callejeros de la Coalición ücci­
dental que. durante una patrulla
en helicóptero por Alganistán, es
derribado tras las lineas enemi­
gas. Tienes que escapar. claro,
pero sin perder ocasióndecausar
elmayor estropicioal otrobando.

La misión parece complicada.
pero dispones para ello dearmas
fulurístas. recreadas sinembargo



.... Tus enemigos son$OIdadosproleslOllales. nadade fanátitO'$. Trataránde fla nquearteyseelPDndrán lo menos
posiblea hl iYego, poniendo a pruebatus u eneas. Estar atentees in d¡s~ble en~ Frontlines). ¡Esquiva esto!

.... Cada mapatieneunos ¡¡milesde los que nole puedessali r. SIlohaces.
rttibirásUII3 reprilllfllda. ¡Miraque no le dan gasolina para e1 lippo!

COMBATE ADISTANCIA

D LA APORTACIÓN MÁSORIGINALDE IIFIlONTUNES» eseluso
delosdrenes.pe<¡l)eMs l'ehiculosque sepueden controlar gracias
aunmando a distancia. Con ellos, es posible atacarun puestoene­
migo muy bien defendido sin necesidad deacercarte perscnalmen­
tea élycon una potencia deluego superior a lanormal.
mEl SURTIOO DE ORONES ES MUY AMPLIO Yabarca desde
helicópteros que explotan cuando tú decidas (ideales para gran·
des concentraciones deenerrügas), helicópteros con lanzacohetes
yvehkulos oruga con ametralladoras pesadas.Hasta es posible
emplear pequeños coches teledirigidosque pueden actuar como
minas; ideales para meterles bajo untanque.

\

U La campaña individual resulta corlita.
U Sólo existe unmodo mullijugador y.

con eltiempo. puede llegar a cansar.

1i910 OUE NOS GUSrA__. ,
n La grancantidad de armas y vehfculos

disponibles.
O Losdrenes teiedirigidos que aportan

unelementotáctico original.
n La asfucia delosenemigos.

1i910 OUE HO HOS GUSTA

- -- . ' {INI' 'il¡''' /Iirl '+1.
.. DIVERTIDO PERO ESCASa. Una balar/a condrcenas \
dr ;lIgadarrf es tan emocionantr como jamás fr ha
vislll. peto echasde menos mlis modosde juego.

-- -

~,~----.,

ACClDN INCOMBUSTIBLE Únete ji una guerra no
demasiado'ulurista porel control del petró leo y combate
a un asMa ejército enemigo empleando todo tipo de
armas, drones teledirigidos y lIehiculos 'u!Ufistas.

,. COMI1ATE SIN WARTEL Su campaña individual
dura poco pero es frenélita.espectacular !lrealista
mirntrasse juega. iAa ilin Intrn" almáximo/

SONIDO

CAUOAD!PIElJO
1..1 1. 1• • •

de los soldados.Secubren cuan­
doadvierten tupresenciay tratan
de flanquea rte... Yluego esta el
sonidoque,deveras, esgenial.

GUERRA RElAMPAGO
IFronflines: fue!01 WarJes,desde
luego, underroche deespectacu­
laridad y acción, repleto dedeta­
lles muy originales en el género.
Si hubieraQueponerle algunpero
quizáseria que lacampaña indi­
vidual se hace demasiado corta
y. además, solo tiene un modo
multijugador. Aigo que. de todos
modo, no empaña el conjunto y
si quieres accíót (Fuel01WarJ te
lada encantidad. Nas a permrtir
que laguerra por elpetróleo se
libre sinti? J.T.A.

.... Enocasiones. tevl!l'ás en la obligación dedefenderton
armas fijas IIn puestode ronlroI del ataeue enemigo.

~",,~- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
~

• Batllefield 1141 • Armed Assault
Uno delosgrandesdela acción Conun enfoque más realista.su
multijugador.también convarios campaña individuallepermite
tiposde personajes aelegir. una gran libertaddeacción.
... Más in!. MM 143'" Nota: 93 ... Mas inf.MM t46 '" I+ota: 89

mientras combates, tus tabloa­
des irán aumentando a medida
que hagas méritos.

Las batallas, además, tienen
lugar en escenarios que pueden
ser destruidos casi en su totali­
dad, loque otorga a loscomba­
tes espectacularidad y realismo
cuando, por electo de losdispa­
ros, lasparedes se derrumban y
los vehículos explotan. Igual de
espectaculary realista es la lA
quegobierna el comportamiento

___• .iIi

.... casneeaslas armas cuentan conuna mirapara
precisar losdisparos. iNose quedan quietos!

~ .. espiar alenemigo a distancia
sin exponer tu propio pellejo. Ha­
cerlos funcionar es una gozada!

BATALLAS ENTREAMIGOS
Pero, sin duda, el plato fu erte de
IFuel of WarJ es su modo online.
Coosiste en batallas deconquista
por zonasdecontro l. los jugado­
res pueden elegir entre seis clases
depersonajesdiferentes:soldado
de asalto, soldado pesado, fren­
cotiradct soldado antivehculos.
soldado de operaciones espe­
ciales y soldado para combate
cerrado, cadauno conarmasdis­
tintas. Además, para todos ellos
es posible escoger entre cuatro
clasesdeperfi les, loQue permite
obtener habilidades como repa­
rar vehiculos.usar dreneso pedir
ataques aéreos yde artñena Asi,
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Visa Computers presenta la
nueva línea Mercury

con procesador
Intel® Core ™ 2 Quad

• Intel* COn:!T10II 2 Quad 66lX1E
con chipsel lnlel X38 GAM E ( •

~ < .
• Windows Vista* Home Premlum orig inal

• Refrigeración liquida riglda de ultim a generación
Integrada en el propio chasis

• 4 Gb SORAM OORlI . 800 Mhz

• Discod~ 1 lb {2 x 500 Gb SATA 3Gj

• Tal)etanVrdia 9800 GTX 512Mb OORJeeeeeea

• Realtek AlC888 con 8 canales de alta definic:iéln

• LAN 10/1 00/1 000 integrada

• DVORW (+/-). OVO. $manean! & surte de grabación Nero

• Tedado y ratón ópbeo

• Incluye 2 meses de pnlt'ba Office Ready

PVP: 1.599 €
IVA INCLUIDO iRet roR.¡NTEl-COOLER¡
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Parece que vienes dispuesto a capturar castillos y hacertecon sus tesoros.iPues ponte las pilas, al resto de
jugadores no les gustará tu idea! Ah. y busca ese ala que te falta porque la necesitarás, amigo Kamael.

las diterenles clases del iuego,la
llegadade los Kamael -una raza
delas tinieblas, como los tema­
nos y eñes oscuros- incluye pol

primera vez ramas de especau­
zaciÓl'l distintaspara hombres y
muieres. aunque ambos sólo pue­
den ser soldados. Estos cescea-

lineage 11
The ChaDtic ChrDnicles

.. ~ jIlpIAbd amtllI aq.J' JI iltTllduCII' IN
IW pens¡oo¡~ lO<iIOS Y'ot!efólllO$..

.. S. hI~ la i1Ierm para l\aceI'el juego rniis""uiti'l'O.

.. Adlltf-u de .n. Cluotic0Ir0aides,.,1as forble.z¡js en•ThtK¡mjel, se
e-ten enpe<mant<"(f5 y pueOenser~l.lcadas en~ lTIlJI'I'IefIll

también interesante para los ju­
gadores recenllegados.

La referencia

UNNUEVO COMIENZO
Son muchos los cambios Quese
introducen en el juego coneste
capitulo. Si las acteeszacones
anteriores (Cl a CS) equilibraron

I
esre su lanzamiento
en2004.cLineage 111.
se ha convertido en
uno de los juegos
de 101 omne más ju-

gados del morco.debido en su
mayor parte al éxito en los pai·
ses asiáticos. Un juego con larga
vida gracias a las actualizaciones
semestralesygranntas Que, en
forma de trencas. cambian
aspectos esenciales del juego Y
añaden muchisimo contenido.
Ahora, .The Ctllobc Throne: The
Karnaeb inicia una nueva saga.
muy esperada XlI' losmás vete­
ranos 'f que, con la i1dusión de
una l'lJeV<l raza. pretende resultar

• Silos""*' son aw:LYdof" estéslIMos K-' 110 loson. EIe¡lr\Ifl
nrcIn o un.lIlblmi dd~~ 6ewroIo dilennl:e piR tu penoMje..

• lOOUEVAS AfNCDNTRAIf
. Modos de jloep: s6Io or*It
" Ibas:: 6(~ la ro.en 1UmHI )

" Ni.eles: 80
" Z- .....as: Dos de afta ni..el

, IN initiil
.. I'vrt*m~O!;: 2J
.. TlIlorill ttI Juego: Si
" CcIIJIIl* trM!~ PYP;SI

• AHUW.DO EN
.. CPU: lnIel Cote 2 Duo L86GKl
" RAM; 2 G8
.. t.jtt. 3D:.

"""" 730OS'
.. CorluióII; 8inda And\I,

AllSl......

• 10 0UfHAYfU TrHEJI
..ero PMUn 4. 2.4GHz

oAlhlon " Mnlt
.. RAM: I GB
.. EspIcia encisco:20 GB
.. t.jttI3O;~

DiIedl9 GHortt6600
o An R3dton~

.. e-Dln: AllSl. IMe

• WICBONAHIA RffDMIEHD.t
..cro Cort 2 DuD 6300

o AlhlontqUMltnte
" RAM: I GB
..ESflKlo "" ciseo: 20 GS
.. liIjtb lO: CompatibIt 0ndX9

Geforee 1600oATI IléooIl16OO
...Contri6ll:Banda AndIi.

Cable oAllSl. de 3onYs U8

.. ~"



...Los KamHl ""in sólounalaen su espaldi . Pueden absorber~ ilmn de 10$ enemigosderrabdas.queutllilan
luetoen SLIS aliques, y crUf sus propi.Is irmu Kamaela partir de armascomunes.

.. 1lI llUeva lOIIiI inicialy las boniflcaciones en losprimerosn~Meen el
luqo mis llamativo yac~¡ble paralosjugadores nuevos. jAnllllllle!

• • Bmundo de«lineage 2»iniáa una
• : nueva saga. centrada en elmmbate, .

o, entre lugadores y mn una nueva raza

~
¡...ARMATE Uf PACIENCIA. & unode losjuegos /IIÍS

complelos del !lt llel'lJ. lLo li' ll. ",do!f'tra tambitll
1linode /05 quemás dft1iCilci6nnl!Cf$;ta..

¡;¡¡'i·~A;FI¡iCJl5i-.-~====:::::==:::
SDNIDD

¡¡¡;; ¡;••
JUliABIUDAD

¡;~.

¡¡;¡D;;"¡¡''":¡;';'í'''¡ ,.

cuer momento de los asedios y
combates entre jugadores mas
emocionantes (JJehayas visto..

De todas Iorrnas teadvertimos
que unjuego coroo éstenoestá
diseñado para jugar ocasional­
mente, requiere dedicación para
avanzar lentamente.Aeso debes
añadir que la muerte está muy
penalizadayqueelluegonoestá
traducido. Necesilas tiempo, di·
nero yamigos sipretendesllegar
al punto donde dhe Kamaeb
convence de verdad. Si lo consi­
gues, legarantizamos qoeel jue­
go merecerá lapena. _ 1R.L

• Dark AyealCamelal
Otro dásico lit larga duración con
muy buenas opciones decombate
entrejugadores yReinos
.. Más inl. MM 12S " Nota: 86

~~--- - - - - - _.._-_... _-_.-
• Warld al Warcrah
FantasticoymuchoItÚ S ase­
quible paralosques6Io buscan
pasarunos buenos ratos.
.. Masin!.MM 122 " Nota: 94

altos puedes disfrutar de las dos
nuevas zonas de alto nivel que
anade esta actualización, ' tsle
01Prayer" y "Hellbound". la zona
de mayor nivel ycuyo mapa sólo
podrás obtener al llegar a la isla.
Además, como las fortalezas se
han convertidoen permanentes,
ahorapuedes disfrutar en cual-

.

EXIGENTE YGENEROSO
Con el mismo espíritu deatraer
aneos jugadores se han hecho
csrocsi'nportanles en eldiseño
de la ntertaz -ooe ahora resulta
mas intuitiva- yse eñaoen varios
tipos de bonificaciones y ayudas
para Jos persooaes que todavía
no han alcanzado el nivel 20.
Cuando llegas a los niveles más

les. que lucen unúnico ala en su
espalda, son capaces de absor­
ber las almas de SlJS enemigos
para alimentar sus habilidades.
Tambiénse añadepara ellos una
zonainicialnueva. "¡sleof Souls",
yarmasespecificas.



Cuando Inglaterra cayó, quedó claroque Europaestaba perdida y los nazis habían ganado. Por lo menos,
aquí en Américanos hemos librado de laguerra, de momento. Espera,a ver_ iípero qué locura es esta?!

UN TAXIMUY, MUYCARO
En cierta ocasión. WJnston Ollrchill
fue atropellacb por un taxideNlJM
York, lo que le dejó cojo de por
vida, pero para .Fall oI libertyt, en
lugar deesceuoe bllUnico falle­
ció en aquel accidente. ¡Un taxista
cambió el curso de la Historia! Y

La referencia
Medal o, Honor: Aírbarne

... &Mtoamn 1iC-1I11id:aril1 l:k WSegI.rlda
Guerra l.hnfIal.~ q.e Ibnir¡: Poinh
rtlm IllIiIlstorIa ¡IemaIiva Ylattista.

... En ...... PuInl: F" G1l11trtp haypeleas euerpca~.

... • AnonIu pemitI ciettlIlbeÑoI ¡ la hora de elegir Il'isionesa ~PllÓi
de IbTwlI Pool••~ desarrolD es~e lineal.

Este es el punto de partida Que
te propone elguión de cTurning
Poio!: fall olUbertyJ, un juego
deacción en el Que, cambiando
unsólo hecho histórico, se des­
encadenan ea serie deinsólitos
acontecimientos, dardo lugar a
unescenario fantástico.

T
e saces el nombre de
lodos los juegos de
acción ambientados
en la 2aGuerra Mun·
dial? Pues eso es que

eres un auténtico maestro del
géoero, amigo!, porque mira que
han sal ido juegos basados en
esta guerra. POI eso, cada vez
resulta mas dificil encontrar algo
inédito o Cal una idea rompedo­
ra. aunque siempre hay alguna
alternativa- 00gina1. SOOre lodo
para alguien lJ1t' se atreve aen­
redar unpoqlito con la Historia.
Por ejen1lIo.~ inagI'lasque ha'
bría pasado sitos nazis tubieran
i1vadido Améfci!

... SeKab6 HOde lii TIfiT1 d. 1a UbtrUd. Los 1LlZi$1wI1epdo ~ América
~tO$ ;1 $GlII8HIo~ queda delllUldo Iibrt..iPmle5 lcl$ pies!

• 100Uf VAS AE1ICDHTMf
• ModDs ta lráwidulIl: Hi5toriil
lo Hi'*s de difoeubd; ~

.. úcetoIri05:NIW>3 YOO..
W~oo D.C- l.oodrrs

lo Estios deP&a: Fmw'i peno­
111J IflllefJ pel'SOIIi(~~

.. ......opdcr. Si(H2~
1ft, en red localo lntemd)

• AN.wlADO EH
I>CI'U:AthaI64 K2
1> 1WI: 2G8
I>lirjm 3D:Ilideon

"' '''' <T"CoM" ADSl 4 MB

• ID Ollf HArOUfJEHll
• CPU: Ptntiuln.. ae GHz

Q A1h1on equiYalrntt
. RAM: I G9
• EspKiQendisw; 6G8
. lorjlb 3D: CmPiI!l Shads

10, oo.1281r,1B (GoeForu
6600.1bdec11 X1XlOI

. e-i611: AOSlIl,!!l

• MO OAlANIAJflO,t,IJlHl1&
. CPU:~"12 GHz

o AMOequioIenlt
. RAM:2 GEl

•~ ttI diseo: 6ce
• TMjtb 30: Pixel~ 10

(Gffilrct 8600.R~ ttD26001
. ContIi6n:: Banb ..eha.

AOSI. Q alllt ] "'El



.. I..H calles de Nue~a Yo rkestán siendo reduc idas a escombros poIlos nuis.lTu. neoyorquino, Sllmale a la
resistenclli ytoma las almas para detenerlosa ellos ya SIlS letales Ingenios! la libernd está en Ju~.

.. En tu campaña, tendr;\sque recuperaredilicios,
como la Casa Blanca. de manos del invasor.

.. •Turning Poln'» iu~ con lahistoriaal combinar .. Esto es... SI. el Towel Bridge de Londl'6. AIII esdonde los Iabortlorios de los/Wis
am as realescon otr.U que nactn déla Iantasla. desarrollanarmas euelesres,¡Déstrúyelo! Muchos vana deberle mucho a uno~lo'H

·~li! 1 '1 1 ¡ ¡•

U El control es algo confuso aveces.
U Noestámuy bien optimizado y

requiere un equipo muy potente.

lEiIDOUENOSGUSrA
O La cuidada ambientación combina

con gran acierto ficciófl y realidad.
O El doblajees muy crerbie.
n El combatecuerpo acuerpo dalugar

aemocionantes peleas.

lE>I DOUE NO NOS GUSTA

", iRESISTENCIAVS HAZ/S! & IIWY ,onvendon. L
aln los diÍsicosenfrenbmien/J)$ enu. , /iJ,dOf!I
. Iemanes. Aqui el argumentll no impom murnlJ.

CAUDADH Rm O
QiG1I••

• ¡¡'!'!" W'¡ l1I ,ili '1
",Am ÓN. REAUSMO yFICOliN. la~!J 1»
historia ti! absmbMenJtguida y la .mM etrlmiene
mientrn5 almbms aIi~ °a~ ./OS n.nis.

"A1JrDs
1_•.]...] ..] ... .

~50¡¡;·¡;'''to.

¡;:¡JU¡;"¡¡';¡¡'u~,,~••

¡;;;¡.;¡.¡maan~"¡. ,•

r NAZIS. 60 HDMEI Nadie sabe comoacabará esta
Segunda Guerra Mundial lan difenmle. Los naris han
invadidoAmericacon susarmas secretas !J parecen
;mparables. ;Écha/os a I;ros. oa patada s 5; hace fa ltal

• 5.T.A.LK.~R"
5hadaw O, Chernobyl

Mezcla realidad ylicciÓfl pero con
una acciónmenos ~rtig inosa .

.. Más in!. MM147... Nota:92

HEl OCREES?
. Fatl ot libertyJes. en conjunto,
un juego bastarteespectacular,
COII un punto de originalidad
muy logrado e mpactante. que
te mete de lleno en una acción
frenética en laque, eso sr,debes
aceptar su toque de "tantasla
realista". Si tegusta lodepegar
tirossin complicaciones y crees
que lo has vistotodo enjuegos
bélicos, deberlas probarlo. Sin
dudaesotra historia! _ J.P5.

El juego, además. otorga gran
importancia alcuerpo a cuerpo,
permitiéndote luchar en breves,
pero intensas. peleas en tercera
persona, en las ae puedes eflmi·
nar a tu enemigoo usarlo como
escudo paraevitar los disparos.

~._ - _ .._-_... __ ._-_.. _--
• Crys;s
Un juegu deacción realistapero
con aatase.tes atienfgenas nos
invadenen unMUrll cercano.
... Más inl. MM 156'" Nota: 98

las SS cuelgan esvásticas en las
fachadas de los edificios más
emblemáticos de Nueva York.
La visiónes estremecedora y la
atmósfera que consigue el juego
impresionadeverdad. Cuando la
accióncomienza, como encual­
quierotro juego delgénero, teves
envuelto entiroteos por lascalles,
con lrancotiradoresacechandoen
cualquierlugar y combates. bao
zoka en mano. contra blindados,
peroahora senefveomás soes­
traseinquietantes Que nunca.

LOS YANKISJUEGAN EN CASA
Desde elcomienzo.•Fal! ofliber!yl
es vertiginoso e mpactante. Las
primerasescenas temuestran la
invasiónde losnazis con armas
extravagantes,carros monstruo­
sos, aeronaves imposibles... Los
científicos del FOhrer han per­
feccionado sus armas secretas
y tienes Que enfrentarte a ellas.
Mientras tanto, los oficiales de

así sin una figura carismática
como ladeChurchill para hacer
frente a los nazis, toda Europa
quedó sometida bajo el yugo de
fa esvástica. IY América fue lasi·
guienteencaer!

Aquí entras tu, asumiendo el
papel deun obrero de la cons­
trucción que termina conwtién­
dese en una figura clave de la
resistencia neoyorquina.

~ Defiende Amérira delainvasión nazien
. - >

; una fantástica visión delo que podría ' ¡';

s ; haber sido laSegunda Guerra Mundial ·..



bien y, ya le guste o no el estilo
deéste,hayque reconocerteQue
estámuy bienhecho.

la originalidad de cWarriors
Orochit se Queda ahi. eso si.ya
Que su disenoes una mezcla. re­
conocida e Intencionada, dedos
series bien conocidasdehlei en
el universo consolero: cSamurai
Warriom y cDynasty WarriofSt.
y no sólo eldiset'lo de la acción.
vaya: los personajes. armas yde­
mas de ambas sagas aparecen

• .IllCBClIt4HlA RfmUl(Hfl.I
" CPU: l'MiI,m 4 3 GH.!
" RA M: 1GB
..[$pXIO etI cb;o; 6GB
.. 'W)eb 30:256~B. ATill600.

GeFon:t 7800 o suptriol'

• lOllIl HA Y0lI' UNEJ
...CPU: Ptntun " L6Gttl
H AM: 256I.IB
" [$pXIO .. di$I;:o:6 GS
..WjetI JO:64MBCllII
T&l y pUd~ LO

boohacha en maro. en losque
arrasar enemigos por toneladas
yacentenares.

GAlLETAS ALA JAPONESA
El estilo tan único y definido
- basta un tanto rigido- de
. Warriors Oroc.hil es tan poco
habitual en Pe que. aooque sólo
sea por probarlo, merece lapena
echarle unvistazo. Yes quelos
japoneses. otra cosa no. pero eso
deputi los;.¡egos saben hacerlo

O AHAlllAOO '"
~cpu: C«! 2 h t rMll! 6800
..RAM; 2GB
.. lMjetI3D: Gffotte 8800 GTX
.e-.i6II: ~~

Leyendas orientales. luchadores fabulosos. conflictos
dinásticos. misticismo y. por supuesto. tartas a dieslro y
siniestro para todo el mundo. Los iaponeses le han cogido el
truco a la fórmula y. oye. sigue funcionando que da gusto.

L
a de .Warriors ürccnu
es una ¡;parición un tan­
to Inusual en el panera­
madejuegos de acción
para Pe. Estm deesos

tllulos de t.Il estilo que tanto luror
prlNOCÓ en consolas hace tiem·
pe.en los Que la ambientación
japonesa medieo.al, lasIeyeodas
sobre guerreros mñcos y unos
cuantos poderesscbrenannales
se dan la mano para otrecerte
una orgia de COfltlaIes. esoeda.

• IDOlEVAS AEHmHTIW
.Hist~"
.~ 6'lponibles' n
. Modos de Pto: 2

(1toúorilIJ MoOO I.lIrej
..~ por pupa: 3
I"Eledos de s/sltmll

c111usi6r1 de.....n: 14
.. Multijupclot: 2en ti mismcl Pe

--

Dynasfy
Warriars 4 Hyper

.. Ambos 1011 juep de lCd6n 1
b:I".a. M.1dos 1Mel combatecon
ll'ITIaSCCW'llIa lJl gran Iúnefo de

.........­... LauIidId ¡nIiu decwarrior
Qrlx:tl.1 e5l1fgo mas eIeYada que.~:ii~'~~ lade dl WJrriM~ Hype!J

~ .. l.IJS doI '*-xcWa coopera-
tm. peroI!n anXIo5 casos U!lia.
-*~ elnsmoPC.

'~~==~::;;:::::;~:::::



.. Orochlha bajadode los cielosyhasecuestradoa 10$mejore$guerreros de ChinayJapón. Suobietivo es
enftl!lltarlo5 a su lurfa y someterlos iI su voluntad, pero ah!estaris tú. paradarestopaecn tugrupo y~bar con~.

.. Acd6n a caballo, a pie, conarmas detodo Upo. engrupoyensol ~arlo ysiem pre contradecenasydKenl$de
personajessimulUneos. Muyoriginalnoes pero. esosi, libern adrenal1na a barbatones.IQuf relajadotedeja!

... Fusionar armas y mezclar suspoderes le permiteJlel'ilr a cabo ataqul!$
másdestructbes, Adem.is. podrás u~r unmontón de eombos.

t. Enfréntate en la batalla a centenares ._....
: de guelTl1rD5 chinos y japonesa para ',. .
~. delTlJlar a Orochi. elRey 5elJlienle ".. ~ ~

~---_ ..__ ...__....__ ...

• Unreal Tournament11I • 6ears DI War
Acción en primera persona con- Acción cinematográfica yépica.
Ira unmontóndejugadores hu- tantoenmodo i ndividu~ 1 como en
manos, quesiempre mola más. multijugador.Unimprescindible.
~ Más inl.MM 156 .. Not~: 95 .. Más inl.MM 155 " Nota:%

.PARA INCONDICIDNALES DE LO ORIENTAL Bien
reali¡adlJ, , ullque de llriginalidadnula II . IglI vis/o.
Su estiloe5 tan rigidll que 11 le gusfao lo lidias.

U Elegiruna dinastía uotrada un poco
igual, No tienengrandes dife rencias.

U Ala larga acaba resultando repetitivo.
U Es igualito en todo a juegos similares.

ó9 /0 OUEHOS GUSTA ..,
n Sencillo. Intuitivo. divertido yengan­

chao ¡Cómo relaja estode luchar!
() SI te gusta la lucha japc, es perfecto.
(J Armas. guerreros ycombos a porrillo.

1E>10OUE Ha HaS GUSTA

CAuaAa/I'RfOa
¡¡¡;;C;;W••

GRA/lmS
¡;;¡¡;¡;;¡¡;••

saNIDa
¡;;¡¡••

~IU"'~"U;:¡'~" .

..,'~"~'C1J¡.¡;LTAD• ••

~LI _---l

r¡ES LA HORADELAS TORTASTCoge «S;;;;;;,;¡Wamol'Jl>

I
y «D!Jnas!y Warrlors». mezcla suspersonajes, armas,
estilosde luchay. ¡ale hopl. «WaniorOrachi» uta
servido. Acción. diversión y muchas ya/le tas esfilo iapD~.

tampocoesque hayagrandes di·
íerencas entre unas yotras. pero
lYJe .almenospuedes elegir.

Lo que síllama más laatención
!!s elsistema de Fusión de Armas.
Un inventopor elque mejorar tus
armas combinando dosdeellas.
Una como base yotra como pe­
tenciador. La ultima desaparece
una vezfus ionadas y labase me­
jorasu potencial.

(Warriors Orochh es un juego
impecablepero algo fria,aunque
como método de relajación y
para sallar adrenalina a chorros
esuninventoperfecto•• f.D.l

lodo loque semueva. Ya loque
no. también.por siacaso.

Para poner a las huestes de
Orochi en susitio puedes escoger
tres guerreros que formen un gru­
po, de entre los 77 disponibles.
sacados de las cuatrocassva­
nastías que existen en el juego.
Eso si. a la hora de la verdad,

¡QUE VIENE OROCHI!
El guión tiene su aquel, aunque
tampocoesel colmo:elRey Ser­
piente Orochi desciende de los
cielos. rapta a los mejores gue­
rreros de China yJapón y lía una
buena. Apartir de aquí, todo es
una excusa para una acción freo
rétca trepidante yque noteda
tregua. donde losguerre ros apa­
recen por cientos. los combos se
repiten a una velocidad endia­
blada ynoparasde darleal pad
-por Dios. inouses eltecladoque
es uninfiemo!- ysoltar tortazosa

en (WarriorsOrochj~ , de peapa
Nofa ltaoiuno,palabra,

'''CIlO''' ANIA



Mi general. me dicen del alto mando que ya podemos ir
olvidándonos de 105puntos de suministro. que no hay bombas
tan inteligentes, ni exoesqueletos, ni nada de nada_ iVamos, que
se deje ya de fantasías y se prepare para laguerra de verdad!

• 111 QUEVASAENCDNTRAII
jo.ModClS en indivlduat. Campab.

Bal~Ha , Balalla Rápida.
...Ej,h citos:J . (ClAN. Siria, ruee­

laS no con",,"ciOllólles)
lo- Ed ilor. Si.(escenariClS)
...Campal\as: 2 (lutOllal ehistoria)
...Munijup:lo<: 2 jug3dores. (red

100001. lmemet. e·mail y mismoPe)

.#"1tI~'" AIIIlqIIf con unidm~ Wnbii<l
modeml' ,Wofld in CDr1ftrctJ e51~

il1$pirada en UI'1 pasadoan.mali·
vO. al lirTal de laguelra !ria.

.... . World ill C~ftid. esun ju.ego
• muchoma,espectacular ysu

~t i lG de juegG.'másdilecto.
Lo Mlmegia de .Shcd force.
I!'S prolurldapero requieremás
dedicación ya cambio pe/mil.
t.k1icasm.1s tomPlejas.

5
610 unos pocos títulos
deestrategia van más
allá de loQue exigeel
género en cuanto a
realismo para entrar

dentrodeun selecto club conoci·
do corm los ' wa-games",Bueno,
digamos Que estos juegos loque
recrean es un escenario bélico
conelmáximo rigor en las unida­
des, el campo debatallaylas tác­
ticas. (Comba! Mssom ha sido
una de las series que con más

• ANAUZ..t ODEN
",CPU: Core 2OUll 2.86 GHz

Phenom2.4 GHz
"' RAM; 1GB. 2GB
lo- Tarjeta30; Gelorce7.500 lE.

Radecn:<2900 HD
...ConeU\n: AOSl2 M9

empeño ha llevado a cabo esta
idea. inspirándose enla Segunda
Guerra Mundialen sus tresentre­
gas anteriores. Estacuartaviene
con lamisma idea pero se basa
en cambio en un hipotético con­
nietoactual entre Siria ylaOTAN.
rlacñcas de laguerra moderna!

LA GUERRA MISMA
. ShockForcete traslacaaun pre­
sente alternativo no muy diferente,
por cierto, del actual. En él,lague-

• 111 OUEHAY DUE T'fHER

¡"' CPU: Intel Pentium4
2GHz o AMa eq ui~ l enle

"' RAM: S12MB
...Espacio en disCO: L3GHz
...Tarjeta 30: 128 MB. como

p.1tible con OirecU 9.0
...Conellón: Bandaancha

Cableo AOSl (1MBl

rra contraelterrorismoha llegado
hasta Siria, donde una miliciafun­
damentalista ha encontradore fu­
gio. Esosí,en eljuego puedes elegir
cualquiera delos dos bandos.

Así,almandode una brigada 'en-
teríta' delas fuerzas de laOTAN,tu
campaña consistiráen adentrarte
en eldesiertosirioydar caza alos
milicianos en suoroocterrero. Si
porel contrariotesumasalos si·
nos.dirigirás ladefensa del territo­
riocontrolandoalas guerrillas.

• MirnOMANIA RECOMiENOA
"'CPU; In lel Pe rrtium 4 2,4GHz

oAMO e.quivalente
"' RA M: 1GB
... Espad o en dis<;o: J.3 GHz
l>Tariela3D: 256MB•

comp.1tible conDireclX9.0
l> Conetl6n: Bandaancha,

Cable o AOSl (2 MBl



o Reproduce unentorno bélico muy
reali sta de la guerramoderna.

O Está bien localizadoalcastellano.
n Ofrece multitud deopciones tácticas

y parámetroscontigurab;";';"...__1
IZ> IOOUE NO NOS GUS::TA'-_ 1
U Demasiado complejoymuypoco intui­

tivo. iNo tieneningún tipodeayudas!
U fxjge muchadedicación paradisfrutarlo.

¡;g lOOUE NOS GUSTA

.~

.. MANIOBRAS CARA ACARA Siempre .consiste etlllll UfI!I ,

torltTa lItI4 peromn opdanes rk mnuián queYiIfI desde
l¡¡s rk siemp¡ehir5tJlasde~silla calienteH llporHmil I

CAuDAD/rRECID
~.

GRAflCDS
~..

SON/DO
~.

JU&ABIUDAlJ
~.

DlflCULrAD
~fi

~==
~I~---...

r REALlSM-O-SÜ-¡C-O-EJ(- TREMO.Cuandotomas elmando del
ejércitoafrontas un gran reto, La legislica, los movimientos
delas unidades. estudiar ellerreno_ y. fina /menle. ¡hay
que ganar las batallas! iPodrás contantorealismo?

.. Capturar los edificios ocupados por elenemlgnesunobjetivo habitual en«Shock
Foree».Ah l están, esperándote.nnrema las precauciones paraevitar emboscadas!

.t. El ejé rcitosiriocarece desoporte aéreo ycomunicación por satélite, pemsu
fiereza eneleombateleCll~viet1e enunenemigll fllrmidable.

-.... ......
- ..-.",,~ ...

ESTRATEGIA PARAEXPERTOS
Todo esto es fenomenal, pero
comoya le imaginas (Shockfor­
ce»noes un juegopara todos. Su
espectacularidadeslajustita-sin
apenasartificio- ysu interfazes
muy sobrioybastanteduro. Exige
ademásmucha dedicación para
explorar todas sus posibilidades.
Claroque. si estás decidido y te
gustan los retos. disfrutarás de
unarecreaciónmuy realistade la
guerra moderna. (Shock Force.
gustarásobre todoalosseguido­
resde latáctica n üitar pausada
perorigurosaal rréximo. _ J.P5.

un generalconpericia. leasgna­
tá más tropas. unidadesy arma­
mentoparaafrontarobjetivosmas
ambiciosos,

,-

~ _-----_ __.
• Commander • [alt 01 Duty4

Europe At War También recrea laguerra mcder-
Estrategia enla2' G.M. protundo. na,enunentcrro bélico realista
portumosymás accesible. pero tesitúa enplenaacción.
~ M;isinl. MM 156 .. Nota: 70 .. Más inf. MM155 .. Nota: 98

".

lacampaña sealentoypesado?
Puesnada de eso.Paraevitarlo el
juegoechamano de un sistemapor
turnos-conestrategiatotal-alque
se leañadenfases en tiempo real
-las batallas-mucho másdirec­
tas, paraponeraprueba tustácti­
cas.Además. tambiénse encarga
de adaptar ladificultad atunivel,
segúnloquehayas demostradoen
batallas anteriores paraadaptarlo
alasiguiente.Te suministrará más
omenoscombustible,munición,
ele. Y, porsupuesto, si resultasser

MÉRITOSRECOMPENSADOS
En (Shockforce! una simulación
exhaustiva se encarga detodo para
determinar el avancede lacam­
paña.Así,elequilibriodefuerzas.
losmovimientosde lastropasy
suefectividad respondenainfini·
daddecálculosestadísticosyala
complejainteligenciaartificial que
gestionael juego.¿Pero crees que
todoestohacequeeldesarrollode

. '

Encualquiercaso, todo loque
hagasen eshock Force» estará
sujetoaun realismo de lo más
escrupuloso. Verás, por ejemplo,
quetendrásque estar al tantode
factores como el nivelde combus­
tible, lamunición, lafatigade las
tropas,sumoral, lavelocidad de
cada unidad, lacadena de mando,
lascomunicaciones. iSi hastalos
refuerzostardan en llegar!

...Los tefuerrcslardanuna eternidad en llegar, ... Desiertos. bosques, mo ntañas••. Cadatipo de
aUn~ue sea por aire. pero laesperamerecelapena. terrenotiene sus plopias ventajas n eucas.

Jo ¡Enemigo localizado! ¡Comunicadsu posición al resto del pelotón y preparaos paraelasalto! En «Shock
Force» estarásInmerso en una contienda bélica realista. ¡Cuidado,losdescuidos y enc res nose perdonan!

~ Pon a prueba tustárticas en la guerra ' •.•
: moderna. al mando detoda una ',' .
••, brigada. iLa OTAN quiere resultados!
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¡¡Al mejor precio!!
La sección en la que analizamos 105 ;uegos reeditados en línea económica, así como las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un ;uegazo_ iya no tienes excusa para perdértelo!

• Usar las coberturasr coordinarse conti equipo paraabatiroojetiYO!i
en comun t5 fundamental. Sivasa Ir scrc, tiel\t5que ser todo IIIlllefil.

• los ataques enemigos puedl'llprovenir de eualquer partedadoel
alcance r §lllislic.ación de Las arm.as. El ritmode juel oes de v!rtigo.

ANTf5D MOS
Dossuperpotenciasseenfrentan hastalaaniQui·
lación en elsiglo XXII, puesto que en elfuturo la
mayor parte del planeta se hacongelado yse com­
batesincuartel por los escasos recursos naturales.
Cada facción cuenta conun arsenalluturisla de
armasyvehículos, incluyendopoderososmechs
yproporcionando unrilmode jue- I
go frenético con gráficos de gran
nivel ysonido estremecedor. Se
ecnen de menos más unidades y
mapas, pero es dificil noen­
gancharseal subidónde
adrenalina.

In'!., /, (1

Nadaseobjel6a
la grandiversiÓll
mullijugadorde
IBattlefield2142.
cuando salió,pero muchos
reclamaban más ccotenco,
una reclamación respondida
con (NorthernStrikes que,
entre otrasnovedades,aña­
démapas yvehlujlos. Esta
edición incorpora este con­
tenido y todos los parches
aparecidos yes, por tanto,
muy recomendable.

Battlefield
2142 Deluxe
Un futuro de guerra
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.t. El modo Historia te lnvitl¡ rtSOlver los proOIemn
!leAlicil 1 Esteban cumpliendo UII.lI seriedeobjelivos.

LD más importantedecrmeshiftJ
es que su elemento mas original
continUa siéMoIo. Ynosólo por el
pece bempoque hapasado desde
su lanzamiento. sino port¡Uesu pro­
puesta notere todavia equi­
vaeotes en elgénero. No es
Que sea completamente re­
'o'OIuciooariooque sealeje
demasiado de los cánones
-después de todo laac­
ción, exceptuando elcon­
trol deltiempo, es bas­
tante lineal- sino que
ofrece una elevadacali­
dadtécnica Yesetcqoe
original Que loconvierte
enuna experiencia re­
frescante y muy grata.

EJDr. Krooe ha robado uno delosdosprototipos
del traje decombateque permitemanipular elflujo
del liempo. Adivina quiénse enfundará elotro para
salir en su búsqueda.Pelo no tequejes porque el
viaje merecerá lapena: pronto descubrirás queel
pasado ya noes elque habías conocidoyel futuro,
smplememe.rcenste. Ventanees lequedaráuna
acoót original por disfrutar. con un nivel visual lleno
;le detalle yuna ambientación extraordinaria.Su
:lesarrollo es de lomás clásico dentro delllénero
pero las milposibifidadesque tecuece elcontrol
delllempo proporciona una jugabihdad atractiva
que merece la pena que epermeetes.

TimeShift
Oel antes al después

'11
.. flII U1S..-5.lNlI: & _.........__ -........-..~_.~

AHORAOE!JI./OS
El planteamiento delaserie nístonasde.
es interesante: acercar a!lxXllípodepúblico
a loslegendarios Sims. -ccn tanto conte­
nido publicado que puedenliar oasustar a
los neuvos jugadores-, mediante elailadi·
dodemisiones yobjetivos fijados. pero sin
renunciar aunmodo de juego Ubre yotros
ajustes bastante atractivos. Con su nuevo
precio, probarlo es más fáci lyasequible. y
será el descubrimiento para muchos de una
serie de Yideojuegos legendaria.

~ (lllII ¡¡¡O l 101.\1. lJj oII_ ""
,..,. ......M~ _·
---lJj-""-

• lA -.nbleil~l6n del Jul!iO eseJ:eepciOflal. • Con eltiempo bajo controlpodrás, por
_rMi, suhistotb ellenSll y~ ejemplo,~lir unalaqueCOfIotra tkIlu.

• ~e erllIIl /lllIIldo erlguetr¡ eII el que11 hlstoril1 11 cienÑ-r.ed6n se darlll lNnO.
Ea tuCOfttrI tienes ¡ lodo un ejmitg pero IIL ¡tienesel podft' de contRlbre11iempo!

_1:u.'I,);,¿i,!/,.._
Vuffien laslocas aventulasnarradas delos
Sims.quienes esta vez vienen accrcaña­
dos desus peludos y plumíferos amigos:
perros. galos. péarosyroedores. Basta ju­
gar unos minutos para darse cuenta de QUE'
es un juego modificado, adaptado y pensa­
dopara quienes nohan jugado nuoca con
los Sims. Sieres deesos, o quieres jugar
enun portátil con mayor rendimiento yco­
modidad, note lopiensesporque eljuego
leasegura mucha diversión y risas.

Tus pequeños y peludos amigos

Los Sims
Historias de Mascotas
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'" Analiza con delenimiento cadarincÓ/! del escenario
delcrimeny muy prontoobtendrás pruebas ypistas.

ANTES a :4AIDS

.. Resuelve unmontón decasosutilizando 105mismos
métodos yprotagoníslas de"eSI"y"esl:"'iaml",

Disparos y sus/os
Painkiller Gold

Alguiense ha propuestonodejarte descansar ni
aúndespués demuertoy levantarte detu tum­
ba, alaque hasllegado tras unaccidentedetré­
lico. para enfrentarte a incontables ejércitos de
zombies y criaturas macabras en un ambiente
lntecto y sobrecogedor••Painkiller), pese a co­
ger elementos de muchosotros, resultadistinto
por su sencillez y jugahilidad. por sus gráficos
excepcionales yporquees genial paradescargar
adrenalina entresus miles deenemigosylos jm ­

ponentesenemigos de final defase. Eso sf que
se abstengan los que no soporten la violencia
extrema olosque sufran del corazónporquetos
sustos ylas escenasfuertessoncontinuos.

Estepack incluyetres juegos: .eSt), tCSI:
Oscuras Intenciones) y.CS]; Miami), con
untolal dequince casosnomuy dificiles
de resolver ybastanteinteresantes. Es un
bombón para cualquier aficiooadoa laserie
puesto que usa todos sus elementos:proce­
dimientos. escenarios, personajes.etc.yla
sensacióndeestar participando enuncapl­
tulo dela serie es uno desusmayores logros.
Pero por suerte. lacalidad desus tramasy
loaccesiblede su iugabilidad nololimita a
los fansdeGrisom:muchos disfru taran re­
solviendolos misterios queplantea.

AHORA DECIMOS

...Uno de los puntos fuertes en . Painkillel»
es la ~arledad decriallltas a enfrentarse.

~ lSlioWlIl ilUfu~ Si.... /00._.",.,..""n.....,...II_ ~...... """lÜ"""'_ ...........

En .CSl MiamiJcomienzascomo un agente
novatoquedebe enfrentarsea cincocasos
deasesinato hablandoconsospechosos.
analizandopruebasyresolviendo pczzles.
Ademásdetu ingenio. eso stcontarás con
herramientas para recoger muestrasycon el
célebre laboratoriode laserie. Visualmente
se quedaalgocorto debido asusescena­
riosestáticos pero todos loscasostienen
argumentos interesantes y fieles a laserie
detelEc\'isión además delapresencia desus
protagonistas ysus voces originales.por lo
quesus fansdisfrutarán delolindo.

...• Palnkiller» etrece una con~egu¡drs¡ma amblentadónmacabra ~ góticaque combina
numero~os elementos tomadosdedistintas mltologlas ~ resulta, sencillamente, alerradota,

eSI. Pack eodegame Plus
Ouince crímenes por resolver
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Revista Oficial de Los Sims" 2y sus expansiones

iDisfruta al máximo con tus Sims!



La Lista de Micromanía
¿Quieres sabercuáles son /05 juegos preferidos de la redacción?
Micromanía recopila lo mejor del momento enesta guía para amantes de /05 juegos para pe.

la I'efdad, cueo;b tJab.ljo ~_

lodo lo""viene irclJidu .., eMe
aiucNIllt!pack.Ha".... 2., sus
doso pansiones,If'OOalo.«TeMn
Fortress 2l.. Je lo'<3SiI penler?.... _--- -_.. ._----_. . . .
~ Camenl360 enMkrCl'"lu'IlI 155
()~96

Pililres of
_t!!~ ~~~~!!.~:~.. .
() RolOrft el fIyíw LJbltSCE
() Atar1() l9,95 (... . _- -_.. _------------
Un relll'SCMle Irlr.;fondo pil r.l ll1

génerodcninado p« lal3ntasIa.
Esdi'l'eflidoyconunsistema
~YI,N$b.1tlIla$~
.. -----_ . . _. .. ----_. .. -
() Comenbdo enMiaoIninllI 159
Cl I'II~!}4

- - . --_.----_. --_. --- -
e EsltJltgil e HHCoreIV"'¡in
~y:~!'_~_~ _4..~!_( _
lJniI i/re$ist;ble Ql/I'tJiNci6n de
biitlllas"'P"ClacuIares, re..rsma y
lídelidad hist6rio:a q.¡ele IIovan hastI
laptime;a lloea de lis CruZiWs.

Cl IlulCl CD~
e Marie 49,95(---_ -_.. ------------
o. delasmejoresseries de
"""""" de f"" laslilde losultimas
IiemposSllrgeun jue¡¡ode ral
~1lI'lI~lan del
~T_ q.¡ewrloparaarerh

Fahrenhei'
~ ~~~:~:~~:~:i · - - - - - -
Had.I aOOs q.¡elIIl veíamos unaóMI1IIlra tan
complet~ , ", riada y,sobrt lodo. r!'oOl.lCiorwa
El géoero na er>coolnldo un nueY\l carrina a ....

¡¡~~·tñMM ii8-tl-~90 · · ·

Ú!JSis
~ ~~~_~.{A_~.~:( : : : :
Hasidocap.az de cumpli, lasexpectativas puestls
l,'Il ~f ! j, un pasomás allárespet(o i lo, j,la y
jugado en elgénero. ladoun impr....:indjbl• .

World in Con/lid
~~:~:~~.tl .4~~: : ~ : : : :
Un jufgogenia!'lile lo tienetodo:.mbitntacicln,
es;leClat ularilbd. desafio,realismo... ~n nlmo
lrffiéljcoy ....moda m~ltijugado< ,in ¡ncedentes.

1101.1: üt .,. """los mejo,es _ ni.. de lo& sitie¡ó"__
rospuros(oodoIn, e' lr3legi.o. <lf!;!orlivtl.~d. 1i/nII1. "
d6n......m.n. y 1IIl~ En 1.1 ocIwli<IIId ..íolen lII'oiI.llud de
.......... poIloquoil~del>s~_·
cz enll oectilrIde rmew. pueden _ lClecWndow
"~ de jueaoIlll que .. esto~t1 ""'*IlIrio.

Aqufospresentamos losmejoresjuegos,
aquellos que hanmarcado un anles
'f un después ensu género. Son nuestra
referencia a la horade juzgar lostltulos
que van llegandoa nuestra redacción.
y seguirán siéndolo mientras no llegue
unsucesorque vuelva aconquistamos.

80 "' ICROMAI'""
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Selección de/lector
La /ista donde puedes ver los me;ores de cada género y los clásicos de todos los tiempos.
elaborada con /a va/oracián que realmente nos impar/a. la de todos vosotros.
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Estasson las nueve accoresquehay querealizar paraobtener cadauna delas informaciones:

• Hurto: Yerils dmhornllm; lIabIandD..
Sipe 11 ob;eti'wo. aemale por~
~ y róbale 10 queleve.

• fftlOPeO' Hll'dm1u!tIres~
SiinbIe (ffQ Y~ tu VISión de
~p¡n,* li~

•~Blipo lll que debes irl­
lmvpr e5l1'1013dor.Cuancloacabe
dehablar,~ hastaunukjón

,. ..

: "ydalo! WlabufN MldIpn .1nI1JrmilIm Clnwrapor lDs tepios:
quele cumleloquesabe. ! r lO!lll!S quelept , otroinlOllllldot

- Ink:ltnudor. Asesinato: Te pediB vn SoOOOpasar unliempolmitl!.
que asesinel; .i ,Igwm soldados. •Wonnador.~.~
A¡u'IálaIes por~ espakIa. pelO no : Ernpl.ltI, 1I'1 5OkiIOo contri tilia
en~ de otrossddaclas.. : puestode~ querus..

- Informador. AsesiMo sigiosode : · 1n1onnmor.Esallta:kcrnpW , lI'1
arqueros: Igualque elanterior, PIfO mioolbro de tu Ofdfn Yprolégdo de
tusvlctimas debKán SHan¡llHOl.. Inssoldaclos ' Iodaeosb.
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•ere Que aparece en tu
mapa y róbale la carta Que
lleva. Así podrás saber que el
traidor es un talMasun, unora­
dor Que está dando un pequeño _
discurso cerca de allí. Cuando
termine. márcalocomo objetivo,
sigueloaunkJgar apartado ygol­
péac unpocoparaQlJe coerese
suimperdonatl/e traición. ~ ~

INTERMEDIO 1
~Desmond 11 pñnerJ sesilln
en11~ haconduido. Tras
sali" de lamisma dir'~te a tudor'
mitorio. fntlaene11l.-abo yescu­
cha a los doscientilicos del pro­
yecto. eldador Vtdc y Lucy.

• ecér­
cale a laviga que e indican haz
unsaltodefeparacaersobre un
montículo dehero.Siguepor las
vigas para sortear el barranco,
escala porla torrehasta lo alto
yusa la espada para romper los
maderos y activar una trampa
contralastropas de Roberto.

Tras escuchar a los cientíticos,
vuelve a buscar10s y habla con
ellos.M:lIvefása larná<JJjna!

~-

Sable, el ¡efe de los Templarios.
Baja las escaleras. acércate al
grupo yatácale.

2 D !mpit'
P' y sin haber matado a Ro'
berto ni haber recuperado el
tesoro, sube por los maderos
hasta la puertay asciende por
la pared hasta llegar al exterior.
Ahora utiliza el icono del mapa
para llegar a la fortaleza de tu
maestro. AlMualim, e informarle
detu absolutofracaso.

, ro ""
por un ataque de

losTemplarios. Baja denuevo al
puebloy enfréntate a los solde­
dos que vayasencontrando.Una
vez hayas defendido el pueblo.
vea la fortaleza de tu maestro
pero. a medio camino, sigue a
tu amigo por la escalerillade la
derecha yve ascendiendo.

No puedes esperar mucha emo­
ción siendo camarero, pero se re­
servapara tiun destino diferente...

TEMPLO DE SALOMÓN
I '" -

escondido bajo
elTemplo ere Sak:lm6n. Salta los
primeros obstáculos del camino.
sube la escalera y asesina al
guardiade la puerta. Enun nivel
inferio r. aparecerá Roberto de

~-



~~ 7 Un. z curad" ,/
ttaid lu maestro le asignará
la tarea deeliminara llueve in­
dividuos. El primero deellosse
encuentraen Damasco. Deberás
viajar hasta alli. Sal del pueblo
por las puertas principales y
súbete a uno deloscaballos de
la izquierda para iniciar elviaje

hacialaciudad.

OAMASCD.
ASESIHATD DE TAMIR
I " •

salva alciudadano
de lossoldados. Asi apa­
rezcan ungrupo de eru­
ditosenescena, únete
aellos ypodrás entrar.
Ahora sube a laatala­
ya y localiza la casa
deasesinos y ve allí.
luego sube al resto
delasatalayas para
dar con las zonasde

investigación Consulta ~Asesi­

natc de Iamir", en la página 87.

I
......_ vuelve alacasa de

asesinos a fin deque tedenpero
miso para cometerel asesinato.
Coge laplumadelmostradot ve
al zoco y espera aque llegue Ta·
miroCootempla lo bien que trata
a SU~ empleados y. cuando esté
parado oetarte de uno de los
puestos. ere.entra el momento
paraapui'lala r1e por laespalda.

Escapa subiendo a
uncarro cercano 'f ascendiendo
por lasvigas del techo. Ve por la
derecha 'f luego por laizQllierda.
Encontrarás allí un carro lleno
de heno. Tirate dentro yespera
a que dejen ce buscarte. Final­
mente,welvea lacasa de asesi­
nos usando los teeoos.

INTERMEDID 2
Antn de tlNllifluar, un peque­
flo rtenll en !I roondo real. En
cuanto salgas del Animus. habla
con lucy tres 'Il!CeSybego leesu
COfre(J~ en elDfÓl'l'\aOOr
delarrYquina.Cuando temees,
dirígete a ludornutorio.

.-rr:IiI7lJIIII-Alamañan¡siguiente, habla ron
el doctor Vldic, vuelve alMimos
y prepárateparaun ooew viaje.

ACREASESIHATD DE
6ARHlfR DE HAPlDUSE. .--

estáen Aae. lk1a vez a las
afueras. salva aun ciudadanodel
acoso de losguardias. Cuando lo
hayas hecho,aparecerá ungrupo
deerectos, únete aellos 'f CIC:Ce-

deal interior, Sube a la atalaya y
verás la casa de asesinos. Desde
lasdemás, localiza los puntos de
investigación. Consu!tl "Asesina­
lode Garnier", en lapágina 81

12 .... ~

aci"ar.es y Iras serautorizado
poreljefe de asesinos local, usa
elmapa para llegar a lacrteteza
de Gamier. lklOS eruditos se ha­
l ancercadela peena., Espera
aque üamer aparezca Y'af3 al
inlerior. Ahora ve por lapuerta de
laderecha y acuchillalemientras
atiende a lospacientes.
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o TE LLEVARÁ n OtPO ASCENDER ¡

lospuntos altos y¡ulayJs de laciudad
pero~ la~ la lnformKi6a
obtMdadesdelas ¡Jturas..

LHormador. Estancbr1es. AYfl"i&uaril
queGamieresü enti edificio de b
Otdtnde \iospitalarios.

2.Hurto. Podris s¡ber con elloqUl
Garnier esti~docon do!
hombres imporbntes.

3. Interroptorio. Te dd queti ...
modo parlo ¡eabar conft eseoprk'
jImo cuando esU ocup¡doiIIencie1t
do ¡ sus p¡dtntes.

4. Informador: A$tsiniItcI. Te difj qul

Ialie.eu:epto losenIlitoI, los ru­
rms. pueden enlrat en la fortiI/ow
deGamier.

5. F"l5pItO. Algunosprils6el1tjidc
deIi JortaItn, de G"rñer...
su patrullade 'fU en cu¡ndo,

6..lntonNdor: J.sesir¡,lo sigiJoso di
¡rqueros. Te d¡rj un mapa de 11
fortaltzade GMnier.

ASESINATO
DE GARNIER

ASESINATO
DE TAMIR
e CAMUFLADO EHTRE lOS ERUDt­
TOS Iw; cotIRgllido infiltrlorte en ..
ZfltI.lI. ptro ' unte qved.lI mLK:ho por
hactt. iSube a lospuntos¡/los!

L lnformador: EstoIt.a.. PodrH sabtt
~ Tamir estj en ti zoco.

2.Hurto. Conse¡uiris u~ urta~
indiu que Tamir prtp.lIra un pan..... 00__

3. Intmogalorio. Tu rictimale contfl
que T¡mir estj f¡briundo a.nnIS""-4. Hurto. Obtenctis l1li mIJl'que'"
qut lostej¡dos delnoreste dtIzoco
conectan conti palio centtlol.

S.F"tqGl\ltO. Podróbdescubrir qUf es
posible«ttder ¡ lasrips quetrIIIIlI

ti patio tentTJI del zoco.
6. Infonnador; (;¡rren porlost~

Averiguaras qUf puedes encontw
algo de ayuda dentro de laciudad
parlo ~par del zoco.

Investigaciones

DAMASm ASESINATD DE
ABlfl NUOOUO
17 ~ /crQfiu '- •

""Consulta para ello ·A~inato

Abu1 Nuqqucr. en la página &8.
Despuésveal lugar donde AtKJ1
NUQQud está celebrando una
fiesta. Delante de lapuerta pOn­
cpat enuncallejón dela dere­
cha. hayungrupo deeruditos.
Únete a ellos para entrar enel
palacio sinser detectado. ••

~
~
Cuando despiertes.debeshacer
algoantes deentrardenuevo en
el Animus. Acércate al doctor y
róbale de subolsillo una tarjeta
deacceso. Tendrás Que bacerc
mientras seencuentra distraído
mirando por laventana.

IIITERMfDlO3
De _ en e1118ldorNl ~
a 1lJ hatllt.)Ci(¡n YwrTWla ti 1'­
maria. Dentro erconlrarás un
papel con l.I"laeee ce acceso.
No sabesa qué~ el
~ asíqU! pe- ahora vueIYe
a lacama yeeo-e.

" m. ..
g~~ ve alalma­
cén de Talal. Junto a la entrada
de lazona del almacén verás una
escalerilla. Sube por ella y luego
salta hasta laviga de la puerta.
Asi e.'ilarás a los soldados.

tl o. lil v !I
Ira pt1' Talal teestá es-
perando preparado...Acaba con
lossoldados. sube la escalera y
persigue a Ialal porlas calles.
Cuando esté acorralado, acaba
con él.Vuelve alacasa de asesi­
nos yviajaaMasyaf.

'D """""tI JUD por una
de las escalerillas delhospitaly
recorre las ~igas y loscandela­
\ orosdel techo hasta llegar a

una ventana abierta.Apartir
de ah!, podrás esconderte

ron facil idad en los teacos.
Ahora welve alacasa dease­
sinos y regresa a Masyaf para
inlOfmar a Mualim.

JERUSALÉN.
ASESINATD DETALAL
Sol U , (ft 1ft PHf1i'lS
de leo vehacia ladere-
cha ysalva aunciudadano en
apuros. Asi podrás mezclarte
entreungrupo deerudi topara
entrar en el barrio rico de la
ciudad. Sube a la atalaya más
cercana. localiza la casa de
asesinos y encuentra laszonas

de investigación con el resto de
las atalayas. Consulta MAs6ina_
10 de Talar. en lapágina &8.



21 Conlil!lia subiendo pormnr­
rafIas hasta llegar al paliodonde
estáGuillermo. iÉstees el lugar!
Esperaa que terminedehablar
con sus soldados. Gui Jlermo se
quedará solo, as! que aprovecha
paraapui'iatarle. En esemamen·
toolas puertasde lafortaleza se
cerrarán. Vuelve a subir a las
murallas yrco ésasparasatir.

JERUSALÉN. ASESINATD
DE MAlDADDIN
n I.D priml!n:J es IIlVl!5ligar a
Addin. Consulta ~Ases¡ nato de
Majd Addin". en lapág. 89. Una
vez teautoricen paracometer el
asesinato, vea la ejecución pú­
blicaen laqueelobjetivo estará
presente. Cuando haya acabado
con su discurso, sal deentre la
multitud y sube por la paredde
la derecha. pero sin que te vean
los guardiasqueestán depatru­
lla por la zona. Acaba con el aro
querodel tejado sigilosamente.

. ,,..

cender porlarejilla deunade 'as
ventanas y luego agarrarlea los
asiderosde unodetospilares.

2D Cuando ""'!lilS b!rminildo con
las invesli9aciQlle5. pide permi­
so pa ra cometer el asesinato y
dirigetea la fortalezadondere­
side Guillermo de Monferral. Allí
presenciarás una conversación
entre Guillermo y el Rey Ricar­
do. Cuando termine, Guillermo
entrará en la tor teíeza. Entra tú
detrásde él y sube por la pared
quehaya laderecha. Tienesque
buscar unugarsegurodesdeel
que asestartugolpe letal.

..

~~ ti Una vu dentro, espera a
queAbu aparezcaen el balcón

y suelte su discurso. Luego
sube por la mesa Que está
cerca de la pared derecha
y asciende hasta llegar al
batcón. Persigue a Abu
hasta darle caza. Cuan­
do acabes con él huye Y
escóndete.

ACR~ ASESINATO
DE GUlLLERMD
DE MDNTFERRAT
11 Dentro de la ciudad.
UH las atalaYlIs !I lo·
rresdelosed cespara
encorírar los puntosde

investigación. Consulta
HAsesinalodeGuillermo
de MonferralN

• pág, 89.
Ten en cuenta que es bastante
dilícil ascender por algunas.
Especialmentedificil es la de la
esquina sudeste. Por el lado izo
cuerdo sin embargo, puedes as-

~5E51NATO DE
~BU'L NUOOUD
, LA SECTA DE lOS ASESINOS no
I~orece a cruzados ni a sarracenos.
~rda que noestarásseguro ennln­
unapartesi quedas aldescubierto.

•Hurto. Conseguirás una carta en la
queseIndica queAbu celebragrandes
fiestasensu palacio.

•r~neo: Te enterarás de que Abu
prepara unagranfiesta.

. lnlonnador:Destrucciónde puestos.
Tediráquehayunpasajeque I!evaa
los aposentos de Abu.

. Informador: Eslandartes. Te dirá
que en el centro del palio central
delpalaciode Abu hay una fuente
que puede ser escalada.
Interrogatorio. EltipolediráqlII! Abu
saldráparahablarconsus invitados
durante la fiesta.

. Info rmador: Asesinato. Te dará un
mapa que seftala las posiciones de
losguardias de Abu.

A5E51NATO
DE TALAL

Investigaciones

D ASCENDER ATOOOS lOS LUGA­
RES ELEVADOS relluierehab il idad yno
~tJ eleflto de riesgos, !lO tengas prisa,
recuerdaqueestás~soiia ndo~.

LInformador: Asesinato, Podrás ave­
riguar que Talal se encuentra en el
sector norte de laciudad.

~ Hurto. Obtendrás un valioso mapa
qI/'l! mueslra la posiciónti! laguardia
personalde Talal.

l. Inlormarlm: Escolta.Tedará unmapa
de105reluglll5 enlosqueseesconde­
r.iIalal si cmrsigue escapar.

l. ln1efl'Og¡ttllrio. DescubrirásqueTalal
encleml a sus esclavos enun almacén
antes de enviarlos a Acre.

¡.Informador: Estandartes.TecontarA
quelosseguidores de Talalsesacrif...
carán paraque su¡ere pul!da tsUpar.
cuidadoconellos.

5. Flsgonec. Podrás saber que Talal
Intentan! siempre matar a susene­
migos empleando f1echit5.



A5E51NATO
DE MAJO ADDIN

e GUILLERMO ES UNODE LOS CARA·
UEROS deconfianza delReyRicardo
ytiene una escoltatemible. No arries­
gues mb delo necesa rio,

LInterrogatorio. Te revelará que
Guillermo estará distraído debidoa
la visita del ReyRH:ardo.

Z.lnlonnador: Estandartes. Te diráque
Guillen110 se retirará a suciudadela
siRicardose lopide.

3.lnlormador: Asesinato sigiloso de
arqueros. Untrapa temueslrala posi­
tión delos arquerosdeGuillermo.

4. Inlormador:De<5lrlt«ióndepcesres.
Sabrás quehayunItombn! enelpues­
lorelacionadoconGuillermo.

S. Inlormador: Asesinato. Te ecntara
que la única forma de escapardela
ciudadela de Gul1lermo ts lrel)il ndo
por las murallas.

6. Hurto. Obtendrás un plano seere­
lo sobre una posible entrada a una
estructura abandonada.

o VAS AASISTIR AUNA EJECUCiÓN
PUBLICA. la ocasión en la queAddiM
estaráal descublerto.lAprovéchala!
1.Interrogalorio. TediráqueMajd Addin

gobierna Jerusaléna lravés delmiedo
ydela locura.

2. Fisgoneo. Averiguarásque Ma)d Addin
llevará acabo una eje¡;uciónpública
ese mismo dra. Aqlllvasa plllarle.

J. Hurto. Conseguil1s un mapa que
muestra laposición del cadalsodondl!
tendrá lugar laejecución.

4. lnlormador: Asesinato. Pttdrás~
riguar quepara entrarenlazonade
ejecución lomejor es mezclarse entre
ungrupo deerudños.

S. lnlormador: Asesinatosigiloso de
arqueros. Te dirá que el ególatra
MaidAddindalaespalda a lamullittld
durante los discursos.

6. Informador:Escolta. Tedar1lun map<
quedetalla laposicióndelosguardia!
que protegen a MajdAddin.

A5E51NATO DE G.
DE MONTFERRAT

Investigaciones

7l lubair Dnlenani a sushDmbre¡
que se dispersen por el barrio.
No hay forma de distinguir en el
mapa quién de ellos es Jubair,
peroélse dirigirásiemprealaes­
quinasudestedelmapa. Además,
podrás distinguirlo porque es el
únicodeellosque aparece como
amarillo usando tu habilidad de
Vista de águila. Una vez elimina­
do, vuelve a la casa deasesinos
pararendircuentas. .. ..

21 fliJS investigar vea par laben­
didDn del{ere.Consulta~Asesina·

to de Jubair AlHakirn",pág.90.
Dirígete alamadraza dondeestá
Jubair. El edi licio está cerrado,
asíque sube aalguna delasca­
sas adyacentes y salta hacia él.
Desdeetteiadc. ve bajando cada
planta hastaqueveasa Jubairy
asus hombresquemandolibros
enelpatiocentral.

DAMASco. ASESINATD
DEJUBAIR ALHAKIM

25 .4 Ja dererha, Vl!ras lapapa del
barrodeSibrandyalaizquierda,
una plataforma con un guardia.
Acaba con ese guardia y luego
salta al barco deSibranc usan­
do los postes del agua. Una vez
agarradoalapopa.esperaaque
el propio Sibrand se acerque.
Cuando tedé la espalda,acaba
con él ysal por lapasarela.

1. Cornil siernpl1!. la primero es
i/lvestigar teldlllo neresorio. Con­
sulta"asesinatode Sibrand", en
la página 90. Ca'! los deberes
hechos. informa en la casa de
asesinos local y ve alas muelles
para acabarconSibrand. Dirígete
al centroy presenciaunejemplo
delacrueldaddeSibrand.Cuan­
do éste se refugie ensu barco,
ve hacia el enrerro derecho del
muelle, sube al primer barco y
luegosalta alsegundo.

ACRE ASESINATD
DE 51BRAND

INTERMEDID 4
tras sali rdelAnimus yenterar­
ledequela ordende losTempla­
riosestámás ~iva que nunca en
el presente, ve a tuhabitación,
espera a Queleencierrenylue­
gousaelcódigo queencontraste
antesparavolver asalir...

Introdilce!e en el ordenador de
Vldic y lee lodos suse-mañs.
Después. ve adormir.

23 Atertale ahora al tada/sll de
e¡!cudon. cerca de la escalera.
Desde arriba. salta hasta una
posición cercana a Addin y
apuralale.Para escapar,sube
por la escalera ycorre porlos
tejados hasta que puedas
esconderte. luego vuelve a
la casa de asesinos.

~-
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ARSUF. ASESIHATO
DE ROBERTO DE SABLE
n B~ Robtrta1m ...
..,. unpueblocercano aN;re.
Dirígete a cualquier salida de la
ciudad. viaja hasta Acre y con­
sigue alli un caballo.Luego ve
nacía el este y sigue las occa­
ccoes hasta llegar aArsut Alas
afueras encontraras a Roberto.
aunque para llegar hasta él ten­
drásprimero que enfrentarte a
parte desuejército.

31 Roberto u un rntmIga dihcil
de defrotar.Abatirlemediante un
ataquetradicional no funcionará
muy bien. lo mejor esemplear
la habilidad deContraataque o
darleunempujón.Cualquierade
las dosopcioneshará Queacabe
en el suelo. Puedes aprovechar
ese momento para asestarle un
golpe sinque puedadefenderse.
Cuando le des el estoque letal.
vuelve a lacasa de asesecs.

JI Unam. "df~
acaba con losnsrerc­

sos enemigos. Si teves acorta­
lado puedes probar latáctica de
sublr alostejados. Amba. teserá
más jacil vencerlos al poder ti­
rar10s desde gran altura. Al final.
lucharás con elprcco Roberto_.
Oesoes loquecrees. porque se
trataréde1.11 sefIueIo.

averiguar que va a estarpresen­
te en un funeral. la entrada al
cementerio está bien custodia­
da.así que usa los tejados.

21 RDbmI R ha wenll dt: 111
pn5ftICia. no podrás coeerlepor
sorpresa y tendrás que luchar
contra él directamente. aunque
pnmero deberás ocuparte de los
soldados. Antes de empezar a
luchar. ve hacia la derecha. allá
donde corren los ciudadanos; si
peleas cerca deesa muralla los
arqueros no podran herirte.

INTERMEDIOS
1m aIir delAnirnus. YUfIa vez
queVidic sehaya marthado. ha­
blacon Lucy. pnmero Juntoa la
rráQllina yllegoenel escnoro
de Vlc1ic. Por ell!. podrás enterarte

un poco más >Obre los planes de
lostemplanos en elpresente.
luego. ve'lga. aOOrmir.

JERUSAItN.ASESIHATD
DE ROBERTO DE SABLE
21 En l' M-ri; O-
1mG~ eliminar aRoberto De
Sable. e1líderdelosTempl<lfios.
Consulta "A~inilto deR. de
Sable", enlapág. 9L Podras

Los sueños en el Animus y tu
instintoen el mundo real tees­
tán revelando muchos secretos...
¡Despierta. esrora desonar!

--~-

45E51NATD DE
IUBAIRAL HAKIM
D AU NQUE JUBAIRES UNO DE LOS
MPUlSORfSDE LAYIHAD, noes un
ersonaje p1ibflCo.~ averiguar su
Ientidad de unmocIo iMqufvoto.

. Intormador. CMrm porloslepeIos.
Te entregari uni urU tIl bI que se
inic¡¡ que.Iubair seencutntra enL1
~dtAl-~

~ r~Te enleBris dequeJuDair
.. HaünmaÜ!lt reuniones lÜriaS

en lamadrau.
• Hurto. Conw¡uiris llnl cara que

Inditaque Jllbairesud prevnle
en la quefN de varios libros.

. lnteROg¡llorio. Deseubririb quelos
seguidcns de .kJlNif imnbIl dItstruir
todo5los librosde~

. lnlonnador. Asesinlto.Teenlrepri
un mapa quem~tra los fuprt'5
donde Jubair qumw.i los libros..

• Informador. Oestrucción de purst~
Te diráqueJubalt SIlele lIen r ricos
ropajes Yunabolw deoro.

:J TUOBJETIVO. SIBRAND. ES UN
iER CRUEl. YSINIESTRO quesecbpl)­
le 01 par&. 110pueda dfPrie escapar.
_Fisgone-o. Podrú .lYuiguu que
SinncI seest:OIIdt enlos mutIes.

_Infonnador: CMtffiI porlostl!jlOM.
Te darj una QrU que India que
Sibrinl tienelaintrncilln demirJrw
asubim:o prMdo.

. I"tet~torio. Te infllflNri de que
Sibfandprepan unbIoq~ nIrIi' rn
el puerio de Aae.

. lnlOl1I1ICIor. Ast'SiNlo.Teconbr.t que
en los muellessutÑ! haber muchos
marinem; bomehos..

. lnt lM'Tilador: Escolt¡ .Tttnlrtpthn
mapaquedetllb la posición lit los
guardias de 5ibr1nd.

i. Hurto.ObIMdrM UIIi~rtI que Wldica
queSlbrand no tlenegu ard~s en el
muellenorte. Aquf setepresenta la
ocasiónqueestabasesperando.

Investigaciones

UE5/NATD
DE5IBRAND



LUCHA CON
AL AfUALlAf

ASESINATO DE
ROBERTO DE SABU

D Al AFRONTAR LA Pfl.EA CON Al
MUA UM. TEN EN CUENTA QUE el
combate se desarrolla en diferentes
fases.Primero tendrlisque enfrentar'
lea los nueve hombres queasesinas­
te. aunque con un sologolpe podrás
derrotarlos. l uego ~¡enen los clones
de Mualim, mas diflcilfs de vencer,
Uno deellos es el ~erdadero y, slloeJi.
minas. acabaras conlos demás.
O flNALMENTE,TELASVERÁS CON
n PROPIOMUAUM. Encuanlo ledes
elprimergolpe todatuSil luddesaparf­
cera, como Iambiénel propioAlMua·
fim. Desciende por las escaleras yve a
ecseare. te verásen plena concentra­
dÓl1. Sin salud serás muy vulnerabley
unsolo golpe temalará. lo mejor es
que leataqun con loscuchillos arroja­
dizos quellev:ascontigo. Asflecogerás
por sorpresa ytu salud volveráarees­
Iablecerse. Repite elproceso dos 'ftCe5

más Ypodrás luchar contra él,porfin.
de igual a igual. ¡Suerte!

Investigaciones

o MAESTRO EH El SUBTERfUGIO
YU ENGAÑO. no ser~ Udl dar ton
Robertode Sable.Pero sudoble juego
terminarli siendosuTalón de Aquiles.
1 fjsgon~. Roberto nene pensado

asistir a unfunera l.
2.lnlormador. Carnraporlos tejados.

Tfdará un mapa que indica laposi­
ei6n de Roberto enel funeral.

J. HlWto.Obtendrás un mapa que detalla
la posición de los guardias duralllf
losfunerales.

4. Informador: Asninalosigi loso df
;trqut'roS. Te dirá que enelluneral.
hay eruditos entre los que mezclarte
para poder lIeg¡1r inllltrado.

S. lnformador:~Io. Tediri que
noteenfrentes atodos los hombres
de Robertoala~ez. yaque son muy
diestros conlaespada.

6. Interrogatorio. Tediráque laverda­
dera intención de Roberto es que la
pazreineen el mundo.

Devuelta al mundo real, emplea
tu VisióndeÁguila para observar
las runas del suelo y las de tu
habitación. En ellas está la clave
delas intencionesocultas de es­
tos Templarios modernos que se
hacenllamar Abstergo.Peroesto
ya esotra historia. iTal vez enun
próximocapitulo...?.UA.

INTERMEDIO 7
La~-'bsl:l!fJOha~

guido loQue QUerla, el plano de
laTerraindicando la posición de
varios objetos. sean loque sean.
Lucy convencerá alos jefes de la
COf!1l<lnla para cp.¡e rote maten. ya
que aun podrías series liIil.

Soluciones auíz
....es ..

opual ¡aU] TI .brr1 4:M.PlA 'J"t
"l'lI'S op~ n SI1W!uyTI

indicando la ubicación de... ¿el
SantoGrial?Nete"a saber Qué!

37 IItsf11'1'1AlAbim armado
con una extraña esfera mágica
que te paralizará al instante. La
batalla tinal va a comenzar, Mira
elrecuadro"Lucha con Al Mua­
üm". Cuando loderrotes, acerca­
tealaesfera Que estaba usando.
Podrás ver un mapa del planeta

enemigo es tu propio maestro.
así que debes viajar a Masyal y
hacerle pagar su traición. Dirige·
te a sufortaleza. Por el camino,
tendrásQue vérteas con varios
miembros de la orden. Un buen
amigotuyo acudiráentuayuda.

" "f ábrete paso a trav és
de los habitantes del pueblo y
continua hasta el patio trasero
de la fortaleza. Sube la primera
escalera comosifueses aver atu
maestro, pero justoen el primer
descansillo delaescalera está la
entradaal patiotra sero.

INTERMEDIO 6
TrassalirdelAninlllS y recibir la
severareprimenda deVidic. habla
COt\ Lucy. luego vete adormiry,
afa mañana siguienfe, entra de
nuevoenla máquina.

El pasado 'Jtu presente empe­
zan acon fundirse y necesitasvi­
sitar ambos mundos para hallar
todas lasrespuestas.

muyduro,astQ~ tuhabilidad de
Contraataque será tu mejor op­
ción. Cuando caiga al suelo será
tu ocasión de atacarle sin que
puedadetener e1go1pe.

MASYAf.
ASE5INAm DE Al MUAUM
3S Robertotereve­
ló Que, en realidad, tu verdadero

~-
II m .. 1Yw/o, ten­
drás Q~ ocuparte de sus hom­
bres. Cuando acabes con ellos,
teemrentaras a Roberto, Como
ya supondrás se trata deunrival

n Vf '1I'Indu • In~
Que encuentres porel caminoy
siglle evareando.Alfinal, te topa­
ráscon Roberto y el mismísimo
rey Ricardo de Inglaterra. El rey
te pedirá explicaciones sobre tus
actos. Acércate a él para acusar
aRobertodetraicióna lacorona.
Roberto. porsu parte, teacusará
ati.Alfinal,el reydecidirádejaros
luchar para ver Quién tienerazón.
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e Last~ de armay larWbIa reducen lavisibi­
lidad. Activa elataque automático para responder con
prontitudoutilizalaspara los ataques por sorpresa. Evi·
talas zonas apleno sol,que afectan al cansanciodetus
tropas, mássi llevan armadura. Nomenosimportante
eslaposiciOndel Sol,que puedecegaralos arqueros.

e La guerra básica de la topogt'ilfla M una balalla
esbuscar una posición elevada. Procura llevar a los
arqueros azonaselevadas, mientras quesi cargas ron
lacaballerfacalinaabajoobtendráseldobledepoten­
da. fljateen las zonascon rocas sueltaspara lanzar­
lascuandopase elgruesodel contingenteenemigo.

Tu mejor aliado será un inteligente usodelterrenoy
lameteoroh)gia. El pasodelacolumnadetuejércitoy
laformacióndetus unidadesestaráligadoalasnua­
clénen campo abiertaoenespaciescerrados.

. . t" ,• ,. 1_ ' •

El Roberto de NápoIts es un soldado nato,unhéroe que
sabe dirigir a lossuyos en plena batalla ycomandar las
tropasdeinfanterla pesada con sus aguerridos capitanes.
Nanene mucha lenies pelñcc, perotiene bastantedine­
roy es idea! si tegusta elcuerpo a cuerpocon Instinto y
ferocidaden el combate deinfanteriapesada.

El Rogeio de Hastings iniei l elcombateadistancia con
los arqllefOS para de¡ar que después elhéroe yla infantería
pesadaasesten elgcIpe final. El héroe destaca en elcuerpo a
cuerpo ylacapacidadpara dirigir alosercueres, Sus unida­
des siempre están ben equipadas ycomo es un buen polili­
calaljaalianzas que lepermitenobtener muchos refuerzos.

directa,nohay gestión derecursos sino mcct­
mientosy secón conlas tropas. Te ejército
cuentacon unidades decaballería infan­
tería, arqueros y un héroeconpoderes
especiales. ¿Cómo emplearlos? Sigue'
nosy lavictoriaestaráa tualcance.

El Ptdfoli.is de CatMeIa es un dewlo que lucha coo ter­
Wlr. obteniendo sufmpetude lasreliquias. Es elque menos
dinero tiene pero acambio ha reuniclo un ejércitomuy nu·
meroso con toda clase de unidades. El héroe es un IIder
de unidades de infenterfa ligera, astque lasuyo es lanzar
ataquesrelámpago en oleadas para desgastaral enemigo.

El Los twtones estaa encabezados por Godolreda de
jolcsa, unhéroe dela caballería pesadaque nodescuida
a losarqueros ni a la infantería y fiene tateníc polit ice
para las alianzas. Por su parte, l otaoode Aquisgrán esel
clásicocaballeroacaudalado. aporta unidades especiales
yhabilidadestratégica para elcombatemástáctico.

a ambientación de(Crusade¡sles tanfi­
dedigna Queno te venona malrepasar la
historiade la Primera Cruzada para ver
cómo selas gastaban las huesles selyú­

cidas. ¿No tienes tanto tiempo? Bueno, iremos
al grano. l a estrategia de ecrusaoersa esmuy

Crusaders
Thy Kingdom Come
ácticas de oros y Cristianos

Aunque estás llamado a La Primera Cruzada. no esperes un
milagro para reconquistar Jerusalén. Aquí. elcamino hacia la
gloria son elsacrificio y las tácticas.- pero no pierdas la fe.



En el campamenlD
Nosepuede ir alabatallasólo con feyunpuñadodevalientes. Un ejércitomalequipado, 0011 unidades¡JOC{l aptas paraellipodemisiónque tendránque afrentar osinestar prepa­
radosla naturalezade batalla estaráabocadoa una derrota casisegura.Ya sabes, tómate tu tiempo enelcampamento cruzadoy iavelar armas!

mResumen de fa misión. Muchas batallas se ganan estu·
diando ypreparando latáctica enelmapa debatalla.Ecami­
nabien cadaposición ynodejes deanalizarelterreno...lHa­
bráque atacar odefender? ¿Mandarás avaru.¡¡diltas? Acepta
todas las misiones secundarias porque muchas veces pillan
depaso yolorgandinero, fama, unidm o reliquias.

e Red utamiento. Tómate tiempo paraconfigurar unejér­
cito con las unidades quemejor se adapten ala táctica que
hayas ideado. Puedes licenciar unidades que hayan sufrido
muchas bajas para recuperar dinero. pero perderás sunivel,
los capitanes y lamitad de su coste. Es mejornogastar mu­
chodinero ydejar una buenareserva con gran experiencia.

e El e.ampodeentrenamiento. Esaquídonde más se debe
invertir para incrementar elnivel deateqce. defensa y las
habilidades extra. Analiza los factoresdedaño yarmadura
para elegir lasmejoras. El equilibriodefuerzas es primordial.
reparte elnivel entre todas lasunidadespara notener que
estarpendiente durantelabatalladelas más débiles.

mEl altar. Un cruzado fervoroso encuentra tuerza en lafe
acudiendo alaltar. Yasr,depaso, abarata elcoste dereclu­
tamiento deunidadesy aumenta lacapacidad del héroe y
elresto detropas.Analiza los poderes de cada reliquia,que
acompañe atudevoto héroe en tasprimeras misiones y lue­
go envíata alaCorte Papal para aumentar elnivelde fe.

e las alianzas son decrsivas, lo mejor es unirsea una
Iacción desdeelpnnciaio para escalar rápidamente por el
árbol delamaqueva otorgando extrascomo armamento.
unidades especiales o héroes singulares.Anal iza las cinco
concesiones progresivas de cada una para elegir la más
idóneaatuejércitoyatiende asus misionessecundsnas.

e El diario de la cruzada. El diarioestablece tufama como
caballeroyel progreso dela campana. Puedessolicitar re­
fuerzos aotros caballeros acosta de reducir tulama, pero
realmenteen algunas misiones compensa con creces con­
seguir dos otresunidades extra,sobretodo sileproporcio­
nan una clase de unidad nodisponiblepara tu ejército.



13LOS MEJORES CONSEJOS y TRUCOS ~1lA AVANZAR SIN PIlOBLEMAS

Comandante !llíder
Antes de entrar enbal.1lladebesrealizarunaserie deacciones para preparar convenientementeelavancede tu columnadeunidadespor UIlOStemtoncs donde elpeligroacecha con­
tinuamente. Si le ves sorprendidoporuna eneoscadaounataque porsorpresa. tuejércitotelKlrá querespol'ldf!r coordinado yconrapidez. la confusión es tuenemigomás peligroso.

o los....deIl!c.ado 500~ para reacciooar
ante lastretas delenerrigo. Sipitrdes lierfllO para rJIlriw
varias lI'idades estarás penicn Además. elcurscr del ratón en
bs~ delapantaIa rJ'U!Ye la Qriara. PartMJto,linila el
uso delratón para agrI4lal' Indades YconlnlIar laQnara.

e Oesacttva el~ iIIElrrútica porddKto pues Ilará
quelosarqueros sigan disparando sobre tus unidades o tus
soldados se lanzarán alataque cuando deberlan mantener la
posición. Sólo debes activarlo siavanzas por bosques ozonas
cerradas donde elataque acorta dist.anda es inminenle.

e la Caballeria esel adalidde lu ejército. pero no lofíes
todo a sucapacidad ofensiva. evita losterrenos cerrados y
elataque sin aJXlYO contralanceros o infantería pesada. Las
cargas contra unidades igeras500 demoledoras. as!que
activa siempre el ataquededoble velocidad. La caballerfa
Ngeraesmás adecuadaen general porsumayor movilidad.

e Los~ santsellciaIts enlasmisiones defensivas.
Procura mejorar lasunidades rasas con lashabilidaOes lit
tiiador.. Activa el combate cuerpo a cuerpo con yisibilidad
reducida y usa el modo de mantener distancia encampo
abierto. Uegado elrnomtnIo.nodesestimes su capacidad
con laespada. puessonllflidades rooy numerosas.

e Agr1lJN laslIlIilDdes porgrupos numerados para rTlO'fi.
Iizar enequipo a losarqueros.infantería o caballl!ria y as{

igualar lascondiciones de combate. velocidad. ele. Crear
grupos también es idealpara elcontrol illslantilneo cuando
divides a tuejército envarios frentes.

e la inlimlerla es la unidadmas versatil. Procura equili­
brarlas unidades ligeras coñ laspesada!>~.Mo
olvides quelasuperioridad numérica y mantenerse ¡untos
essumayor virtud enlosataques. mientrasque defensiva'
mente no hay nadacomo crearflancosconfoonaciones en
línea. Los capitanes sonesencialesenestas umdaoes,

e A6Inrnbt elNteI de daños J ilI'n1adur.I delaslDidades
es vital para potenciar SUca.patidad encualquier lid.Las
lIabiIidades deunidad deben estar ~itadas al uso que
IeMran durante la misión. Conserva a toda costa\as urjo

dades especiales pon¡ue 00 se puedenreponer nienrolar.
Arrebatar lostrabucos alenemigtldebeserunaprioridad.



Corazón y láclica
l¡ situaciones quese pueden dardurante lasbatallasconlleva UNdiversidad táctica inabarcable. pornohablar quelosdiferentesobjetivosa cumplirencada misión obligan a cam­
biar continuamente deffiralegia.Ten presente que elenemigo noes demasiado cauto. ataca coo osadía IleYado porel ferYOl' religioso. Para colmo. en casi todas las misiones tesupera
ampflamenle ef1~ aslque110 sacrifiques lInidades inútilmente, nooMdes quelossupemYienles serán losqueoroeIvanalcampamentopara la próxima batalla.

a La estrategia medida yestudidada debeser elfunda­
mento de todas las batallas, pero tampoco te excedas en
la organización téctca creandova rios frenteso buscando
laretaguardia. a veces un buen ataque relámpagoo un
alaque ma~yo entropel es muchomás electivo sicuentas
CDO un buengrupO de unidades6gtfas ypesadas CDO ca­
pitanes ensusfitasyelhéroeusando todosupotencial

D Tus soldados sonmáshUrmlllOS deloquepuedas pensar
yla!atiga les afecta mucho. Evita los combates si noestán
frescos. Sies necesario deles un respiro manteniendo uni­
dadesen laretaguardia. Las undades pesadas -a caballo
oa pie- secansan mucho antes debido a laarmadura Con
ellas es prefenbltavanzar a paso normal y activar ladobIt
velocidad en elUltimo tramoantesdel choque.

e Para defender ele¡ un perfmetro, una línea circular
con la infantería pesada y los lanceros, pero deja siem­
preun huecoparaque la caballeríapesada puedasalira
hostigar la retaguardia enemiga. losarqueros son vitales
paradefender, recluta el máximo número posiblede estas
unidades. Cuando todo elenemigo estésobre tuposición
manda también a los arquerosa combatir conla!Spada.

e Hacfrfl!' con una posición junto a labandera essuñcieote
para cumplirmuchosobjetivos,asíque nonecesitas derrotar
a todos losenemigos,simplementecrea unadtstrateión para
que abandonensudefensayte hagas con ella por lapuerta
deatráscon lacaballeria. Yapllcate elaJenfocuandodebas
delendtrtu bandeB.Manlén una buena guamicíóll defensi·
vaaurK¡lle t~QUtsarlf a labúsqueda deotros objetivos.

my emboscada es unrecurso inesñrnable. dada la pro­
liferación de bosques y estrechos pasos.Escudriña cada
tracción de valle para encontrar los atejos secretos. Aun·
quetardes lloras enrecorrerlosle permitanposicionarte a
la relaguardia del enemigo. La eelccidad es un elemento
clave para lanzar elataque saliendo de fa emboscada, asf
que IIévalas a caboCOII caballería e infanterialigera.

e Ataca setectwamente, ecstñcandotus fuerzas hacia
cada unidad enemiga y apoyando a las unidades que se
queden en francadesventaja. Desactiva el ataqueauto­
málico para que puedas dirigirle a la posición más idó­
nea para atacar; bien hacia los Ilancos o, Iras lograr una
conflOntaci6nfrontal, utilizandootraunidadpara rodear la
horda enemigayasirodearla por dosfrentes.

D La cámara libre es tu mejor arma. Ut illzala para exa­
minar todo el escenario para ver con exactitud los obje­
tivos y las posiciones enemigas. Aprovecha también los
prolegómenos para agrupar tu ejército. No le quites ojo al
mapa general paraver los puntos rojos que identi fican al
enemigo. Pincha sobre los icOflOS de combate para llegar
conlacámarainstantáneamente.

mProcura eviiar lamasificación en elcombate cuerpoa
cuerpo. entorpeceelmovimiento -espeeíalmente a la ca'
balleria-yreduce la efecfividadde fas armas aeulandc la
ventaja quehayas podidoobtener. Cuando le loqueatacar
unaposici6nenemiga observa haciadóndeestán mirando
susunidades. asi podrásacercarle sinser visto porla re­
taguardiaparalanzar unataquesorpresa.



® LOSTRUCOS QUE NECESITAS SIESTÁS PfRDlDO

;Esto tiene truco!
¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas
para 105 juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo': El que te abren
las pequeñas ayudas. trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas.

__M M M

e Capitanesdelaindustriaje n­
man (20 puntos): Completa
lasegunda misión enlamis­
masesión dejuegosin que te
maten

mYunquelrenman(20puntos):
Completalaterceramisión en
la misma sesión dejuegosin
quetematen

mCementerio l ronman (20
puntos): Completa la cuarta
misiónenlamismasesión de
juegosinquetematen

mElRey de la Montaña Iron­
man(20 puntos): Completa
la quinta misión en la mis­
ma sesión de juego sin que
te maten

e Barrio viviente lronman (20
puntos): Completa la sexta
misión en la misma sesión
dejuego sinquete maten

e l aHistoriaserepite Ironman
(20puntos):Completalami·
slón tinalen la misma sesión
de juego sin quetematen

El Caelanoche(15puntos):
Completa laprimera misión
en dificultad normal

El Capitanes de la industria
(15 puntos): Completa la
segunda misión en dificul­
tad normal

e Yunque (15puntos):Completa
latercera misiónen dificultad
normal

e Cementerio(15 puntos): Como
pleta lacuarta misiónendifi'
cultad normal

FJ El ReydelaMontaña(15pun­
tos): Completa laquinta mi­
siónendii icultad normal

e Barrio viviente (15puntos):
Completala sexta misiónen
dificultadnormal

a l aHistoria serepite(15pun­
tos):Completalamisiónfinal
endificultad normal

e Cae la noche Ironman (20
puntos): Completa la prime'
ramisiónen lamisma sesión
de juego sinquetematen

tes ventajas:
m[Fl]: Alterna entrevistas de

primeraytercerapersona
m[F2]:Salla alsiguiente

checkpoint
m[F3]: AcI va modo

vuelo y g-ost
m[FlO]: Saltaalcheckpoint

anterior
m[Tecla1Teclado Numérico]:

Obtieneslanzamsiles, esco­
peta. afien MOAC.

e [Tu la2Teclado Numérico]:
Municióninfinita

m{Intro Teclado Numérico]:
Menúdebug

Jo ¿Paraqué esperar silo
que quieres es Juga r alguna
delas misiones del final?
Mejor des~joquéala5 l11das.

Muypopularesyaprec iados entre
losjugadoresde Xbox 360ycada
vez más conocidos entre losde
PC, los logros sonunestupendo
modo deavanzar en eljuegoala
vez quelucirsecon losamigose
iniciar numerosos y disputados
piques. Estaes lalista delospri­
meroslogrosque sfrontlinesFuel
ofWarJtienedisponibles:

FRDNTUNES
FUEL DFWAR
Conoce 105 logros

¿Crees quelos desarrolladores
del juego tienenqueacabarcon
todos losenemigos para probar
un detalledet iinal?Puesno,como
es lógico, tienen sus ventajasy
ayudas, perotú también puedes
acceder aellas.Crea unacceso
directoaljuego. edi tasulíneade
comandos y añade al final el pa­
rámetro"dev"parapoder arce­
der almododesarrollador, Inicia
eljuegoconesteacceso y utiliza
cualquiera deestas teclas para
hacerte con las corresponden-

Comoen muchosotros titulas.en
(Assassin'sCreed»hay un montón
de recompensas preparadaspara
Altair una vez hacompletadoel
juego.Tras llegar al final.cuando
jueguesdenuevo losBloquesde
MemoriaenelModoHistoria, po­
drás mataracualquiera sinpena­
lizaciones. Además podrásutilizar
laVisión deÁguila en cualquier
momento independientemente
de los nivelesdeSincronización
del interiordel Animus.

AGATHA CHRISTIE
y NO oUEoa NINGUNO
Finala medida

ASSASSIN'S CREED
Después dellinal

E~ JUEGODEt MES
D-DAY
Todas las misiones
Si quieres desbloquearel juegopara poder ju­
gar cualquieradelas misionesdesde elprinci­
pio tendrásque editar el registro. Noes tandl­
flcil, busca el ñcherc llamado "d·day.reg". Una
vez realizadalacopiadeseguridadquesiempre
leaconsejamos quehag¡¡s. ábrelo con uneditor
detextoy añade losiguiente:

REGEDIT4
[HKEY_CURRENT_USER\Soltware\Digilal Reality\D-Day\Game}
MFlags"=dw<lrd:92759d6a

Hay cuatro fina les diferentesen
el juego.Conócelos y remata la
historia comomás teguste:
mFinal 1: Salva a Lombard y

abandona lahabitación cuan­
doteenfren tes al asesino.

mFinal 2: Salva a Lombard y
arroja el oso de mármol al
asesino cuandoteenfrentes
conél.

e Final 3:No salves aLombardy
abandona lahabitacióncuan­
doteenfrentesal asesino.

mFinal 4:Nosalves aLombardy
arrojaeloso demánnol alasesi­
nocuando teenfrentes COIlél.

9 6 MICROMAN....



Dudamos que lasaventurasde
JosephTurok le resulten dema­
siadofáciles.peroporsiacaso te
diremosque eljuego aún guarda
una sororesita para ti:después de
terminareljuegoen los modos de
dificultadNormal oDifícil. un nue­
vo modo sedesbloqueará, cuyo
nombrelodice todo: Inhumano.
Tambiénpuedeocurrir locontra­
rio, que .Turok» teesté resultando
demasiadoduro, encuyo caso te
vamosadar unconsejo: cuando
estáserrouñanoo elcuchi lloen
lugar deotrasarmas, puedes co­
rrer másrápido.

WA RFRONT
TURNING POINT
BDc:etos extra

Aquellos Que hayan disfrutado
con eldiseno artístico del juego
y hayan sido capaces de llegar
hastaelfinal del modo Campaña
severán recompensados: enel
menúdeExtraspodrán disfrutar
de una seriede bocetos de armas,
entornos ypersonajes.

• Cloudworksüesert.
Matar 10wererats

• SHverfall: Matar
10hombres bestia

~!:J f",dJ

o Haycinco misiones para
elcazado, que puedes resol­
ver yobtendrás una peque­
ña cantidad deexperiencia,
pero bastante oro acambio,
Acontinuación tedecimos
el lugar de la misión y el
objetivo acumplir:

• Gaian: Matar 5águilas
• Graybay: Malar 5
necro-brains

. Steelight: Matar
5 monstruos dehielo

campana. Abretu perfil y pulsa
sobrela pestaña deAcción Ins­
tantánea. Ahoratienes quebuscar
lazona libredela parteinferior
izquierda de la pa ntalla mien­
trasmantienesfija la vistaenel
lagode(8attlefrontll•.Moviendo
despacioelpuntero del ratónpor
esa zona llegarás aunpuntoen
el queel lago dejaráintroducir
uncódigo.Introduce '"45612r
y pulsa [[nlro]. Tiene que apare­
certe elmensaje"Play it again,
Han~, y entonces verásen elmenú
deCampañaque hayuna nueva
opción contodas los mapasde
campañadisponibles.

Aningúnmercenario fe sobraun
arma, menosaún sies unestu­
pendorille defrancoti radorACR­
2. Para obtenerlo yutilizarlo en el
modo individual del juego.ve al
menú principal y seleccionaUn
Jugador.Escoge "NuevaPartida"
y después introduce lasiguiente
combinacióndeteclas: [Arriba].
[Arriba] , [Abajo). [ Izquierda] ,
[Derecha]. [Derecha] y[Abajo] .

STAR WARS
BATTlEFRONT 2
TDdD5 ID5 mapas
¿Teconoces lagalaxia al dedillo
y buscas nuevosrinconesen los
quecombatir? Seguro que aún no
hasaccedido atodo loqueeste
juegoofrece.así que empieza por
desbloquear todoslos mapas de

SOLDlER OF
FORTUNE VENGANZA
Rifle IranC:Dtirador

Cuanto mejoressean tusvolan­
lazosen estejuego. más recom­
pensas obtendrás para seguir
conduciendo y compitiendo. Por
ejemplo.estasson las carreras y
loscoches que conun pocode es­
fuerzoypericiaal volantepuedes
desbloquear:
mCarrerasPro:80 puntos en

las CarrerasAmateur
mCarrerasExpert: 130 puntos

encualquierclase
mCarrera Final: 275 puntos en

cualquierclase
mCoche Icelandic Racer: 200

puntosen las Carreras Mas­
ters

mMini Cooper SRally: Ganar la
final Premer

mPikesPeak Racer: Gana r la
final Modified

peroasegúratede examinarantes
lapuerta porque hasta que nolo
hayashechonoaparecerá.

Unode losmomentos complica­
dos deestejuego de terrorconsis­
teendesbloquear lapuertadela
enfermeria programandolastaro
jetasdel ordenador.Claroque,si
cuentasconnuestraayuda...

Cuando hayasllegadoalazona,
empieza porcoger losmanuales.
Pon lasierraen el cajónpróximo a
lapuertacerradaque está cerca
dedondehasentrado.Un infecta­
dolaromperá.corre todolomás
quepuedas a lapartetraserade
lahabitación yabrelapuertadel
servidor. Dejaqueel infectadote
siga alinterior.salycierra lapuer­
tao Buscaahorapor lahabitación
enlaque estabael infectado y
recogetres placas decircuitos.
Vuelve a la parte trasera y em­
piezaaprogramar lastarjetasdel
modoquesigue:
mAzul: Antivirus.Cortafuegos.

Protocolos depasarela, Con·
figuracióndecircuitos,Ubica­
dar dered

mVerde:Herramientasde admi·
nístración, Direccionador de
archivos,Interfaz CMD. Con­
figuración de circuitos

m Rojo: Configuración deinfor­
mación del disco. Ubicado¡
dehardware, Configuración
de circuitos

Cuando hayasterminado utiliza
lastarjetas en el ordenadorprinci­
pal delahabitación que estátras
de ti yutilizalaconsoladelahabi­
taciónenlaque freisteal zombie
para desbloquear lapuertadela
euemera.El código necesariolo
encontrarásentulistadetareas,

PENUMBRA
BLACK PLAGUE
Programa las farjetas

D PKPOWER:
Sa ludymunición atope

e PKHASTE:
Activarldesaclivar rapidez

D PKKEEPBODIES:Activar/des­
activar que los cadáveres no
desaparezcannunca

mPKWEAKENEMIES: Activar/
desactivar quelos enemigos
tengan 1puntodevida

e PKWEAPONMODIFIER: Ac­
tiva rldesactivar modificador
dearmas

mPKWEAPONS:
Todaslas armas

mSHOWFPS:Muestraelnúmero
detrames por segundo

PAINKILLER GOLD
InfiernomáslJevadero

No es una situación muyprome­
teoora naufragar y dar con tus
huesos en una isla llenademis·
ter'os. aunque pronto verás que
es menos grave ymásdivertidode
laque parece. Pero mientras. aquí
van unos trucos para que le con­
viertas sin esfuerzo enel rey de
laisla.Ojo porquesólofuncionan
en elModo Libre del juego. Para
poder introducir cualquiera de
los siguientes códigos, pulsaesta
combinacióndetecaspara que
aparezca la consoladecomandos:
[ClrI] + [Mayúsculas] + fe]
MODO VIVIR
e kaching: Recibes1.000

simoleones
mmolherlode: Re cibes

50.000 símoreones
magingoff: Detiene

elenvejecimiento
El aging en: Reanuda

el envejecimiento
mGanar la temporada del

TrofeoBenelli: Benelli TN

MODOCOMPRAR/CONSTRUIR
O moveebiects0 11: Permitedes­

plazar objetos no colocados
por eljugador

O moveobjects off:Desactivala
ventajaanterior

Pulsa la tecla l'I para iniciar la
consola dejuegos. Hay un mon­
tónde códigos delosque disfru­
ta r. pero sólo funcionarán en los
modos Insomnio y Fantasía.
IDPKGOO: Activar/desactivar

Mododios
O PKALWAYSGlB: Activar/des·

activar 'vsceras'
O PKAMMO: Munición atope
O PKGOLD: Obteneroro

LOS SlMS HISTORIAS
OE NAUFRAGOS
El rey de l. isl.



la cDmunidad ~'1 o EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La NuevaComunidad
iBienvenido!Has llegado al paraíso de los ¡uegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrelTl- ellugar
donde IIÍ mandas y eres el rey. Pide y se tedará Pregunta y serás contestado. Tuya esesta sección y para tise
mantiene viva. Olvida Ius preocupaciones y disfruta de Ius ¡uegos favoritos, comosiempre soñaste..

Estrategia
Gestión.. organización. análisis, administración, tádíca_ estrategia. iTe parecen palabras aburridas?Pues enfonces te has
equivocado desección" amigo. porque éstees elsanda-sandarum de105 estrategas y nosotr05 nos las gastamos así.

lasherramientas oficiales yase estan
ultimando varios rrcosquetienen
una pinta íercmenat Universe Al
War: Freespace' recrea todo el entorno
deIFreeSpace 2J para controlar a los le­
rran Vasudan yShivan. Vaya si se notaque
.Star Wars: Ernpire al wan es elantece­
sor deIEIUniverso en Guerra»puesse
preparan nada menos quedos mods
para recrean el universo StarWars.
El primero deellos. l.ludgement 01
lhe Jedn enfrentaré a facciones de~
lordsSilhycaballeros Jedi. /

~-~A; ;~;~~~10~----_.-.--.J~

· Pa'dlI aIlciK~

" Mocls:~~lI
1IIiftnHt.....-tIt-~

•• • 1

. -.-------_.. - -_. _.. --_. - . --------_....._. --

o DESCARGAS D MOO.coMPAHY OfHEROES»

• u aclll.lliZikiÓll que$oI1e J lo largo del mts de Abril te ptrmilir'
t n/rtnlJrtt J IlSlI.Irios de X8oJ: 360 efllJ plJlJlorrnJWindows Uwe.

Devorador de mundos

D l'J_......._""'*"'2j~....._ ....il....
par3~ cfHtruesa con~mtjoras)'elJftalido dtI
soporte pat1IllI upansión «Opposq fnrIla. Rtcutnb ... este
mod (:fU 11I munckI ptrSislentt ldne 1II on- IN piJbforTM
consenoidor web tp *n.xtnJ losdJtosIR lJs P'ftidas, IR lom\J
tp tns cadapriGJ pennantetfI JSOdalb, J tu cutI'ItI b:slDcb­
ees e,Jt~ lJs rtaJbcIJs )' los¡utMlit Pperiená&. Dt
tsb fomg esposiJlt afrontar11I modo de~ onIint.'t.IhJy
...nas~ticiones orpnizJdJs cones'! ..-modo dt~

Estrategia persistente

L
a comunidad de .EI Universo en Guerra: Asalto a la neo
rra) no para de crecer yeIlanzamienlo delsegundo parche
oficial supone una excelente noticia pues, entre otras no­

vedades. añade soporte a la transíereoca de mapas y mods.
justo loque estábamos esperando. ¡Ah.y permanece atento a
laactualización deAbril, porque permitirá eljuego mullijugadof
entre usuarios de PeyXBox 360 através deWlndows Uve!
UnivPm1s paralelos
los contenidos del segundo parche no están nada mal, con
cuatro mapas paraescaramuzas ambientados en entornos tan
como washington.Arecibo yelGran Ca t't:ín. Además de mejorar
lalAyequilibrar unidades, aumenta considerablemente elreedi­
miento delaversión para Oirectx 10. Coneste segundo parche y

Web del mes
\

Prepara la batalla
e INTERNET o WCG 2008

Q r.....--. .... ¡..,. , las
lIllrTIY'5 detu,4Iftidón piI'illosWorid
C}befG.1mes 200LEn estrJtqi.I
IosjIIeFS c6:i*s sriI ébnnft;
!lluadYhn. &AoE 11:n.e lsyan Di­
nastie5lI,-<:anmnf1~
1 La In deKInu. En _ mpec-

tios~"'IiXlllb.Íilosen­

lIc:el; ¡las~ de lis
compttícioMs~

C1MM WorIlllCiOll:.....-

•



.....-------_....--------_. -.. ---------_.--..---
1•osde F,,~';':''''eAventurao DESCARGAS D PARCHE

.S1NS Of ASOLAREMPIRb

Tormenta 50lar

Ponte al día

el Mis Intorm.aci6n: Iostgame.es.ubi.com

--.....

DtHa~ .. .,.,.,..,UJwiUan.....dtI_"...,
¡Fenomenal! Pero sino. tom.a not.a.- Como sabris. b iMIlbn esU
~ en b popuI.ar serie de Ielrrisión "'Penidos~ J coniJN ac­
tidn.kdiIbación J~ introduciendo un lIUe'I'O person.aje en
1.1 lsI.a. Puedes saber más sobn! ~ en1.1~ web oen 1.1~
de Microm.anlIl59. Pero siusas este trueo.loealiLnsmtormaP6n
esc:onci:Ia: KCede 11.1 sección de0e:s<3ps J pn;N en1.1 pnm
del onlenIdor.krtrOIb:e: 1.1 mlÜal secuenci.a de /ÚnerOS: 4 81516
2342(sin los esp.aclos).Seabrri lmlI ¡:¡ágiIII secret.a conel dossier
delprobgonistl Yotrocontenido w;:IusM). ¡Genial lno?!

C CURIOSIDADES D NOVEDADES._. ------_. _...-- -----_. _.- ---------_..---------

.. P.arece que. rMs~ nnc.a.1os pides disiea5 de 11 iterIbn
se e-ierten ea lIIII miniIde oropID aur~

D HOYED4DES e LOS JUEGOS QUE VlEHEH

De Verne AStevenson

Dc--._~""Ins fI'" . I ...-.$11m
pas.a.a serdedomno púbko. En otns p.abbr.as.~ ..........
ttl" unjueaosobn! eI.a.A~ el.ariYen..ario deJulo Yerne. el
.año p.ls.aOo surgieron numerosas zvoen!lns Im.ad.as enwslibfos.con
I't'SIlIt.ados desigu.aIe:s. Eltumo p.arec:e que..... espr.II RDbeft louis
St_ Lacomp.aiIía .aIem.ana R.adon Ubs prep.an IN "lIen ftf·

sión de d...a bI.a delTesoto. congr.iflCOs rtnderludos.. J _El utnl/\o
casodel Dr. JekyI , Mr. Hyde•. ülomeNjt o bIt.a de Idus?

La polémica

D ACTUAUDAD a MJEYOS CONCEPTOS DE AVENTURAS

. , . .. " r; . ' 11 ' ;:: ;j !JUf- • ;ji!.)

ascompar'tias que diseñanaventuresestén lejos demanerar
elpresupuestodelasgrandes multinacionales. Por eso los
juegos por capítulosson tan atractivos para enes.porque

pueden recuperar el dinero rápidamente. parahacer elrestode
episodios. Elgran éxitodelosepisodiosdeesem&Mal) ha sao
cado del retiro a míticosdseñaoores. enlo Que parece ser un
renacimientodela aventura humonstca.

ú .(1U el
Ya esoficial:elcreador de eMont..ey Islafllb ydAafliac Mansionl re­
toma a los video;.Jegos como asesor deePem.l Arcade Mventuresl,
una mezda de aventara y rolbasado enlafamosa lira cómica de
Internet. Estejuego sevenderá por capllulos.l.demás. Ron, ~""~::
Gilbert creará unfllJeYO título. también por ~
capllulos, llamado (DealhspanktQUE!. se·
glin sus palabras. será'una mezcla de
IMonkey IslaOO. yeDiablo.",, ,.
Otra aventura Que se apuntaa
los capituloses dnsecncdes.
unadedetectives protagoni·
zada por insectos. con mucha
acción. Ya se haconfirmado su
comercializaciónporepisodios
descargables.

Todo apunta aque elsistema de
distribución por capitulas sepondráde
moda enla aventuraenlos próximos
meses, aunque para Que caleennuestro
pais, deberá superar barreras como la
fa lladesubtñurosencastellano ola reti­
cencia a pagar porlntene t. Veremos.•.

.....hothe.Jdgames.com
y www.ÍlIs«tk.idethepme.com

Este eselclub de 105aventureros y si eres un
devorador de buenas histoñas, con ro ;n~enio

!I nuestra ayuda conseguirás seguir la pIsta a
esos enigmas que te traen de cabeza

Cl Lo~1lt

"11''',5Írrsof35l11artmplre.com

5eñor. ;5í, señor!

o r, .tI, disponibl.,l ,lu'yO pwrrll.
que actualllilllCompanv01Heroti .
a laVffSión 2.3. Aumenta lasopcl&­
nesmultijuplior porequiposde/mil
cuatrojugadoresr u.tllclonadivem s
probItmas tanto de laconu i6n como
en~ tnmeurso de las partidas. En ti
mo6D indiridual se han t.1mbiado,~

nosvilons de fas unidadesbrilinlw
par.t alimentar elrealismo.

D DESCARGAS mPARCHE
.coM~y OFHEROES.

D U-óati,w.~,,:rAiln
no5Ibtmossi s*W enEspW petO

si HeS In) deIollnpKlerrtesquey.I

lo~onIine, t'-sahcnci5­
ponillIIiI ftl'siónLOO con mejomea
b lA.Adefn.ts c:orrip105 tn'Ote5 con
iIg\Ns rnoddos de tarjtbs vibs,
ofrece LIl aumento del rendimiento ton
proetYdotes de dobIt~



En estasecrión los aficionados a laacción tenemos un lugarde descanso 9 reunión entre tanto
combate. Siéntate. cura tusheridas,. recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotro.$. hermano. En elpróximo combate tal vez no estemos enel mismo bando-

Acción

Asuntos bélicas

Caídas del cielo
o 0ESCAllGAS D .MOH AlRflOllHú

- - - . .-
o L. -..IiudoIl U,... . WftW• ¡¡".
__ .4itftomn ... _ e...,. ."... ,....

en ti j<MgG. vlloM carpd.l de conlenido
en ti que se incluyen 10$ mapn. u
Cua y Henklion qw~ puedtn ".
prH tn moóo muhijupdof. \In fusilts
Sprinlflfkl , G43 para jupr en ~ido­
res dedieados y ti moóo Objtli\'O PM1I
lodos los~ muhijupdor. T.mbitll
My nuevas opdones p'n 111' deimSCl"
resen~ modoObjetivo.

C> te meontraris en: e5..u com

Una de ••mbis

o ACT1JAl.IDAD D .t.HT 4 [)fAD. NUEVOS DETAllES

Ttieres de losQUe se lopasan en graI'kle con laspeIlcuIas de
rombis.. i.ciert& Si esas( Pfepárate paacleft 4DeadJ. Por si
mhas leWkl~ ya teros lXh:lde é1en rmcias, apl.ria ce

se trata deIII~ deacción~ al est*)de1ende'serie
8".pero con las garantiasde 1mgran supe-produc:ción.~
este este pro¡ecto de'iJ~Rock viene OMIla:io por latecno­
logia decHaIf·life 2Jbaio la tutela de Valve. iAlento!
Zombis inlr /igentes
Cuatro supefVivienles-tú serásuno de ellos- deben so­
brevivír en unapocalíptico roondo inlestadc dezontHs.
Cada escenario contará roncinco mapas d~erentes.

desde unhospital yunaercceríc hastala cam··"",,-,,c
pil'la oun campo demaíz. entre otros. Ysi
preteres experimentar esta locha desde el
otro bando,tambiénterx!rás la opción
decontrolar auno de loszombis y'"
tratar de merenoarte aalguno //.1
delos cuatro supervivientes.
Pero lomas novedoso serael

sistema de "inteligencia artificial" de loszombis. lo
explicamos... Adiferencia deotros jueg::ls. en etett

4 Dea ó, los zombis apareceránenlugares dife­
rentes cada vez. loQue alterarálaexperiencia
dejuego con cada nueva partida.Además, el

sistematambién equilibrarálaacción en
ciertos momentos del juego, detorma

que reducirá lacantidad dezombis
Que aparezcantras una batallamuy

intensa,paradar unpequer'lo res­
piro,o laaumentará silascosas
están demasiado tranquilas.

Horpes?De esonada
Ah, ysi pensabas que los enemigos

van aser como los zcrnbisíalíosdemo­
vimiento de(Hall·lile2. estás muy equivo­

cado,porqueenestejuego lascriaturas son
muy rápidas.Dehecho, los oseeadcres

se han inspirado en películascomo
'28días después" o'EIamanecerde
los muertos',donde los zombis.lejos
deactuar con lentitud, conservan una
destreza abrumadora.



_ .

El ACTUAI..IDAO Q NOVEDADES EN «CTY OfHEROESIVI.J.Alt

m.._ u.n ;efe de desarrollo del Juego. en una
carlaa lacomunidad, (ftl.cityolheroes.cotn.Pme-guideJfe.lture­
updaltsllssut_Rdev_comer/), la compra por parte de NCSott
de la franq uicia completa del juego a Cryptic StLMIios no podla
haber sido másvenlajOS.l. Los cambios se IIlIn visto desde el~.

cipio yaboB llega el nuevo capitulo ' tssee#12:Midnighl Hourw
,

donde, Irasladado51 laantigua Roma,ademásde nlie'o"iS lONISy
mjes. podremosdesbloquear porfin.al llegar a nivel SO, lasnue­
ViS cl.ll~ épicasde "Super Villanos-; "Blood Widow· y -Wotl
Spider", ¡No te lopierdas. llenen una pinta fenomenal!

en«J>ntes 01 !he8ulq Sea. ya~
esedi.L lAHaCiIl deEspII\a seconwi1i6
enbbJbdora, lra$ dtmlbr al t!5io de
luems del stnidor Anti¡ua. siendo.
adtmá5,liI primen fietoriI c:ompIetI
lop:Ia enUlI senoIdor deI)Jep. Oias
"*brde.fnncia sellr6 c:cn lava.­
na enelseMdar lklII'ete~ ti
limen EIadberi1.1CtItieda •

"1í!:l::¡::¡;¡:' --.bumingse.a.comI
..~_id=10685

Superhé",es en Rllma

O"'S~D1:

-...-"""
~?I=S4J2'4t'post1J3.UgJ

fn~puntD mediD esti lavirlud
El juego se inaugurará con un soloservdoroecsén más quecomo
prensiblesino queremos ver mundos vacíos, ya quesegun sus cál·
culos,debe contar conunos15000suscriptores.
garantizando unos 3500 jugadores activos.
Después, lacuestión es~ Ii¡xldeservidor
deberíaser laelección -exclusiva para Es­
par\l- res parece fl"lJY acertada: un servidor
M en el ~e, lXlCO después. se habilitarán
regionesde a~o nivelpara PVP librepara ro­
dos.Así los jugadores quelodeseen plXlrán
desarrolar sus personajes yaventuras
de mna tranquila YkJego centrarse
en las guerras de los Reinos Froole­
rizos. ala vez (JIe aquellos deseo­
sos de unPvP másesporádico Y
libre tendrán sus regiooes don­
depoder ambalir ibremenle.
Por SlW;)lJeSto sitras e nenza­
mientonestraCOOllI\Í­

dad crece 00 descartan
lanzar ll.IEMlS serOOo­
resyhabitar latres­
lerencia depescaes,
iBIen hecho fLn:om!

iJuegas enInternet o más bien tienes una
dable vida?En tal casa es que eres un habitante
delas mundasdigitales, Antes deque vuelvas a
ellasdéjanas hablatll! delaque pasa par all,

o ACTlJAUDAD mSERVIDORES ESPAÑOI.fS DE tACEOF CONANa

[

ansados de quejamos de lacantidad de tihJIos que noson
kxafizados anuestro idioma ydeanimar alas ccmunidades
espar'lolas apresionar alas COClll.li'lias en este sentido. al111I

lenemos buenas noticias. tAge lÍCon.w. 00 sólo~ estrenado lapá.
gina web delacoroonidad espal'lola comm~
y ptbIicado eltráiler cinemático del GC de lAgect Conant en nues·
tmidioma. sioo que ademásdesvela en sus foros oCiciales lo!. de·
talles sobre elservidor españoldel juego.

Mapas para todos

o00iCARGAS e MOl) DE lIOOOM l»

, 5/"..~ j'I . .... Id W"' !I
poio<n....iuP* Wj.Itecinton_
~ eid.I unodiwl\actopor un autor
isIlnto. Ea to6os ellos," lIa lne/uido
MIplIIl!lIKi6II dell a ~ en ap.lrtldos
_ )¡phikIad. Distfto artlstieo ~ So­
... par3 quelenp$ UllollideaaPfOl__
ia de IDque~.

J DESCAIlGAS e MOO DE . HALHJfEb

Realismo balístico

f . f I

e lo tllcontrllí:s en:_MI

:omo la vida misma

1I~", ....~""""""
... ctW-th b que5Imerp al jupdoI'
• ti reaIistno de 105 eonmtesmodenm.
ID envano,su lUtor N tmpIeldosu en­
rtlllImienlo en el ~rcito u naditnse
amo i15pnción p.arJ t1listt'1o deljuqI;l.
.... poóII' .Iiroso del tMnpO debata­

la. terais~ empear~ reales "
dn todo. tr1bajat enequipo.

e rmti.........~".."fulMrcII

ilIrRl- nos llega este modde . Doom 311 que
:Ient lugar en unMuro nomuylejano,don­
Se dos~tne:las luchan entresi porla
¡upremacla delmundo. Según susautores.
!Imod pesee 11I slsttmilIlalfstleodelo mis
'NIisIa. HaIri lJl4l pegar UII05 tiros. l.no?



la comunidad .O" PUNTO DE EN CUENTRO PA" TODOS lOS JUGADORES

.. En el tallef podris
lunUf , IMjonor tU$

eoc:hts $iIIllmites.

Velocidad

Prueba rus criaruras enla Red I

Te gustapisarle. zeh.-?No vayas tan deprisa y detén unmomento tu vehículo. Mientras estás
repostando puedes verqué asuntos sonlos que se mueven en nuestro género favorito. el de
105 amantes de la velocidad. Tenemos loúltimo en prototipos y repuestos.

D DESCARGAS D MGQ GRAnrro.PROJECT 10RQUb

EJtitulo de.Project lOrque) escoode unjuego develocidad
gratuitocreado como plataforma rTlJltijogador on/ lfIe. con
una realización téceca fuera desene yunCOIllXlf'lefItetu·

ringpara pasarse horas en eltaller. ras registrarte en lapágina
dtcial e instalar eljuego podrás empezar a jugar.
Pisa. fond0!l quema neoumarico
Simrnienzas por eltutarial podrás conocer todos los modos de
juego -carteras, capturar labaOOeIa. expk>raci6n jbe-.practlCaf

Nuevos modelos
o JI. 6111 purKa .t llUfVlI ¡ud • t.<pamion
.MepP¡ttb par;lITest Driw L.Inimitfd», con
nadamenos que46__ codIes, motos.lTu
nl'ttl social~ ti lsI.1 subirácomo b ~nY!
En los c:ooeeslonarios terldrás YeIIIcuIos como
elAIbBren. elAucIi S6. b JUwasaIri Hq;J IX·
12RYriIs l.ambor¡hiri 00cIpyLuus.

Arebufo

. , , .

Atesoras riquezas. poderes y habilidades para Ifegar al máximo nivel pero sabes que lo
principal escuidar a tu personaje. Si es as;' es que eres un auténtico forofo del rol. Através
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí fu destino.

T
aleslacantidadele novedadesestemes,
-(1() todas bueas- que hemos te­
nido problemas paraseleccionar

sólo lomejof. pero lohemos conse­
guido.¡~ !

Aventuras para el HI!d1iura
Sin dudaya habrás oido hablar de
tIhe WI\Chef Ert\anced), una edK:it.rI
rnepada de.The WItcheD quesal·
dráalaventa en~ Esta fJJM

edición corregirá algunos fallos e
in:kif;1 00 editor deM'fltlm.. de
noo1bre DJirD. quecunentará la
duración dellenomena1 juego.

Por suerte para losce ya posee-
mos 00 ejenl:lIar deeste~ CD
PrqeId nos la~reremediante des·
carga desde su págWia 'M!b. hiemás
decrear nees aventuras. eleditor

e DESCARGAS 13 PARCHE PARA . m EW1TCHERt



Tti estásaquíporalgo. Tus amigos no temmprenden. n~ entienden por qué es tan importante
para ti disfrutar de hOfiJS de vuelo.. iDesenunsubmannQ, oen un tanque? ¡No te preocvpes!
Sabes que aquícompartimos tu pasión Sube a la carlingayajústate el cinturón CIJO nosofrDs.

() MÁS INFORMACiÓN: _w.lowl.andtigermet t.com

\..o!, tmJtos elegidos para la~ fueron lfaIcoo 4.0 AIied
Forte». Il.ock Om. cll.-2J pero'daTOll m..d1os olrosjuego!.. Y
también losparticipantes pudieron probar enexc:kJsiva sims
en desarrollo como elesperado lBlack Sharlodel helicóptero
Ka·50. voIardo una cabila virtual recreada con tododetalle.
No dejes devisitarsu weboñcat Tal vez elpróximo afIO Quie­
ras spcotarteYprontoabriránta cowocaíora.

S
i eres tri aficiooado alaaviación seguro quehas oido
hablar de 105 "Trger Meer. Si00. tediremos que se tra­
tade un encuentro quereúne a pdotos delaOTAN para

reenzarmaniobras deentrenamiento. Partccen aercoees de
leda clase. sierr(>redecoradascon motivos felinos. porque el
MOloestáinspirado enelespíritu delligre. Bien. pues dicOO
encuentro tiene sucontrapartida en lacomunidad de simula·
ción. e1°l..DNland TJgel' Meeí".Uevan ya diez ai'loS yestán más
orgaOOados que nunca. El l1timo encuentro Iocelebraron del3
al6de Abnl en lapequeña ciudad de Ahaus. Alemana
figRs dr todDS I05 rincones de EUlTlpiJ
El "l.C7NIandTJgef Meet°es una fiesta yun ¡xmtode encuentro
yaprendizajepara los amantes de los simuladores de vuelo y
combate aéreo. Cabinas virtualessñstcadas.técecas yrra­
ncoras., Lo mejor delgénero. Hubo tiempo. por supuesto. para
partidascooperativas ycompeticiones en red local, con más de
t.rl centenarpilotos virtuales deBélgica.Ak!mania.Dinamarca.
España. Iraeca. Paises Bajos.Noruega.Rusia yEl Reino Unido.

De ol1ivos
e EJIMSp~

as ~mIl5 dft
nlW\"~ .dilo. para
«PES 200811 que
permitla impor·
tal'fácilmente es­
taCIOS. Pues bien,
va está disponibleunIIlIl"iOconjunto Iloo... ~_..
ele esQdios. "StatilnI ppVU · ,IJ'lIlttmde
casi 80MB c,¡e: inclIye~ nadlo más
detaIadas dl!!I Sanüago Ilemibesi J el~ frbI.
T.-rDén se encuentra lisp:Intie e11brn6n S.in-
chez~ Ysi tienes lima de anptedo y.J

puedesdescatpr "SttIos PES StD.n Stldo
2008'" para cIse/Iar e~ esDrIos.

E/teatro de /05 sueños

lIkl~Qrona -sincmatc-. pero síserá
tenida en cuenta para ser seleccionado como edi­
tor de dabs en elfuturo. Por ütlmo.elprQYeedor
deconte'idos roo/timedia se encargará depro­
poró;lnar fotos. videos Ytodo elmaterial nece­
sario para crear elentomo audicMsual decada
~Para cadaIR) de los~ se realiza
una ¡:rueba espeo1ica rine, para medir los
cooo:inientos de cadacanddato.

l'

¡

bwm,

Ojeador prof.iiiiñ

No tegusta perder nia las chapas. icierto? Entonces llevas contigo elespíritu deportivo. La
competición es lo que nos une y. a la vez. lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta. asíque_ ¡hala. calienta que sales!

e NOTICIAS e ACTUALIDAD SE:RI ES .nrA.

eamo yaocurrióelano pasado, EA Sports busca
colaboradores para crear labase deda· _---:~~~
tos de sus próximos simuladores de ,.. -

fútbol asíquesitienesbuena parte detu
memoria reservadaaalineaciones. tras-
pasos ojó'tenes promesas ya puedes tea-
~zarlas pruebas de seleccée ysacarte ..
un dinerito aprovecnando tuafICión. ,.
Dedicam ..eHa
Puedes elegir entre tres ltn:iones, edt10r
dedatos., corrector de datos yprtM!eCIor
decontenidos IRltllfnedia. El pmerc de
eleses elperfil más e-:ígenteen euasio a
deálcación. Se tratade inYesligar afondo
lodos los equipos de laliga asignada para
l'eIrirtodos losdatos ¡x)SibIes ymandarlos

~E~a~~~=1ilIormación de undelermmado club, acro-
baría yaportar nuevas actualizaciones. Es

~



Lenguas
cié Iral.

o NOS CDW'lAa .ü.U'Uo\R
lAS DI'OONEJ DE rDfINfD en
lWorfd~ Wartr.lflJ para losju­
gadores quequieren centrarse
principalmente en el aspecto
compehfiYo del juego.

.......... Cfll, ...............&. -

o HE VlSTD 1IJflti LAS~
LAS DE1IJMSI5c¡ue existen pero.
a diferencia de ellas, nuestros
zooilis no comen cerebros.
DoIlhlozot ...... . dMr l ...

C CADA UOIrIENTD DB. .JIJEEO
es una experiencia maravillosa
que casi loOOs kls jugadores
recoo:Iar.n Es mejor"más di­
versiórI por mírlrto" que "más
ninutos de~"_ .............-.-....

e HAY UCEHOO QUE NO 5E
HAN TRASlADADO CORREaA­
MENTE a los videojuegoS. Por
ejemplo, ver a James Bond
convertido en asesinodema­
sas o juegos de Star wars en
donde tenes que haoe a- y
explotar cesas. Nosotros in­
tentamos ser fieles a nuestras
licencias. mientras creamos
productos decalidad.

~a--;.Io.

.........~' ..... __ b

D JUGANOO CDH c f'fID EVlh
no falJo ni un peoalli. i'1a me
gustaría quefuera asr sobre el
terreno de juego!
e-......"' *dr.,.....__..

o a CDMFTD DE mllllW
DE LA DllA11IRA EH cSPMb
es simular a los cambios en
los personajes de des SimSI,
de formaque esperamos crear
muchomás que unjuego. corno
ha ocurrido con des Simsl .

"-I\o.,,--..q.u

D ND FUE FAcn. CDNVENCER A
LDS FABRICANTES para Quenos
dejaran deformar sus coches,
pero el resultado final los ha
convencido. aunque algunos
han sugendo que en próximos
títulos... irecreercs la activa­
ciOO dekls alroag.--­• ."......""'s.-

e HABRA MAS DE UHA HalA
DE 5EWENClA5 de vídeo que
estamos realizando en un es­
tudiodecinealmáspuroestikl-

D EN I'ffINClI'lll JA ml DEl
HAHOr1WE sólo iba a ser
femenina, pero uno de nues­
tros programadores hizo una
grabación tan buena que de­
corros inciJirla para Que el--"'"'..............c..-.

El espontánea
" Con«Cali 0\ Duty 4»

ni una broma. Me
cuadro y lodo.
anles de cada
partida. "

Apoco que eemoes la
portada de este nü- Jii!'t!"
mero 41 de la re~ista

verás que lostítulos estrella
que anunciábamos entonces
Siguen siendo. dlel aecs des­
pués. auté-iticcs referentes
en sugénero. El por eeeees
"nuevo rey de la acción". el
inolvidable cUn~lt. acabade
rercearse no hacerrucho con
cUnreal TOIlmamenl Ub y el
Iil ub de estrategia que prota­
gonizaba tLestro Patas Arriba.
_Stal'traftt. ha puesto ef1 piea
toda laCOIlU'idad de eslraltga!.~ se i'Tll.IefOefllas 1J\as yse
frWn las rn¡nos pensando dmo será suesper.tdísimacontnJa­
ción.~ serálanzada en lrIOS meses,eezaiIDs después.

Ccmo~. había rru:::ho máS c.orRenido. entre el~ des­
tacamos lI'l fIloone especialsobr! los"futuros"~ de Sera y
Blizzard: elrepaso nwia _Homeworkb, _Hall-lile. Yd)¡ablo D.
MeruQo kJja!D de Muro. i.ni y también hablábamosde dlarcrafl
Adventures.t, la aventura gláfca basada en el trimso de l W<lr­
crafIJ~. 1Xll" desgracia, nollegaria aaparecer fUlCa_ W

Clásico antes.
clásico ahora

e VI ti [UN WlltnsotlAD ISTAII
cumplimos tresañosy reclutamos
jugadorts en _Battklield 214b Y
ISWAT h . .--.istari-lOIle.Mt

""...

D UI5 1.lIl5 11E ..rOJA("'Lb y lodos
los clanes hiijlallOS de la saga nos
hemosunidopara crear una nueva
comunidad:La federación Hispima.
Todos los quequieranparticiparen
batallas esUnconvocados. También
que remos reunir a los "modders"
hispanos par¡ creargrandes proyec­
tos Ymods bar.ados enlaserie cTotal
Wart .IwIl/splno.loro-libre.com.­e UNmAHtl5l11lIlt5: IDS6UER1lERDS
ti"KH.WO-OOIoL Somosundanracial
deenanos de. E1 Senordelos Anilllos
Online. yestemes reclutando acual­
quier jugador.Visitadnuestra página
web enpd.mundoserver.org.

""......D lXDU LWI AWHLUlIItf1 ESCIlA­
DtrOH DE K.ILO I'IRJUAL en el que
normalmeflle '/Olamos Falcoo Allied
Fortey lomat. Ahora~ abrir
el ala de IL2 Slurmcwiks de _
escuadronl1!com

.....--v.......,..lII
...............AllfIbo

" EJp tu jlIego bvorito dt entre losque~ en la'
~k seui6n RewW tn este JUnero deMíaI:lnunilI J tmlanos

IIlwto~buz6ndt 1lamooilbd~

e lIDU llUIl5 AaMIDA11I~
al1fiil1c6l.lDw.us~ somos mas
de 90 pt1SOIUS que jugamos para
pasarlo bien y en blIena comp3l\¡¡¡,
comolnl amri:lad.~en
www.$flbb.CllI7IIbtfldióo

ilIo .......1Jsan

a ClAN lH1 JIUA.W AFlAiSi!!reS
amantedecBaIUefltld b seguro CfJe
oos conoces ysi no (.qué tspe:ras?
Ahora. íldelN:s ele dos seoccres para
1001 (U rlO erdusivarrente de iníen­
lerla)hemos creadoolrode.Armed
Assaulb .DisllUlade uno de losseto
sidoresmás popularesyrespetuosos
conlas reglas. lI'ww,c/all"lince.com.

""...
e stUlSlllAC1IUHlW1flciusm­
mente delic<llIa aISJ..UJlE.R.Jcon
200regislraclos. Compartimos icIw
J desandlamos mods propios. Esta­
mosen ......5tI/.I:~tom.......
D 5lMIS H WH/ESI'J. "Escuadrón
de Soldados Pfolesionales", BuSC¡o
mos gente de más de18 al'los para
l WarRocb.cCounlff Strike Force. ,
6 U LX.llU, _Delta Fotce Blad
Hawk Down. . .....,~

""'"

ConladoS

Más q~e enningún,otro sitio. aquísíque!s importan~participar. Haremos que tu vozse oiga en La
Comuntdad y pudras contadar con otros Jugadores.Este es tu punto de encuentro.

, . www.axe/springer.es/atrasados'''::d7 - W 7 .
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Rainbow Six Vegas

o El juego más esperado: Hobby Con­
solas alcanza el numero 200.y lo celebra
conla exclusiva másuroactante: han lle­
gado al linal de GTA IV. ¿Queréis saber qué
nota tehanpuesto?
O VUflve la fucha libre: Primeros datos
e imágenes de WWE $mackdown vsRaw
2009. el juego que traerá a las estrellas
de la lucha libre a vuestra consola.

D Ya estáaquiWi Frt: Ahora laconsola de
Nintendo nos quiere poner en 1orma.l.Queréis
saber cómo funciona?
mRegalo esp!ciaI: Ül póster de regalo
con las200portadas delarevista!

D Hobby Consolas 200
Alaventa el25deabril.por sólo 2.99 €

El) En portada: Dragon Ball z Bursa
Limil.EnPlayMania le lo cuentan todo
del quepromete serel juego mases­
pectaculardel universoDraganBall.
e iüescubre los mejores 2007! la
entrega de los premios a los Mejores
de 2007y los resultados de lasvota­
ciones delos lectoresde PlayManla.

e Primeras imágenes. Podrás ser
el primeroen ver imágenesde WWE
Smackdown Vs Raw 2009, Motor
Slorm 2,TopSpin3...

e Super Héroes enacción. Seaveci­
na una invasión de superhéroes: lron
Man,Ellrcreble Hul k, Lego Salman...

e De regalo. la guia completa de
Gran Turismo 5 Prologue. Completa
el juego al100%, másdetalles de los
circuitos. cómo tuneartu coche...
e Ya laventa por sólo 2,99€

iiiKamehameha!!!

GTA IV:
iAnálisis exclusivo!

11 ml lllll!! 1
Ccnécto,.. o __."a ... . .. . pa,o~ ' u l16ncJo G AME-eenl,oMA,lf. mós C91COno

[ CADuCA El !t05flOO. _4 f o.<c

ULas mejores guías
para Wii y Nintendo DS!!
mTu revista de guías pata los juegos de las consolas
Nin tendo le otrece estemes la solucióncompleta para
tres juegazos deOS: Finalfantasy geenaotWings, le ida
Phanlom Hourglass, HolelDusk.
my para que tampoco tengas problemas coo los juegos
de Wii. todo loque necesitassaber para acabarcon nota
link's Crossbow, Resident EvilUmbrella Ctroncles. l ack&
Wicky. Mario ySorne enlosJJOO yPES 2008.
e y de regalo, unpóster doble: Final Fantasy Ravenant
Wings ytodoslosIludías del juego.
e y sólo por 5.50 €

e Super Smash Sros. Brawl es el protago­
nista de un reportajeen el Quelos chicosde
Nntendo Acción le cuentan cómo jugarás a
solas, coune y también ltcdcs los extras y
secretos que incluirá!
O Regalo: libro con 1000 Trucos totales
para Wii y OS. Encoolrarás todos los trucos
existentes para lodos los juegos aparecidos
en elmercadodesde el lanzamiento de amo
bas consolas enun estupendo libro de 100
páginas a lodo color.
E!J Diviértete y ponte en forma con Wñ frt es
el reportaje con elquesepresenta elpentén­
comás revolucionario oonca creado para tm
consola: laWii Balance Board. ¡¿Habías jugalb
alguna vez sobre una"básculaf!
e Internet con WIi lemuestra lasposibilidades
que pcedes obtener conectandotu consola ala
red, dentro de larevistaNintendo Geoerations.
O Ya laventa por 2,99 {

iTodo sobre Smash Sras.!



la comunidad <Sl El PUNTODE ENCUENTROPARATODOS LOSJUGADORES

Consultorio de juegos
Pregunta, pregunta... que para esa tienes estas páginas. Par fin se acabaran todas las dudas
sobre tus juegas favoritas. Aqui encontrarás toda la información que pidas de tu género preferida.

FIF

FIFA 08
Gotazos parala eternidad
Uno de los fallos que le en­
cuentro al sistema de juego de
«FIFA 08»esquelamayoría de
las faltas al borde del áreaque
lanza el equipo rival controla­
dor por la lAte las cuelan por
la escuadra hagas loque hagas.
¿Existe alguna fonna de arre­
glarlo? _ JeiMlJipn

En las páginas de recursos
-SweetPatch TV- y 'Sccceráa­
mingO puedes encontrar diversos
mods que retocan la lA Yel sis­
tema de juego para hacerlo más
realista. Por supuesto. la mayo­
ría reducenel porcentajedegol

DEPORTIVOS_

ASaturno le preocupa la obe­
sidad. ¿No seria fantástico
inventar un tenedor con reloj.
paracomer despacio? Habla con
Camille para que te regale las
dosánforas de vino. Bebételas.
Ilenalas con la arena de Rutger
y ataras con las bridas para ta­
brear un reloj ele arena. Made
eltridente delaestatua de Nep­
tuno y expltcale el -invento- a
Saturno. Apuntará la idea en la
libreta ypodrás coger la nueva.

Runawal/ 2
En busca del Orión
Estoy alascada en el capitulo
cinco de «Runaway 2». Tengo
queconseguir unalibretadeSa­
luma, pero nome la daráhasta
quellenelaultima con unaidea.
¿Qué puedo hacer? _ Silvia

s
Aventuras con elratón
Me gustan las aventuras de
esas en lasque el protagonista
aparece en pantalla y lo con­
trolas directamente o con el
ratón. ¿Cuál me recomendáis?
_ Adriiin Ii.

Sitegust6 1a serie delatele 'Per­
didos"yfas aventuras eco grañ­
cosa laúltima con misterioyac­
eón. hace poco que ha salidoel
juego oficial , «Perdidos», inspira'
do enaquella.Tambiénestá muy
bien.ya buenprecio. la aventura
«Runaway2. ElSueñedelaTortu­
ga».Silo que te vanson las aveno
toras de detectives. tienes por
ejemplocAgathaChristieMaldad
Bajo el Sol•. También algo más
antigua pero muybuena yrecién
rebajadaestáIDreamfall».

lJew esperando meses yaunno
he visto nada sobre «GTAIVIl
para Pe y se supone que iba a
aparecer ennoviembre. Estaría
muyagradecido si me pudierais
decir algo sobre él. ¡Ya no me
queda paciencia! _ Emanuel

El juego acabadesalirenCOrlSO­

las tras uniargo retraso.Perodi·
choesto.porahora laversión de
PC no estáconfirmada.Además.
para otros juegos de la serieso­
Ha tardar de seis a ocho meses
más as! que hasta octubre de
2008. como muy pronto. no lo
esperes. Paciencia yfe. amigo!

del directorio Windows, buscael
archivo "Gears 01 War.msi" en el
disco del juegoy cépialc en la
carpetadeantes. Prueba enton­
cesadesiostalarlo.

Grand Theh Auto IV
Contadmealgo

~-~

ACCIÓN

HumorPor Venturay Nieto

Gears ofWar
Contraafaque Loros
Hace unos meses me compré
. Gears o, war», pero a la hora
de desinstalarlo sale un avi­
so de error, primero diciendo
que no puede leer el archIvo
MC:\Windows\ lnstaller\ Gears
of War.msi" y luego. que se
produjo un error grave duran­
te la instalación. La carpeta
"Installer" no existe denlro del
directorio Windows ynosé qué
más probar. Espero quepodáis
ayudatme, porfavor•• Javier

Primero hazdieen Inicio, luego
en Ejecutar y en la caja escri·
be "Servlces.msc'. Busca el
apartado de Windows lnstaüer
y asegúratede Que está habili·
tado. '{ ahora crea una carpeta
con el nombre ' lnstater" dentro



Sólo el último juegode la serie
eGunshipl hizo una acroxima­
ci6n al flamante Tigre en el afIO
2000. pero oesoués deeso nada
de nada. Que recordemos. está
en un mod de eBattlelleld 2•.
pero. claro. estono esunsimu­
ladol. De momento nos teme­
mos quehabrá queesperar.

El último Tigre
¿Está en proyecto?
Elavanzado helicópterode ata­
Que Tigre, acaba de ingrgal en
las fuerzas armadas de España
Yotros paises europeos. esa­
béis si existe o esü en proyec­
lo algUn simulador sobre este
aparato? _ Doc Sange

Test Drive
Unlimited
La isla se hace pequeña
Ya he recorrido lada la isla.
iSabéis si Atad planea realizar
expansiones de los mapas de
igual forma que periódicamen­
te lanza nuevos coches? Seria
genial. _ Antonia CaITMCJJSll

VELOCIDAD

Resulta improbable que Alari
tenga tales planes para ampliar
losmapasde la isla dado que.
siendo etest Orive UnlimitelÍl un
mundo persistente. se complica
esta opción. Lo que si puedes
hacer es acceder a la pequel'la
isla situada al norte del cabo
sureste dela isla. renes instruc·
cenesen forums.eu.alari.com
/showthread..php?t=79S37.

hastaquelohaga. Para laotra mi­
sión.eltercer basilisco.estáen la
mismazona quelos otros dos,la
Isla de laGolondrina Negra. Bús­
calo derecre. cerca delagua. en
losparaes más oscuros.

En loquese refierealadama del
mediodía, debessaber' que el fan­
tasma de AJina sólo saldrá por la
noche. asíque nova-¡as alca~
hastaqueanochezca. Sives que
no aparece. medita en lacercana
hoguera enperiodos de lJ1iI hora.

The Witcher
La dama delmediodía
Estoy en IoscarJl105dork1eJaskier
dice que accede a cantar a la
dama del mediodía, pero llevo
dlas esperando... Me falla esa
misión y la del contrato de los
tesmsecs, Sinesasdosmisiones
Berengar nome permitirá pasar
aotrocapitulo. _ hmandD

Contra
elllempD

Timeshift

Gira la IUeda para que sLJila el
andamio del todo'J luego suél·
talapara lJJt baie lIast.1 elsuelo.
Ahora Slibtte en el andarrno 'J
hal retrocedtr eltiempo de for·
ma que vuelva asubir por sisolo
SInnecesidad de tocar la rueda.
A5i altanzar~ elsiguiente piso.

poi donde puedes conllnuar.

El ascensor averiada
Estoy ¡Iasudo en el juego
. nmeshiftl. en el andimio
que sube al girar lHU rU~I .

Elproblemaes que Ji soItaIl.1
rued.i e111ldamio bajl. Nopue­
00¡Vario Ysubirme ¡j mismo
tiempo. He probado a paw el
titmpo, retroceder y de lodo.
pttD nohaymanen. _ SaIIIi

r-r-

Puesquien te hadado esainlor­
mación ha hecto un resumen
precipitado. Es cierto, y normal.
que cuando salga la segunda
parte. para la~ no se hacon­
firmado la fecha (pero aponta a
2009). mucha gente que lleva
tiempo jugando se la comprara
y dejará ésta. PEro también es
cierto lJll!lossevcces actuales
seguirán loocion.nlo. poi eso el
juego siguea la verrIa. Yque roo­
roa gente esperará a "exprimir"
una campal\3 que acaba decan­
prarse antes decambiarse. En re­
sumen. no es tarceenabsoluto.

Guild Wars
Salto pret:ipitado
Estoy decidida aprobar el jue­
go ItGuild wars», pero me han
dicho que es tarde, que en
breve saldrá lasegunda parte y
que es tirar el dinero. SIes asI
no entiendo por qué lo siguen
vendiendo y anunciando, ¿Me
podéis ayudar? _ Reyes

Pues Blizzard. al parecer lodavia
nolo ha decidido. En cualquier
caso. si oq hiciese talta seguro
que tienen pensada aiglm alter·
nativa. Tal vez haya nuevas zonas
quecomiencen ennivel 60o in­
cluso quese incluya eB.C.• con
la nueva expansión, pela como
te decimos no hay nada confir­
mado. Encontrarásmás informa·
ción en siguiente el FAQ oficial:
forums.wow-europe.comlthread.
html?lopidd=7l1259079&sicr-4

World o, Warcraft
W",th .1 TIr. Ud! «i"g
¿Hasta dónde llegaremos?
Sé que lodav{a falta. pero ¿sa­
béls si para jugar lapróxima ex­
pansión de «WorkI 01Warcrait
Wrath 01the lich King» harili
falta cThe Buming Cr\lssade.?
Sihace falla la ccmpro ya y si
no ¿cómo haremos para ir del
nivel 60 a170? _ Cherna

Cuando conedo con laspartidas
onIine enservidores dedicados.
o a través de "GameSpy Arca­
de'", siempre entro con unping
muy ene y al poco rato soy ex­
pulsado de lapartida.. Tengo una
conexiónde 6 GB Yesel linico
juego con el que tengo proble­
mas aljugar online. ¿Cuál puede
ser lacausa? _ Rvier Sam

Este problema es tipico de los
servidores que tienen el servicio
-PunkBuster" activado para evi­
tar a los tramposos y controlar
las partidas. Para solucionarlo
debes instalar la última actea­
üzacron de este sistema, que
tienes enwww.punkbuster.com.
También seria aconsejable Que
no entraras en partidas con
mapasmey extensos para gran
cantidaddejugadores. pues son
más exigentes con laconexión.

elsistemadesonido 3D emplea­
doenWindCMS Vista. En 'Creau­
ve Alchemy" tendrás queañadir
manualmente eEI Universo en
Guerral seleccionado la opción
"Add- yestableciendo la ruta de
accesoalejecutable del juego.

Command 6 Conquer 3
La 'ra De Kane
Problemasdeconex.ión

ESTRATEGIA - I

El problema se debe a laincom­
patibilidaddeWlndows Vista con
el sonido EAX y OirectSound30.
Tienes Queactualiza r los centro­
laceresdelatarjeta de sonido e
instalar la aplicación "Dreative
Alchemy", Que convierte los so­
nido de EAX y 030 en Openxt.

Dilemaentre amigas
Un amigo mfo tiene . Assusin·s
Creecb enPS3 ydiceque laweni6n
de Pe seri idbrtita. sal'l'O por los
CDlrtenidos nuevos de ~ wrsl6n
Director'sCllt. Yo esta~ esperan­
do1.1 'IlIni6n dePeconnotables
mejoras Iknicas. pMl ~mWn
tengo PS1 ¿Meftce 1.1 pen¡ que
espere? _ losék

Si has sic:Io capaz de esperar
hasta aItlra. cuando el juego
sale ya en PC_ ¡claro que
rrerece la pena! .Assassin·s
Creed. en Pe. además de
esas contenidos rcees .
ceece gráficos a más te­
soIuci6n. lITlágeneS m.is
déiidas 'J mejortsdedos.
00t:ié1 seha~ la
lA'J atora pu!des irdelJ'la
cRrlad aotra Y1 recorrer elRetno a
cabaiJ. ¡Nohaycolor. horrbe!

enlos liras libres con barrera,
de forma que ya no encajarás
tantos goles de esta manera.
lamaen cambian otrostactcres
como la fuerza de las entradas.
tarjetas amarillas. tiros de larga
distancia. etc.

El Universo enGuerra
Asalto a la Tierra
Sonidodecine
T!ngo una larjeta de soni­
do Sound Blaster X-Fi y en el
menú de opcione'5 desonidode
cElUniverso en Guerra: Asatlo
a la T1em» cuando selecciono
el modo "EAX" sale un men­
saje de error. Si lo desactivo
me tengo que conformar con
un sonido estéreo y no puedo
sacar partido de misettaeoces
mll"icanal El sistema operati­
voesWmdows VISta de64 bits.
_ AtItlrioJesUs 8efNI



O Podrás seguir
jugandocon

Windows XP, pero
comocadavezmás
juegos estarán basa­
dos en DirectX ID
seráaconseja-
ble pasarse yaa
windows Vista.

a DirectX IO
. estará muypre­

sentey será, porfin,
utilizadopor los juegos
más avanzados en
2008 y2009. ¡Unalar­
jeta gráficacon Directx
10yanoserá unlujo
difíci l deamortizar!

€) El rendimiento
deWindows

Vistaparajuegos
-quepor el momen­
to es másbajo que
enWindows XP­
mejorarágraciasal
"Service Pack INque
ya estádisponible.

~ los pcetétiles,
son yauna

alternativa más que
válida parajugar
frentealosPede
sobremesa, siempre
quetengas efl cuenta
todas susventajasy
limitaciones.

e l os monitores
panorámicos.

que soncada vez
más asequibles.
seconvertirán en
un estándar que
contemplaráncasi
lodos losjuegos
ahora endesarrollo.

I

·..,• • •
• • • I·..·..·.., . ,·. ,

"'" .......\,;¡I' muItk:anaI vien
ya en sistemas 5.1 y 7.
integradosenmuchas
placa base. B dilema:
i.QUé altavoces elegir:
Mientrastanto, llegan
los auriculares con
sonido en30.



Un puñado de iuegos prometen supe¡¡¡r
105 límites de espedacularidad enpe
iDuieres estar prepa¡¡¡do? iSigue leyendo!

LD5JUEGD5
DEL fUTURO

.•
• •. ,

que tepermitirádisfrutar al rnáxi­
mode los juegos más exigentes
que aparecerán en 2008.la con­
figuración recomendada. Hemos
tomado como ejemplo algunos
de losdesarrollos más promete­
dores de los distintos géneros. Va·
rms, los bombazos que esperas.
aSÍ que. ¡toma nota!. s..tM.

ADELANTARSE ALFUTURD
Elegir bien cada componente
resultará decisivo para elrendi­
miento de tu equipo. Acambio. si
aciertas con tu eIecci6n. no sólo
teOOrásun formidable equip:J con
elquejugar al máximo rWeI, siro
que. pasado mucho tiempo. te
permitirá seguir disfrutando de
las ultimas novedades. con un
nivel decalidad, ya menor, pero
más que aceptable. Por todo ello.
aquí vamos te detallamos qué es
lomínimo que leva a hacer talta,
los requisitos. ytambiénQué es lo

IAssassin'sCreed•. De hecho, es
todo unoesatc actualizar el Pe
incluso para quienes conocen
bien el hardware. No se trata
sólo del coste al adquirir nuevos
componentes o un equipo com­
pleto; aoemas. tienes que elegir
entre un confuso batiburrillo de
marcas. gamas. productos y
opciones. Todos dicen tener lo
último y lo mejor, ¿qué puedes
hacer para acertar?

..
. La tecnología de 105 juegos de Pe es

, • . la más avanzada pero requiere que
. tengas un hardware adUalizado

ACTUALIZAR ES LA LEY EN PC
Lo Que pasa es que para jugar
con iuegos tan increíbles, tuequi­
pohadeestar aldía y laconflgu·
ración dehardware recomeroa­
da nos lovaponiendo más ymás
dild enjuegos como rCrysiSI o

Nocabeduda de que latecno­
logía de los juegos en PC es la
más avanzada. iQuién le dicelo
contrario? Al pocotiempode que
salgan nuevas consolas. el Pe,­
siempre en constantecambio- se
adelanta a ellas en elsonido. los
gráhcos. la interacción, la lA...
Por eso los estudios más inno­
vadores, como Epie, id software,
Blizzard. Gearbox oCrytek. no se
apartan del Pe. donde cuentan
con lo últiroo en hardware. Pero
tú estoya losabes: si quieres ju­
gar a los juegos más avanzados,
tiene queser enunpe.

V
eslas pantallas. los
videos Ylasreviews y
no sabes por ctJál de­
corte., ¡Es quevaya
juegazos salen hoy!

En gráficos y realismo. superan
lo que sólo imaginábamos hace
apenas unos años. Pero yasabes
que loqueestá porvenir. va aser
mejor todavía. Tílulos comoI Far
Cry 21, I Borderlandsl. IStarcraft
11 ». dallout 31 o I Race Driver
Gridl ,prometensuperan los limi'
tesqueconocemos.

tf'j\ ¿Procesadores
~ de doble mkIeo?
Siestás pensando en
mejorar tuPe. esel
momento depasarse a
ellos. EsMn mucho más
baratos ahony latec­
noIogía delos juegos
losutilizará como base.

"" "'­U gráficas segui-
ránsiendo fundamen­
tales enelrendmemo.
pero bsmodelos inter­
medios de lasUltimas
gamas. ITJJCho más
asequibles. serán los
másrecomendables.

o lo<"""'"..... SU ,
Crossfire para instalar
dos omástarjetas grá­
ficasresUtarán todavía
muyLililes alactualizar.
perolanueva tendencia
son las tarjetascon dos
procesadores.

o Lasmemorias
RAM tipoDDR3

aUn tardaránunpoco
tri asentarse. mien­
tras que las deltipo
DDR2, junto al modo
-dual channel ~, segui­
rán sirviendo durante
almenos unaño.

¡,UC'IO "'ANIA 109
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.. Tajet1 gráfica: las seres""""-,Radeon 3870 too 512 MB.

.. CPU: los cere2 Duo o
Alhlon X2 podránmane­
larse todavfa bien.

.. RAM: t2 Ó 4 GB? Habrá
que esperar para vene.,

.. Conexión: Un ADSL de 3
GB peece suficiente para
sumodO 1TIJ1tíjugador. )

.. Al 'dquirY lII\ Pe.
tliIt unequipo quepuedas
acblllizar enun Muto.

.. Grifica: Gefoo:e 9800. Radeon 3870 ensusve~ de
doble proc:esador -o~- para~r enaltl resoIuc:iM.

.. CPU: Sólo los PhenomdeAMD y los ccre 2 Quad delnlel
puedenasegurarque lodo vaya como laseda yalmáximo.

.. RAM: 4 GB en modo "dual channer.

.. Monitor. Admitiráformatos panorámicos de imagen 1619.

COAlO A1iNIAlO
Tqta gr¡Ifiea: Series
GeFotte 819 oRadeon
2000I30OO too 512 MB.
CPU: Manejará unaavan­
zada lA.Un ccre2 Duo o
similar podrácon ello.
RAM: Cuenta condispo­
ner deal menos 2 GB.
Disco duro: S-ATA 150 Y
conespace., Manejar.i
muchos, muchos datos..

CONfiGURACIÓN AVfNZADA

• u~ dePe. frente I Ia ele Xbol360, PSl _1a prioricIad
deldesarroIa, por3tIota. EltWeml porqüníz¡Ir parece aseg¡r.Jdo.

:: Un Pea la cartasuele sobrepasarel
presupuesto deuno "cerrado", pero tal
W2 se adapte mejor aloquebuscas.

:: íNoYi1fi'JS apor loatiroo! lospreci:;6
deCOl '¡p::01dl!es delagener.Dín
érifrioraeet estar más~

El PC totalmente nuevo

ElPARA RENOVAR TU Pe éste esunmomento
ideal.Tecnologlascomo los procesadoresmuRi·
núcleo olaspenúltimastarjetasgráficas,están
sierdo relevad3scada poco tiempoylos preci:Js
delasgenemones anteriores bajarl Los morj.

tores Yperilén::os también están asequiIjes.....
¿Cuántodices~ teoes ahotradci

ElSI TU PIlESl.FI..ESTO NO DAPAAA Ltl Pe .........,¡;.;.:._~
M.EW~1f! puedes aguarUrCOl1 tuactual
equipo mejorándolo. r enes mas opciones que nunca
paraaclualiZM cadacomponente.

iEs el momento?

resulta i1eYitabIe. i.Qué esloque
le conviene? Eso es lo primero
que nenes que decidir, compa­
rando lapoteociil detu Pecon lo
quele ped"1Ián losjuegos.lüego,
claro. estáeldinero quequieres o
puedes gastarte.Aqufteguiamos.
paso apaso,sobre roque hay que
saberdelhardware más actual.

Poner al día tu PC no esdifícil sisabes qué
tienes que buscary lo que te va a costar.

UN DRDENADDR
ATU MEDIDA

U
n pe bien configurado
puededurarte ees,cuatro
años Ymás..Sibien pasa­

docierto tiempo 00 podrás jlp
ya almáximonivel y tendrás que
ir mejorándolo. al\adiéndole más
RAM.cambiando el procesadoro
la taijela gráfica. Llegado el roo­
mento, esosi, renovar el equipo

- .-
, . iCuántD dura un Pa 1.0 primero essaber ;

.siesmejor adValizar orenovar tu equipo i
, T -



... La ATIHD 3450 es muyleciente y/lOllega alos50 €. POI
@os200t:tieneslas H03870 paraponerlosjuegIls a tope.

:l Tunuevagráfica estará dos
años envanguardia.¡No
gastes mucho, pera nunca
menos delo necesario!

:l Aquí sí.vea por loúltimo.
Hay modelos recientespara
lodos los bolsillos.

: Fijateentas prestaciones
más Que enlos"extras".

..-
Lo último no es siempre lo más caro
mES UNO DE l OS COMPONENTES MÁSDECISIVOS con precioseconómicos,alto rendimientoycompatibi­
para que los íuegos lulcanperfectamenteenlupe,La (dad total Las GeForcede las serie 8y9de Nvidia ylas
tajeta gráfica es loprimeroen loque tienesque fijar. HD 3870 deAl lsonlomas actual.¡Nohay razónpara
Pero. équé debes buscar? Setrata deasegurarteel rend- irapormodelos con ch ips anteriores.basados enDX9!
miento ylarompatibilidadcon avancescomo Di¡ectX 10 Lo últimosontarjetascondos procesadores -enlamis'
yOpenGL 10. queesloque mas afectaráalosjuegos. ma tareta-.masetcíentes que los sistemas romo SU
Los fabricantes AMO-All yNvidiason lareferencia ylas ocrcssne. que consumen muchomás. •
últimas gamasbasadas en sus modeloscuentan

""CROW,N'. 1U



CONfiGURACIÓN AVANZAOA

CInldÚ'l'li:HI'LJ
.. Tarjeta grMica: Las sedes

GeForce 9000. Radeon
3000delasgamasmás
altas odobleprocesador.

...CPU: Seguramente chips
de doble omásnúdeos
quesuperen los J GHz.

.. RAM: i2 Ó4 GB? AIí, más
o menos,estarj lacosa.

.. Monitor. PanOfánico de
110 menos de 20pulgadas.

...1.J RAM tlI modo · duald1annei
siem¡n esmt;or yagifiZilIa
~ dedalosconlaCPU.

Ta~eta grártea: Lasseries
üerorce 8000/9000o
Radeon 200013OOO. Los
modosSUyCrosslite pue­
denseruna soILJCión para
actualizal!>e.
CPU: a.psde doble
lU:Ieo pero cen:anos. pro­
bablemertte, a IosJGHz.
RAM: 2GB en dual dlameI
Disco lb'o: 5-ATA 300.

.. Tarjetagráfu: Imposible de precisar, pero seria exagerado
queno bastase con lasgamasmásaltas actuales.

.. CPU: Seguramente aprweche los chips de cuatro néclecs.

.. RAM: 4 GB enmododualchannel serápenectc,

.. Monitor: Paoorámico. de24 pulgadas. a 1920d200 .

.. Sonido:Altavoces 5J o 7.1 para recrear un entomo realista.

rOMO MíNIMO

... W panl3l1as que nIXha mostl'ildo 2KCleCh demllt$IJilIIque
quit!ren apro'tteMt la Ittnologra gráfica más annnd4.

:: iCantidad owIocidad?
La pfi'nefa esuna opción
m.issegura.

:: ~sóIolaRAMlp!

temlafta.~

"...,-
:: La DDR3 estárroycara

aún. Sino teconformas
con OOR2, mejorespera.

WlDII
Todo pasa por ella
e LA ELECOON DE TU NUEVA RAM debe una RAM másrápida pero bs juegos
depender, para empezar, de laplatafor· actuales seaCOOlCdan ya a los 2GB.
ma, esdecir, dela placabase donde \'3S Respecto a lavelocidad, ladel tipo
a instalarla. Existen módulos DIMM de DDR2,de 667 aSOO MHl, es e1pun­
168, 184Y240coetactos...lSeráncom- lode partidapara actualizar tuPe.
pahble contu placa? luegotienesque Pero si buscas laconfiguración
considerar cantidado velocidad. Porel más potente puedesconsiderar
mismo djnero. más RAM rinde me;or que RAM OOR3 de hasta 1600 MHz. •

•
Qñt;J)

( ore"ZDuo

... LosPflenom. de AMD, Y105 Cote 2
Duo. de Inlel. son la mejor opciÓft.

:: Tu decisiOO afecta a laplaca baseYala
memoria. ¡o¡o alelegir elprocesador!O
mejor.cambia los tres a lavez.

:: B cuelodebotella enelrerdtmienlo de
losjuegos suele esIar en elprocesador. Al
sustituirlolo noI.a~ roocho.

"

m-a
Él es quien manda
D LA CPU SEENCARGA DE LA rfSICA,LA lA y de
lodoloque sucedeenelenlomo deljuego. ¡Mucho
trabajo, vamos! Buscandoaumentarelrendimiento,
Intel yAMD hanintroducidolos procesadoresde dos
ycuatronúcleos. Mientrastanto,la tecnología defa­
bricacióndechips.de45nm, permiteprocesadores
máscomplejosypotentesquesecalientanmenos.
Ante lallegada de losnuevos chips,losanteriores
- fabricadosen 65nm-reducirán su precio. También
es ahora cuando los~ empiezan aaprovechar las
ventajas deprocesadcres dedoble nudeo. •



~
Revolución interna y externa

mCONLA LLEGADADEL FORMATO BLU ·RAY una
nuevageneracióndelectores ópticosse abre pasoen­
Ire los viejoslectores ygrabadoresdeDVO. Siquieres
verpelis entu Peconun monitordealta resolución.
no puedes prescindir de estos lectores. Pero situ
prioridadsonlos juegos.demomentonocorre prisa
hacersecon unodeellos. Considéraes, sobre lodo.
siadquieres unnuevopealcompleto. •

~ TI/ disco duro es unelemento
muy importantedecara al
rendimientoconjuegos.

~ SiVi!Spelículas, los lectores
deBII/-Raynosontodavía
una prioridad.

=: Asegúratequetu lectorde
Blu-Ray es relrocompatible
con OVOy hasta con CD.

mlASUNIDADES LECTORAShancobradomucho
protagonismo.Al elegireldisco duro-cueesparte in­
tegrantedel PC~ hay queapuntar ya hacia los 250GB
decapacidadcomominimo ylaconexiónSerial-ATAes
ya un estándar imprescindible, con 300Mbps de trans­
ferencia.Avancescomo los discos NeQ -optimizan las
operaciones de lecnraescritura - ylos modos RAIDaún
se baraan romouna alternativa pocohabitual..----------



~
El sonido que te envuelve
e El AUDIOesunapartado muy especial La cuestión estáen losaltavoces.lT"enes
Hayquiél1 seconforma too un sonido estéreo espacio? Y¿quéhacesconlos cables? Hay
yquiénnoestá a gusto sisuPenosuena soluciones,peroloqueestáarrasandoson
comounasalaconTHX. Bueno. el sonido Iosauricularesconemulaciónde sonido 3D
30 estáahi. a tualcance. la mayoria delas mtl)'perfeccionada.Desde luego,los juegos
placas base ya integranun chipdesonido 5.1 ya cuenlancon ungran sonido30 yconque
o7.1. ¡Ni tehace faltaunatarjeta desonido! escuches laaccióna tus espaldas.•

CImiBN !WI{~
...Ta~eta gráfica:Series

üeserce8000oRadeon
200013000 con 512 "lB.

~ CPU: los Core 2 Duo o
AthJonX2 quesuperen
los 2 GHz iránholgados,

~ RAM: los 2 GRsobre
todo si son módltlos
DOR2 o mtjoresseranlo
másrecomendable.

~ Discoduro: S-ATA 300.

• El sonido
multlea~1

JlI noesun
lIIjo. sino un
~uisito-

~ TaIjeb grjfica:series GeForce 8000I90OO oRadeoo 200CV
3000porsusoporte delatecnología "Shader ModeI 3.0",

.. CPU: muchos datosdeentornoe lA." Para asegurar laf1ui­
ded, mejorlos chipsdedoble núcleoy 3GHzde velocidad,

.... RAM: 2 GB. DDR2Ó DDR3y mejor en"dualchanner .

.. Monitor: aceptará imagen panorámica. 20 a 22 pulgadas.

COMO MIN/MO
Tarjeta gráfiCil: senes
GeForce 7000 o Radeon
1000 con 256 MB.
CPU:LosPenlium 4 y
Alhlol!64 aún podrán
apañérselas muy bien.

RAM:Cuenta ton dis­
poner deal menos 1GB
(o2 GB sivas a jugaren
WIl1dows VISta).

Disco duro: S-ATA 150. )

CONf/GUUClDN AVANZADA

: Casi lodoslos juegos
cuentan con elsooido
30y para algunos es

""""""'": Existen corprtos de
alb.ues 5J y11 muy
asequibles (7MO €).

: Los aurícWfes con
audio 3D ermIado
o real estánmuy
perfeccionados.

:> Eltiempo derespuesta.
S mso menos. es

"""""""'.:: Cada vez mis;¡egos
admiten formatos de
pantallapanorán'icos.

:: Sonroo)' importal'ltes las
COI'IWones DVI YHOMI
yelsoporteaIIl HOCP
paraV1!f pelisovídeos
desde Blu-Ray.

w-
iDichosos 105 0;051
D LA PANTAUA ha sidouno de loscom- e induso menos. Con lapopularización eelos
po!1ef1les máscarosdelPe.peroestoseha 1FT puedes equipar tuPe conunapantalla
quedado lanatráscomo los monitores de panorámicade19pulgadas por unos ISO €.
tubo. Poco a poco, las pantallas TFT sehan y siquieresun"pedazo" de pantalla de22
ido adaptando a los juegos,eliminandolas pulgadas,elprecioestaen lomo a IllS300 {,
"estelas"de imagen enlosjuegos alreducir loque tampocoesdesorbitado. Aparlirde
lostiempos derespuestahasta 8 ms. 4 ms ahi lacosa ya se dispara...•

114 " OCRO".N'A



-

Un equipocerrado o a medida
Sivas comprar unPCnuevo tienes
dosopciones: los equipos cerrados
vienen con una configuraciónque
quizá no sea lo que buscas, pero
puede estar deoferta. EnunPC a
medida túdecides loscomponentes.

IoIICROMANLA U 5

¡Haz un examena fu equipa!
Si losjuegos ya nomarchan como
tú quisieras, lo primero essaber qué
componentessehan quedado atrás.
Compara tu PC conlasrecomenda­
ciones dehardware delosjuegos.

¿Oué es fa que necesitarás?
Decide qué vas a hacer. Puedes eoci­
partu PC con nuevos componentes
pero lal vez merezca la pena adquirir
unequipo nuevo.

El equilibrio es el secreto
TuPefuncionarámejor sisus com­
ponentes están equllibrados. De nada
sirveunatarjetagráfica soberbia situ
procesador nopuede con los juegas o
tudisco duro nopara de"rascar",

lo principal es el rendimiento
Setrata deque losjuegos funcionen
y sitienespoco dinero loprincipal es
el procesador, lagráflca y laRAM.

iA porlospenúltimos!
Casi siempre son más rentables los
componentesdelageneración que
precede justoa lo que acaba desalir,

¿Cuánto vasa gastarte?
Con unpresupuesto limitado, tienes
quepensar encómo repartirlopara
adquirir lo que más te interese,

Acude a los foros oficiales
Sitienes claro cuales son los juegos que
teinteresan, entes toros oficialessue­
len darse datas sobre los requisitos.

iOue no te líen!
Dverclocking, trastear con laBIOS",
Hay otros modos demejorar el ten­
dmíento,perosinoeres unexperto
mejornotemelasenestos embrollos.

No te olvides de los periféricos
SiJosjuegos ya vanbien entuPepero
disponesdecierto presupuesto,un
ratón,unvotante oungamepad pueden
darlemuchamás vida alosjuegos.

... Tecladoy1316n son
Imprestindibles. I..uego, los
joyslicks,volantesogamepads

'- -' dependende a qllli juegues.

mm-
Tú estas a los mandos
mAHORA RELÁJATE. renovar los pe- para juegos,como elMere 2deZboard
riléricos detupees le mas fácil. Laque o los modelos de Microsoft. Algunos
importa esquetegusten. Hay infinidad modelos vienenconuna pantalla LeO
deaccesorios parajugar pero, primero. quete indica lamunición yelarma, etc.
eso SÍ, asegúratedeque tienes untecla- Entrelos ratones, tcgitech esuno delos
do yun ratón con los quetesientasco- fabricantes dereferencia, con sus mo­
modo eintegren el máximo de funciones delos G3. G5 G7 Yel MX518. •

,1

~ Los teclados
con furccoes
yleclaspara
losjuegos son

\

estupendos.
:: Los ratones

ópticos o
láser resultan
imprescindiblespara jugar.

:: Los modelos inalámbricos
son más cómodos.



I ,
I tecnomanlas a LO MÁS IN. OV" "' ...ARDWARE'PERIFDI""'PARATUPC

Lo más nuevo
Aquí te presentamos elhardware más interesante para me;orar tu pe, las últimas novedades en
periféricos para ;uegos y también, por quéno, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día.

e TARJETA GRAFlCA DEGAMA ALTA e Precio: 499{
() M~s informad6n: ASUS () ~~tell'II

-

INTEREs

:: Dos potentes GPU 9800integradas.
=: Prestacionesdealtura queduplican ala

anterior generación8800 Ultra.
=: Disponede1GB dememoria GDDR3.
:: Soporte FuIlHD consalida HDMI.

...Elprecioes .110,
perotamb¡~n su
potencial y asiconsigue
una excelente relac1ón
precio/prestaciones.

res panorámicos 'f
permiteactivar fil­
trados Yeledos a lopesin
afectar al rendimientopara
lograr una definición sin pre­
cedentes. Ycuando llegueel
momentodeampliarel siste­
ma, soporta el modo QuadSU
en las placasbase conchipset nVi­
dia790 parainstalarotra 9800GX2
~ asl disponerdeunsistema decuatro
procesadores gráficos,

Además, si ya tieneso planeas instalar
unaunidadde Btu-Ray Disc. la9800 GX2
consigue unaexcepcionalreproducciónen
Ful1HDa1920xlD80. Como dispone deuna
salida HDMIIndependiente.podrás conectar­
laamonitoresotelevisores FuIlHD ytambién
enaer elsonidoDolby Digital aamplificadores
compatibles con HDMI. .

ASUS EN9BDD GX2
En el olimpo de los gráficos

L
ageneraci6n Geforc:e 9eenVidia se iWIl­

pila con laiocorporación dedostipos de
grao quesesitúan enlagama SIIJl!"

/'ÍCI(, lasGeForte 9800 GTX YlasGefon:e 9800
GX2. Éstas Ultimas integran dosprocesadores
gráficos, como enelmodelo deASUS. EN9800
GX2.. junto a1G8de lMmOtia GDOR3Yso­
porte delpuertoPel Express 2.0, Esta soIu­
ciOO consiglle duplicarelrendimientodelas
tarjeta'!; 8800Ultraen .etysisl yenece una
mejoraglobal entomo3140% eneltestode
los juegos. AsI leasegurarlaslaconfiguración
grañcamáselevada en losjuegos. sin tener
que echarleatemblartt.lafldo se anuncíefl las
especiñcaocnesde,pof ejemplo. . FarCry 21.
La EN9800SoportaDirectX 10,lossombrea­
dos máscomplejosyacelera entornos3Den
alta definición,as!queprepárateaexperimen­
tarunnuevo salloenelrealismo.Además,es
ideal para resoluciones Full HDenmcnno-

A4Tech X7-GBDDMU
Conlrol superdotado para laacción

Logitech ZCinema
Dos que valen por cinco

e TECLADO PARA JUEGOS e Precio: 25e
~_~~~ ~n.f?~~~~ó_n~ ~!~_~_~~_w..~. ~!r_a~_c_o~ ._... _

() ALTAVOCES DE GAMA ALTA 2.1 CON SONIDO JOC> Precio: 299e
() Más Información: Logitech C> www.logitech.com

Los juepdeacción son realmentepeigrosos
para los teclados normales porque desgastan
en poco tiempo el lacto y hasta laserigrafía
de lasleilas ·WA,S ~ D·, Poreso. estetecla,
dodeA4Tech dispone de0<:110 fundas par.!

protegerlas yyadepasoimpedir lasudora­
ción ~ mejofar laergooornla, Su pootofuer­
te es Lrl tiempo de respuesb a lapulsación

tres veces más rápidodel habilltil ~ una gran
ventaja para lTIO'Iertemuy rápido ocambiar
constantementededirección. Dispooede
lJl1 modo especial parajuegos dea<:ción en
primera persona para cambiar de arma sin
pararde~mediantelacombinación
deteclas numéricas y de mlWimierrto.Su
diseño esresistente alagua. •

Actualmente casi todos losjuegos Ypeliculas
tienenya sonido5.Lpero estéelproblema
de colocar los altavoces traseros ensoportes
y losdichosos cables. Por eso son cada vez
másnumerosos lossistemas 2l consonido
3D tmulado. como eselcaso deeste modelo
deLogitedt. que teCllrre alarevolucionaria
tecnología SRS TruSurround HD para con-

seoguirunasombroso efecto 5J. con diálogos
localizados enel centro, graves atronadores
enelaltavoz de subgraves yefectos desoni'
doenvolventes quesuenan a tusespaldas.
Con unapotencia totalde180WRMS,sus
tres amplilicadomdiscretosdeallo rango
dinámico reproducenuna caridad desonido
fuera deserie.•

I!!EJBI
:: Espectacular sonido

51 con2 altavoces y

'""""":: Mandoadistancia..

::~::=
independientes.

:: Respuesta tres veces
más rapida.

:: Fundas para ocho
tedas,

:: Resistenteal agua.
:: Modo esoecñcc para

juegos deacción.

INTERÉS



ViewSonic VX243Swm
Imagen sin fantasmas

e VOLANTEYPEDALESDE GAMA ALTA C) Precio: 84 e e Masinformacitn: Sailek e www.saitek.eom

INTERÉS

: PantallaFuIIHD de
18.4 pulgadas.

:l Gráfica GeForce
9500Mobile

:l Procesador Core 2
DuoT8300a2,4
GHzy4 GB de RAM.

C) PORTATlL DEGAMA AlTAFUU HD e Precio: 1499 f
Cl Mots información:Attr ClWWW.aeff.es

Acer Aspire 89206
Un maquinón en la mochila

... Un portitíl
parannanta
urwo isb desierta.

E
staTos irie 1Il iMI'I::eenel<írTDla debs~ lJ.JeS con elA/:;er

As¡Well92l);¡x:d'ás listnD'debs;.egasnm~verpebEs
ycisIrutarde5ll iIcreIlIe sriIoenYlllvente Dcbt HemeTheater 5.1

dcn:le~Con lIliI sensillÍlmI ¡mt:aIal1D MJI j{) de 18.4~
pcn:Játjco.1os;..egosylaslX*Uasablm
1m deliidónb1Tülllle. l92lMOOJ ¡:ódes..~
5tJ ren:knientoaIIisino se apoy,! enlaIaije­
tagrafa Gefort:e 9500 MobiIe cm512 MB.
sqn1edeOireclXIO yPlnVIÓeO HD. 1guaI­
mente modemoessu procesaOOr Int!ICllre
2Duo T8300 a2.4 GHz mientras quesus 4
GB deRAM doljanelestándar recomeoda­
do. Dispone dellllJscoliJrode320 GB.tri­
dadde DVOII!kt-Ray. ¡lJertos USBYflreWire.
cárera web. ¡uertoExpressCard adaplador
WiFi YB1ue1oo1h... Viene con WmOONs Vista
UIlimate com:l sistema operativo. •

.•1

INTERÉS

1!!J.I l1 i •
: Pedales muy

realistas con andeje
superior.

: Efectos rece
Feedback.

: Sistema deanclaje
a pruebade
volanlazos.

supecficie sobrelaqueestésu;eta laplataforma. Yloque
esmejotpor muchos pisotones quedes ¡!laceleradof o
freno labase semantendrá inmóvil.

En cuanto al\'OIanle. su precisión, cantidad defuncio­
nes ypnlgfesividad nose~n atrás.Al pilotar erpe­
rimentarás unos corMntenles efectosde 'tibr.Ici6n gra­
ciasala tecnología Inme1>iof1 TouchSense. con esque
setransmiten lasirregularidades del aslalkJ ylasfuerzas

queactUan sobre lasruedas. Con cuat ro!lo­
tones,des leYas Ypalanca de cambios

secuencial, nien lasQll'VaS más ce­
rradas te falará gra:ias asu infalI­

blesistema de~. •

Trust 6M 4800 Predator
Tu nueva arma láser

t
uanda teaficionas alos ~egos deYeIocidad, empie­
zas enseguida aapreciar undispositivo decontrol
con elQue puedas sacar lodoelrendimiento atus

eeees para apurar enlasClonas ydisfrutar deuna sen­
~de~~enel~ú~~la~

deun~ devolante y pedalesescrucial El modelo
deSaitell; R660 GT Force Feedback reúne eses~
tos. pero ademásdestaca por~ de unos pedales
con andajeenuneje superior para ofrecer más
~ enSU recorrido. Coo esta configIr
lación seconsigue lIIIamayorprecisión
J un tacto másrealistacon los peda­
les,sinqueimporte demasiado la

Saitek R66D G1 F. Feedback
Si Alonso no puede, inténta/o tú

~ Unconjunto!le roIante
J ptdaIts tol\ el máIimo
ruismo de eonlrol.

e RATÓN LÁSERPARA JUEGOS C> Precio:39 e
() Más información: Trust e _ w. trust.com

C> MONITOR TFT DE 24 PULGADAS FULLHD e Precio: 599{
C> Más información: View50nic C> www.viewsoniceurope.com/es

iAlento aeste ratón GM 4800 Predator de
Trust! Con susensor láser de 3200punlos
porpulgada -qce procesa 6.4 megapíxeles
por segoodo-elPredatorctrece lamaxima
precisión yreJocidad de respuesta. perrré­
tienlkl undesplmmiefllode1.15 metros por
segundo. con una aceleración dehasta 2OG.
Sí. son cifras sobrehumanas, pero demues-

tran sugran poleocial enlosjuegos deacción
enptimera persona. Paralos jugadores mas
exigentes dispone desete pesas metálicas
para calibrar perfectamente el ratón según
la superficie. elestilo de juego requerido y
tuspreferencias. Además. está~ipado aIIl

sietebotones. later.al lorrado engoma yAJe­

daton deslizamiento lateral.

'-Buscabas rentl'iar elmonitor detuPC? Aquí
tienes unlmpresionanle modelo panorámi­
code24puIpdas resolución de1920d200
pixeles yenlr.Jda lflJital HDMIpara conectar
elreproductor de Blu-Ray Disc. UM tonsola
PSJ. undecodificador de TV enaltadefini­
ción osimplementeOOifrular los~ aIIl

una definición asombrosa. Su paoeI lCD de

ultima generación disponede laIecnoIogía
"AmJllified Impulse~ queelImina losrastros
fantasma en~ ypelículas. Sutiefl1lO de
respuesta deBms asegura unfuncionamiento
óptinoen juegosde acción Y'o'elocidad. mien­
tras quesutralalNento delcolor YrWeIes ele
Irikl.tontraste ofrecen 1m excelente caridad
deimagen. Integra altaYoces estéreo. •

MI Lj.I!2.M
:: Gran precisión del

sensoc 3200 ppp.
:l Siete botones y

memoria interna
para configuraciones.

:: Dispone de pesas
jntercambiabJes..

INTERÉS

~
:: Resolución nativa de

192OillOO_
:: Entrada HDMI para

conectar fuentes
FuIlHD.

:: Altavoces estéreo
"'ogr.>do;

INTERÉS

_ ..... U7



Guía de compras
La única selección pensada por y para 105 jugadores de pe

En nueslra Guía decompras le
seguimos la pista a las novedades
de hardware más interesantes,
para que estés al día y puedas
elegir lo que más te conviene_

Recomendado Micromanía Alternativas
GigaByte GA-MAl8GM-S2H
C)79~-e lIü$~ Gipbyte

!=? ~W~ __
Laopálnnú¡ eg;njnWca
lB3 _ AJoI)PIlenom

fU"S neg.a laliIrjeb
gráica"11 111 3200. Toene
~ lIlIoI r5lIIido
7Jde iIIa deIiitión
~DTSe:.-

M51 k9A2 Plalinum
elii9 ( ·e M.is-in~MSlO ' _•... _............"
La --aptll;lbnRSpidI!r
'*In~~pIIca_tI

dip$et001'3a'X. So¡::o1I
111M) Pbenam de cwlIll
r.:deGs r li5p;¡ne deaIilro
~ PO E>pess p.n p.
~enmodoClllssF"Rt

ASUS Striker If Extreme · Ultramodema
.. . . . .

Cl299 ( e~ASUS C1 ruws.QlIlI..

Seb1ti*lNpla*~~~MtlbnarIIl!

~ nVOa 790i~su.~Wne prrJIa'Jdcl¡wakJs_
IlicrosdetIRIde4.!mIcm elFSB ¡ L6 GHz r~~ menQ­

nlI 00Rl1lisponl' ele ees~PC1 [r¡nss2.0.~ i'I\tlbrdCI5
pibst<l rn:o.U1SllIm lt'*-88000lb rr*z¡.!l8OO
(;Xl PM'tener ...Pecmaalro~griial5..1lisponI' ele
lrcianesele~ r desonido~ fXlea 7JHll

@
Core-ZDuo

Intel Core1 Duad06600
C) 199 t:-t'-b~-kdel

:==~~.~. -===::;"1
VlIgeneración contwlnl nU­
deos,enestaversión cada
lIIlO funciona a2.4 GHz.
ideal para smemas SUo

parau1i1ízar elPeenmodo ~=;II"=~rrodtiIarea. ::lI

AMD Pf¡m¡m B3 9000 24 GHz
;1 169 ( eMti~·AMD

.~-
~misi6rI del" I0IO
l'!Ifnom IIIIT11C11 83PIra
ftjom elrendimiento 6e
loIl$ 4nUcleos rules con5lI
prcIl)i.I~U.lN cadll!
LJde2 MBrIN ¡esbón
dememori.l iJViIIIaCla.

"===="" el 189( (1 Mis irIfomIKióIl;~ _~ JnnJ.ÍI'ltef.com.

ueplaIUM bmIlI deprocesadores cr", c\<:tlIe rtJdeo~ N
promo lit 451\l1'1Óme\l(lS (:lllI e1lbmanle Iú:leo.~.~,m.

pone de6MBde(3C/l4L2~idillliI3 oplmz.v e11'rf1l1men1c.
SemtaIIm elzOulo ns, Icl~ lo5 modelos mh eeceetes
dt plaus tese,CDl elbu$fmn!.IIl aL3GHz. Sus iastructi:Jnes Ól'64
b6,la ¡oestilIn delacaso amemoria 3Si mcoow inslruteiorlts de
aalefaálln rrUlimedia satiIllCI má.imoen105 juegos.

Intel Core1 Duo E84003 GHz· Rendimiento sin límites

GeCube 2600 Pro AGP
C> 19f.-{) Más iIllormaci6rr. GeCube
!=?~~~~o ..... _...
Siqujefe5 accede alliredXIOr W¡n-
dows Vistacon puerto M:J>
II procesador gr.ifooo
Radeoo HD2600
Pro con 512 M8
ele memoria esuna
buena opción.

5apphirrRadeon H03870Single 5/01
C)167( -C Mjs"hili>ñMCi6ñ:SiWhlie
~ _".ww:~~!,,:I~:~ .. _ ... __...
Ccnla!ollllMl5~3B70X2 bajaelfRCio deest.1

r;Ica~~ll.Ml1ZaÓ:l~ ATI fQdecn lll3870.
Eseljrtllero.,..,..
lhctX 10lr fS

~liI.JIelXWl

PO""'''

ASU5 EN8800 GT 1GB • Masrendimenfo, menor precio
.. _-- - .

(1 244 f () Más infonnKión: ASUS (1 euSl/5.CO/ll

Con laIeg¡lda de~GtfM:t9800 se
reclocefllos prtQOSdelaseIie antencx. poi

to~e5e1 ~momenIopara~'
tmade~COOlJ laGefolte88OOGT con lG8.
que hasorprendido por s.u~do rlnlimien\D.
~ deSU pr((ÍC)ajustada. KIpOrta D;redX 10
1elnueYDpuertoPCl úpIess 2.\1

58 X-Fi Xrreme Gamer fatal1ty Pro· Siempre muy especial
~1;,1iI f) 149 ( (1 Mis 'iñ!Ci:"crUtift ---

e t$.tlJlope.~a'jYll.tO/l1

L1!11e'/3 edidóII especiaI cIe lagama superior de lalje­
!as SctnlBlaster X-fi Ik'ga a...¡¡recio lrUI~"'e.

~ elchip x.r~ ... gigantesoo salIo en~ de
lUCkI30 (00 7.1 canales. Ytusjuegos iránmZirápidos
pclflloIf óf>pooe de64MB. En Willdows Yl5b lendr;ls
audio 30(00 elsoporl~ de 0penAl.. di'DS30y EAX.

ASU5 Xonar 02X7.1
(j iS9f -c Mis-lnlotmKióri:ASUS
~ es.-3$11s.cam
lMO\Iación lol.illen wnido30
eon su tecllOloei' de DS3D
ex. quepl'rmiteq..e
todo el audio de
~ ..~tigws
funcione enrn¡I­
bcanaly en3D.

freative SoundBliJster
X-Fi X'remeAudioNoteboo~

e79 f.-eMisIniomiaciÓ;¿érf,iitrie-_. ~ ............
_~ es.-~~~!I~~. _... _
Unata~eta úpressCard H:leal
paraportál~. Inle~ra

la lecnologla X-fi tOO

=;~~= ;.-..~
delaudio 30deVISta. '"""

Logitech G9 Gaming Mousr
e87 t:" i) "r;u¿¡ilfwri.Ki6.d ocitidl
-~~~~. __._.
~ ratón láserimbatibleeo
losjuegos de acciólI en
¡:imerapmona ronsus.
320D PllP deresoU:ión.
Dil¡¡one de5botones. UN
rued;Jde gn npm;isión r
pesas~

A4 rech Xl Xi-l50BF
(j 39 ee-M,ts"iñioñüil6ñ:-4fiIii .... ----
~ ...-,4fnp.com • _.

De lomejof enrelación
~entrt
losratones PI"1~ de
Kcióneoprimer<l perwna
eon su~ de2500PllP
r .. botónpara miw 3..
rosCllll llNI~

Creative Inspire 16100 • La caja de fos truenos
• • • • _ _ . _ -0 - _

e 19 ( e Má$~ Cre.1liwe Cl~Wuan

~~o.atmo:e!; 51cmci5ei\odtlkis ria5
p.n laI.~ lJootJIes" loque~ lIliI~ tá­
at.auioal~a~de~SOIlIk5~

deIll$~ IloquellilyqueSlIlIiII' IRISsmido5~
que_~~IiI~·deIladlnEl

eMalcenIrlIIlien! IN P*Ociadt lBW RIJS.~r.JS que

~ lrllfUIesrtraseros~lll! 8W RMS poi carYI.--

IbDard Mere Sfealth • Un teclado para la acción
(1 53 ( e InlarmKl6n:ZlIoanl (l "lI'll'. 4~_

LalUeVlI vmm mejoIJd.l CCIlltes
eI!dosde~ ~del

loAen; ti tedadoidNIpal1jul!p di!
~ El mecanismode p&1ci6n
es"lI'f ¡nciso,*"" laI.lietr'4JaS
de l3Illlc:iI rreamc:ea~ de
1r!s1!diS~



'"19.95 e

'"

l.iJ canfiguración básica para garantiLlr que las
juegas te funcionarán con un minimo denuidn
!/unmas que aceptableniveldedetalle.

e Placa ba$l1: P~o

cont llipselsAMO noo Intel P3S 69 {
C> f'mcesador: Alhlon 64 X2 5200+ oWeI <:ore 2E4500 99{
C> RAM: 2 GB dememoria DDR11 3H
e Gf¡lfica;512 MBGeFom: B6DD GT oRadeon HD 3650 99(
e Tarjeta de500ido:sct con~ sonido 3D 20(
() Di5co duro: 160 G8 Serial/ATA 150 39 (
C> Lndad óp!ic.a;~ OVD 22e
C> Monitor.m 19 puIpdas panorárréo J49 (
C> Altavoces: Conjunto 5J ]S {

e Ratón y tl'ciado:labt~ UI\Bflat Wireles:s 24 {
e TOTAL 593e
e Per~éricos extra :

Gamepad logitl'dl Rumblepld 2
Joy5tick Sailell ST90
Volanle r pedales Tru~t GM3SOOR

'9<
139.95 (

""

Selección Micromanía
Aqui te detallamos/oscomponentes que
configuran elequipaporelque nosotros
optaríamos.Esta es nuestra recomendación.

Q Placa base: Presupuesto
ASUS Striker 11 Extreme 299t:

Q Procesador. lnlelCore2DlIO E8400 3GHz 189 t:
Q RAM: KlI Kinggan Value 2 GBDDR 11667 39 e
e Tarjeta gráfica:ASUS 8800GTlG8 244 t:
Q T. de sonido:58 Hi Xtreme Gamet FataUty Pro 149t:
Q Disco duro: SATAWDCaviar 250GB 16MBeadIé 51{
C> Unidadópüta: Pioneer BDC-202 Bll: lIIu-Ray 122e
() Monitor.BenqG2400W 399 e
Q Altavoces: CrealiwInspireT6100 19 (
Q Ratóny tEclado: Zboard Men;Ste;jj¡ + A4Tech X7 750100 t:
e TOTAL L671 e
e Periféricos extra:

Trustmasl.er Rwl&Drive Wireless 3 en1
SailekX52
Thruslmaster RallyGT ProC1u1h Edilion

' 9{
600(
249t:

pe a la última

el Placabase: Pmupue!Olo
Conchipsel NVIDIA 7901 UltraSU 299 (

Cl Procesador: Con! 2Ertreme QX9650 45nm 900{
C> RAM:8 GB memoriaDDRJ al6 GIU 850 e
e Ta!jeta gráfica: 2:J: GeForce9800GX2 en QuadSU LODO(
Cl Tarjeta desonido: ¡\sUS Xof\olf DZX U 159(
Cl Disco 00r0: 21 Serial ATAI300 RaptorX (modo RAlO) 350{
e Uridad óptica: LG GGW·H2Dl ~BIuRa( 299 (
ClMonlIor. Samsung 305130Il'llpdas l..299 e
e AItaYoces 7l: CJealive Gigaworb 5750 449(
el Tedado yratm Zboard Men: yr3lón lDgitedl G9 150 (
e TOTAL 5.755{
Cl Pertléfieos &tra:

Thrustmasl.er Run&DriveWireless 3 en l
Conjunto eH Command Cenler
Logiteeh G25Ratiog WheeJ

lo más polen!!! que puedes enronlnlr si quieres
convertir tu pe en la máquina definitiva.Para
jugar a toperon/05 videojuegos más exigentes.

~- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Actualizar fu pe puede convertirse en unalocura. No tedejes abrumar
por losnombres y prestaciones de 105 productos. Para elfo los hemos
t:fasificado en tres categorías. Todo bien daro, iRa? ¿Cuál es la tuya?

Recomendado Micromanía Alternativas

ASUS VW222S
C-219( .. -··· .. --
C M.is ftormaclón: ASUS
C K..ISUs.ccm
En k>rmatapancri:nico, este
Z2 pulgadas con Ltl tiempo
de~la de2ni!>teSl4ta
aseqW¡le. Destaca Ianti!ll
por suelevadaconlraslc, los
attMas integrados.

Thruslmilstf f T-fljght Sljck X
;) J.4.g0- € ~- Mi¡ ¡¡'í,;~- HiredirOS de .
Nostromo C lrWIO:ln:lsIromCllttT
Unapalanca de\'\Irioq.¡e destila laapeliencia
deThrustmastere!l elsec\Q( ponr.te dr5pone
delos conlrole!i másoptimilados paralodos
losgéneros dela~ devuelo.
Fl.1b1e. resistenteycon gran precio ~~""E
5ión en lodos mtje5defIltlIi. ;a:
miento, aceieraeiOo, giro.

SiI;lelr. R660 farcl!! Feedbaelr. 61
e M i e MiS ir'l';.:"' ----- --.
Saitel< C Wll'1l'.sa~.t.com

Un5óIi40 conjunto de~an'
leypedales Quedestaca por
laprecisión deSUI efectos
de vibració~ con tecnologia
Imn-.erWn TouchSfonseyper
elrealismo Queofrecen unos
pedalesconanclaje superior.

.S!!!l~~ (!J~o~ _~u.,!,_b!~~~.
e 39eC Más inIotmaci6II: Saitel
~ .......sajt.t.CllttT • _

Un original gamepad porque permite
inlercambiar1M posiciones dela
palanca analógica~ y
elll-Pad. Funcionaidad máxi­
nllI Ymoda deelTUación del
mando Xbl1tJ60.~ para
los "G!mes 101 W"~".

!Dgitech 61S Rilcing Wheel
'= 249(-tl-P;US ¡j¡jormaclÓli:"t.OgitOch
~ _.....-:~l'dl, CllttT.

Esiamos anteun\IlIIante
de~bIecalO!d
Ypteci5i6n Que además
berel-'l módulo conuna
cajade cambiOl aulénlica
oonborq",ltayengr.¡naje
deseis velocidildes-

CH (ommilnd Cenler
es 60{)-( e MiS iriic.:-corpoñiipC
e lI'lVW.cor¡Klt3te-pc.cClniYilekpr.hlm
el TeL: 93 263~u
Siteoes presu puestono
hay nada m;j~ reausta QUe
elconjlJT1te demandas
da eH. Que i ~ tegra todo
elcooÍlIfIIO deITIilnOOs y
parms da irlltrumentos.

Samsung 226BW
e; -~n-~- p,ojS~Sirñiu ñg ­

_~ nw.samsu!l8-~ _
Coo suformato flilIIll"
r.\mcl:I deZ2 pUgacbs.
ro t=oIogia"MagicS­
peef acelera eltiempo
de!fSllll!Sla a2ms. Es
una~ ideal para
~yadIrUte 1M.

~~v~~~~ _~~~J?!~~~~_ . .
C :!9( e M.is intonnacl6n: Logited1

~~!e:efI.~
Un§Imep.id rl!'o'OlUÓCllla'
riD porincorporar un
sist!ma da ventilación
par¡ quelopuedas
~r durante 110m
sinelmeroor atisbo de-

ThrvsfmasterRally G1 FFProOutch • Pisale
~ 1:!9 ( e ~ Intormx\6n: He«<il'rm d! Nostramo
e lI'101I'.hnostromo.t cm

Si!les unpilolocapalde!purar cada marcha ~Qu{ tienesel
primer ccojunlodevoIanle ecoJ ¡redales para integrar control da
embrague. Oispolle de5ej!sanalógicos progresivos paraQue

lllIedas conlrol.lr elembraguedel cambio de marcho" ellre­
nodemanocon mayor lacio oreao lJ! manillbras de punta­
tacón, Adcm.i~. lieneerectD5 For« feedback muyreahS1a.5_

~ 139,95 ( _C Más Infonnación:Sailek 4) www.rorpcra te-:pe.rom

L1 nueva V!fSión "Pro"del Sa il~k XS2 tedcceel pleclo De esteespecta­
cularco~junlo de p.¡ lorJCa devueloyaceleraiSor eneonligur,¡ción
HOlAS.Con51ruiclo conmateri.l l~ metálicos dealtaresistencia.lapa­

lanca di5pOOl! deJ modos degiro 1uncontrol cenresistencia per/edo
para manioblas cCofT'9licada5 cemo los alenilajl."l en perla.....i00e5.
EI;Ktimdorincerp¡wa una pantalla para vi5lJali:.ar lLtlciGl\eS ysu
funcionamientoprogresivo conrelención dl."ltaca porsurealismo.

Saitell. X52 • Un lujo a precio asequible

Throsfmaster Run60rive Wireless 3en ,. Revoluaonario
C) 49 ( C M.\s ilIlorrnadón; HereOOos de Nostromo
_~ orww1lnostroma.Cllm

Un garne;lidreYOIuciooariD porque dr5pone deun00Illr0I de giro
anaIógia)y dosglt~1os P'<:«r~ delonNqJe ¡lCÓ"ás controlar los
juegos de"llelocidad. TambiM esperlecto para 5imuIadores dejlortiI<:l5
10"laprt<::I5ión desuD·P<Jd 1m dospalancas.R~ rTaI\' cómodo
de manejar gracia5 a sutraosrnisión~ de2.4GHz YtratJS·
ni\! rioctosdeI'ib!ación medianle Irnmmiln~

Benq 6UDOW • Como en el cine
4) J99 ( e Más Información:8enq C lI'lVW.benq.ei

Preparado para laatta definidónFuU Hn este modekl de
24~ enlormato 16110paoorámico aIcanla una
resoIuciln de192011200 P;>eles. So lierr4lode~
esde5ms. un"ilorideal para QIIe enlos~ nogmeren
eIle/as. Solecoologla "Se~" adapta lamagen alos
juegos, pelIa.Us,ele.Oispone deentradas HOMI y0'0'1
ClI'IllJlibIe5 C(WlHOCP y5OlIido con loma de.turiculares.
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Consultorio Técnico
Si tienes problemas para hacer funcionar un ;uego odeseas ampliar tu equipo y no sabes por
dónde empezar porque es un /io. en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando.

voltaje y tiempos de latencia.
una opción que en tu sistema
apenas va a suponer una di·
terencia. Sí es recomendable
instalar módulos de marca ,
fabricantes como "Kingston' o
"GEll"disponen dekits condos
módulos de 1GB.

Un lector muy rebelde
Acabo de adquirir una unidad
lectora/grabadora de OVO y
Blu-Ray Disc, concretamente
el modeto LG GGW-H20L que
comentabais en el número
anterior, Va muy bien con las
películas y grabaciones. pero
le ocurre algo curioso; instala
los juegassin problemas pero
a la hora de ejecutarlos la ma­
yorfa dan un error, indicando
que el disco no está insertado
enla unidad,comosi seactiva­
ra la protección anttcopla. He
desinstalado todas las uunde­
desdegrabaciónylas unidades
virtuales, _ Antllnio Jimenez

• •

Lo primero que debes hacer-es
actualizar la BiaS de la placa
base para mejorar la compati­
bilidad con los nuevos módulos
y ya de paso consultar en la
página de soporte los módulos
que soporta. Es m portante que
tengan una velocidad compati­
ble can el fSBde tu CPUpara
que fun cionen en modo síncro­
no, así que en tu caso debes
elegir módulos OOR 400 (pe
3200). Asimismo. instala dos
módulos de 1GB para activar
el modo "dual channer y así
aumentar el rendimientode la
memoria. Respecto aldisipador
metéñco. lo llevan los módulos
quesoportan"overclocking" del

si es recomendable instalar un
módulo de 2 GB o dos módulos
de 1 GB, astcomo las caracte­
rísticas adecuadas a misiste­
ma. He visto algunos que llevan
un disipador metálico pero
son mucho más caros que los
normales ztanto se calientan?
_ Andn!s Fuentes

COMPONENTES

Llega Windows Vista SPl
En lascaracterísticas técnicas de mi tarjetagrá­
fica con procesador Radeon HD3870 figura la
compatibilidad con DirectX 10.1. peronoconsiga
instalar esta versión. Tras actualizar loscontro­
ladores a la vers ión Catalyst 8.3-que se supone
habilita DirectX 10.1- la utilidad de "DXDiag" si­
gue indicando que es DireclX10. ¿Cómo puedo
actualizara esta versión? _ Pedro Rosal!s

lo que tienes que hacer en primer lugar es instalarelesperado "Service Pack 1" para windows
Vista.Esta operación quepuedes llevarla acabodesdelautilidad 'wndows upoate' disponible
en elsistema. Eso si, échale tiempoy paciencia, pues ocupa casi 700 MB la descarga. Esta
revisión incluye la actualización Direetx10.1 y los "hctñres' más importantes. como los neceo
sanos para mejorarelrendimiento eongráficas enlos modos SUycon juegos OirectX10. Entre
otrasmuchas mejoras destaca lacopia de archivos un25%más rápida, la mayor velocidad de
navegación por Internet. gestión de energía enportátilesy el usode nuevos dispositivoscomo
~as unidades 8~ay Discylossistemas dealta definición.Merecela pena, ¿ n~es? _

Mucha memoria
Mi ordenador es un Pentium 4
a 2.4 GHz quetiene 512 MB de
memoria RAM distribuida en
dos módulos de 256 MB Yme
gustaría instalar2 GB, queesel
máximo soportado por la placa
base. Pero me gustaría saber

l a tecnología "Intel Turbo Me­
mory" se basa en UrlOS peque­
ños módulos de memoria -oe
512 MB o138- enícrmato PCI
Express Mini-Card que sirven
para am acenar los datos más
usados por el procesador. de
torma que se acelera ostensi·
blemente elinicio de los progre­
mas. a la pa r que se reduce el
consumo al tener que acceder
menos vecesaldisco duro.Para
activarla debes instalar los con­
troladores)' el programa "Intel
Turbo Memory sottware packa­
ge". Puedes encontra rlo junto a
las instrucciones de activación
y toda la información que está
en la dirección www.intel.coml
supportlchipsets/ itm/sbICS­
026004.htm

Megas y20 Megas megustaría
que me recomendarais la más
adecuada para jugar cnune.
puesvaa ser el uso primordial
quele voy dar. _ JilVier Bermejo

Más rendimiento
Mi nuevo portátil indica que
dispone de la tecnetcgra "lntel
Turbo Memory" para aumentar
lavelocidad ¿Podéis decirme en
qué consiste y cómo activarla
enWindows Vista? Seguramen­
te navieneactivada pardefecto
porque apenas noto diferencias
en los juegos con respectoa mi
anterior porlátil, que tenia la
misma cantidad de memoria
RAM. _ Javier Robledo

En las partidas online tu orde­
nador recibe información del
servidor -es decir, la velocidad
de descarga- pero también la
envía- velocidadde subida-por
lo queademás de una buenave­
locidad dedescarga -4 Mbps ya
es más que suliciente- es quizá
más importanteunaóptima ve lo­
cidadde subida. valor que varia
como estándar entre 128 Kbps
y 512 Kbps y está indicada en
las características de la co­
nexión si entras en las páginas
de informaciónde las diferentes
ofertas. Para que le quede más
claro. es prefe ribleuna conexión
4 Mbps/512 Kbps que una co­
nexión20 Mbps/128 Kbps.

PORTATIlES

/

INTERNET

Elegir conexión
Vaya cambiar mi conexión de
banda ancha y ante la multitud
deofertas de105diferentesope­
radares,que mencionanentre 4

En ocasiones un proceso in­
completo en la descarga e ins­
talación de las actualizaciones
produce este error. l o primero
que debes hacer es eliminar
la instalación de la actualiza­
ción más reciente. Para ello ve
al panel de control, agregar o
quitar programas y marca la
casilla "mostrar actual izacio­
nes". En la linea ' Windows XP,
actuauzacrones de software"
buscapor fecha lamás reciente
de "actualización de seguridad
para Windows XP" y eñmlnale.
Luego debesaccederal serv icio
Windows uooate y completar
adecuadamente la actualiza­
ción. Si quieres evitar fut uros
problemas selecciona el modo
manual en "Windows Update".

tmml!llDlDI
Descargas eternas
Aunque he desactivado la op­
ción de descarga automática
de Windows Updale me sigue
apareciendo el mensaje de ac­
tualizaciones descargadas. y
10 peor es que las instala por
su cuenta y en mitad de una
partida sale al escritorio para
mostrar la ventana de reinicio,
lo que resulta muy molesto. l o
curioso es que esta descarga
-programa para la eliminación
de softwa re malintenciona­
do- ya la he efectuado peto si­
gue activándose todos los dfas.
• J05e Antonio Rodríguez
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losmeíores juegos tienen casi siempre requisitos elevados
o un tantoespeciales. Aquite detallamosqué ti! va a hacer
falta para disfrutar de losmejores juegos quehemcs
analizadoestf mes. y le remmendamoslo5 dispositivos
con los que sacarles elmáximo partida.

JACK KEANE
... Toda una aventura clásica con personajes en 30 sobre unos
espectaculares fondos prerenderizados, una combinación realmente
vistosa con lagran venlJjadenoser muyexigentecon elhardware, de
forma que unagráfica degama
básica como la GeForce 8400
o Radeon HD 2400 será
suficiente para disfruta r los
gráficos a tope . Su banda
sonora se escuchará de cine
si dispones de un conjunto
multicanal. Su sistema dejuego
se basaen la interaccióncen el
ralón, que debe ser cómodo.

TURNIN6 Po/NT. FALL DF LlBERTY
.. la puesta enescenacorre a cargo también de"tlnreal Engine 3.0",
quesiempre asegura unrendimiento inlachable.De esta forma,podrás
disfrutar de la má~ ima calidad visual con una gráfica de gama media
como la GeForce 9600GT o
Radeon HD3600. El procesador
debe superar los 2.4 GHz o
serde doble núcleo. mientras
que la memoria del sistema
no debe ser inferior a 1 GB.
Un sistema de sonido 3D con
altavoces 51 y un ratón láser
dealta sensibilidad completan
elequipamientorecomendado.

- - - - - - - - - -- - - - - - - - r - - - - - - - - -

Noes una opciónmuy recomen­
dable, pero puedes probar lo
siguiente. Ve a panel decontrol,
sistema,pestañahardwarey cli­
casobre administradordedispo­
sitivos. En adaptadoresde pan­
talladespliegalasopcionesy se­
leccionatu gráfica. Con el botón
derecho abre el menú para en­
tra renla función"propiedades".
Ve a la pestaña 'controlador"
y c1ica sobrelaopción "volveral
controlador anterior".

WINDDWS VISTA

Problema
de con/roladores
Tengo una gráfi ca nVidia
GeForce 9600GT y después de
actualizara una versiónbetade
loscontroladores ForceWareal­
gunos juegos tienen errores en
las texturas. Me gustaría recu­
perar la versiónanterior de los
controladores pues funcionaba
bien, pero no me gustarfa per­
der las nuevas funcionalidades
del panel deconfrolde lanueva
versión de "Forceware" ¿Hay
algunaformadedesinstalar los
controladoresy activar los an­
terioressin tener quedesinsta­
lar todo el softwareForceWare?
_ Alberto MartineI

Sípuedes controlarelcursor con
lasflechasde direcciónsituadas
en el teclado numérico en los
números 2, 4, 6 Y8. Para eUo
ve a panei de control, opciones
deaccesibilidad, ve a lapestaña
"mouse' y selecciona la casilla
"utilizar MouseKeys". Entraenla
configuración para aumentar la
velocidad y aceeracóndel pun­
tero. Clica sobre 'aplicar" y no
olvidesactivar el leclado numé­
ricocon latecla 'Bloqlqum".

porque esto ocurre muy pocas
veces ¿Existe algún programa
para controlar el cursor con el
teclado? _ [arios fiómeI

=--

Debes instalar la nueva actuali­
zación de los controladores de
ATI y el softwareCatalyst. con­
cretamente laversión8.3, pero
asegúratede seecclcnar la ver­
sión correspondientea loschips
grañcos integrados en placa
base, concretamente en la di­
reccióngame.amd.com/us-en/
drivers_catalyst.aspx?p=xp/in­
legrated-xp Esta nueva versión
activalosan toentadosendiver­
sos títulos como los que men­
cionas y mejora el rendimiento
en juegos como cCrysisl , que
tambiéndeberías actualizar con
elparchedelaversión1.2

Cursorcon teclado
No se que le ocurre a mi ratón
USBqueocasionalmente y tras
unrato deuso empieza mover
el cursor por la pantalla fuera
de control. Si lo desenchufo
entonces recupero el control
del escritorio, pero entonces
no puedo realizar la selección
de opciones en los menús de
algunos juegos. Por el momen­
to no pensabacambiar el ratón

juegos como «üears of war»
y «Unreal rcurnement» no se
aprecian los antidentados aun­
que en la configuración gráfica
deambos los activo, de forma
que todos los personajes y di­
versos elementos se ven muy
distorsionados. Además, algu­
nos juegoscomo «crysls» van
asaltos aunque losconfiguroal
mínimo. _ AntonioGil.

DISPOSITIVOS
OECONTROL

•

Memoriacompartida
Tengo una gráfica nVidia
GeForce 7300 con 128MB de
memoria instalada en un or­
denador Athlon XP con 1 GB
de memoria, El problema es
que algu nos juegos actuales
como tlBioshockl1o «Hellgate.
london» no funcionan y eso
que mi sistema cumple con los
requisitosmínimos. También he
actual izadoambos Iñulcs, zscn
incompafibles con mi tarjeta
gráfica? _ JavierMarrero

Tienes que desactivar el uso de
lamemoria "Turbo Cache" detu
gráfica GeForce 7300, pues está
accediendoamemoriadel siste­
ma para usarla como memoria
gráfica, lo que reduce la canti­
dad disponible y, por tanto, im­
pideejecutar juegos que exigen
1GB de memoriacomo requisito
mlnimo. Puedeshacerloutilizan­
do un programa llamado "Riva­
Tuner" que puedes descargar de
www.guru3d.com. luego sigue
las detalladas instrucciones que
tienes en esta dirección web:
howfolroub/eshool.blogspot.com
12007/0S/how- to-disable-fur­
bocache.html

TARJETAS GRÁFICAS

Con/ro/adores al día
Mi ordenador lleva una gráfica
integrada en placa base con el
chip ATI Radeon HD 3200 y en

Lo que tienes que hacer es
actualizar el "firmware' de la
unidad LG GGW-H20L. Puedes
encontrar la utilidad de instala­
cióny las instruccionesenladi­
rección www./ge.comlsupport/
sof!ware.jsp. Antes de realizar
todo el proceso asegúrate que .
no hay discos dentro de la uni­
dad y desactiva todos los pro­
gramas en segundo plano como
losantivirusy sevaoantaüas.
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¡WARHAAfAfER ,fD.DDD TOTAL!
e iMAS/VO, 8$lUlAL Y t?tco! Sino coooces "WJmarrrner 40.000"
ri lDawn ofWannotepreocupes.. porque elespectáculo estratégico y
visual de SUcontinuación será tanaluálante que teereandlara.

D BATAllAS BESTlillSEH ESCfHARIOS GlGAHTE5COS. La esee­
da lIeI combate directo. las lascinantts lIlidades, lasrazas ylosdeseo­
lTIlmies escenarios de .Oawn 01 War 111, loconvertirán enuno de los
~ deestrategia másalraclivos c¡ue llayas visto jamás. ¡Genial!
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¿Necesitas ayuda?11:lo. ,I .

Controles básicos:
() Ratón: Todos loscontroIe5 disponibles

La que hay que lener
e 50: Window!; 9S/Mel2000IXP e CPU: Pentium 111 1GHz
e RAM:256MB e HO: L6GBo Tarjetagralia:k eleradora3Dcompatible
DirKt3D con 64"lB () Tarjeta de sonido: 16bit() OiredX 9.Oe

D-Day
e Gtnefo; Estrategia o Con..,-: Montecrislo e kioma: t.sttllno () ESJI'Cio: 1209 MB

R
evive ero{D-OayI uno de los
momentos más importantes
dela Segunda Guerra Mun­

dial ydeterminante en su desenlace
final. Desde laperspectiva delejér­
cito aliado. en este juego deestrate­
gia bélica pasarás a ser un mando
milrtar decampo Que tendrá como
msonguier asu escuadrón por los
campos deNormandia. Sera neceo
serio que emplees todo tu ingenio
y que plantees una buena táctica
militar. sacando el máximo posible
de todas las unidades y emplean­
do cada recurso con inteligencia.
S610 asi podr ás sobrevivir en un
escenario enel que unerror nose
perdona. Acción, táctica militar,
histeria...¿alguien tedamás?

iComp/.,.tu tolem"rr con1.. arftvln originalHl Si p,./j.,.,. colKtion.r
In DVD. d. j,fiaonulfJi. conl. carátu/. origi".I del ¡Ufgo. .,,10d."•• qu.
ucarl. d. '. fu"J.Y,brl.l. t'u.1ta. ¡UiÍllici!.impo.ibl.I

-0ii-

iYa has llegada al final de este número? Na le preowpes. que aún queda diversiólL
En el DVD vas a encontrar la que necesitas palil darle más juega a tu Pe. Demos jugables.
vídell!;, especiales. actualizaciDnes y un juega completa originaL iiDisfrúta/o!!

iDale más juego a tu pe!

...ú .....
• Unreal Toumament 3
• Crysis
• OirectX g,Oe
• Driver X/HDSeries
Ca~lyst 8.1
(XP y Vista 32 bits)

• Driver 6/718 Series
forceWare
169.21y 169.25
(XP 'f Visla 32bils)

• Driver GeForceGo
7800/7900
forceWare84.63
(2000'f XP 32bits)

... Adwl/iuóDnet
• CS!: Pruebas Ocultas
• Crysis
• Company 01Hemes
• S.T.A.L.K.E.R.

Shadow 01Chemobyl

",,.,..,i••
• Mafia II
• Sacred 2. fallen Angel
• Bionic Commando

...Aplimción ..pea.1
• Más de 3000 trucos

paralosmejores
juegos de Pe

Iil' Jueso rtImplftD

•0-""
...Demal ;ug.lJ/et

• Europa Universalis:
R....

• UEfA Euro 2008
• SheOOck HoImes

N........

• Sam & Mal 204
Chariots01the Oogs

• lost Empire: InvnortaI

l.I~~"OVD

estilkIbdlo. 1M!siltema q.a lino
D".-.l~tras

inlrtdI>I:i" .. lM).ll()M en .. Iocb
do!onIenIdor. StItcdana dl!sfIWs
"~ ...le~rpuls.1
soIn 11 opciInIISTALAR.
~...,.w ..... 1I'o'O

... l!PIiI jIInto g¡n 11 re.istI ~
lido -odcI1 klI_1lIhIuIlt­
_ 0IlIIInlIes • ~ r lIIliloinn

1*'~.11...-dI.ipIcIdlt­
III do!11'o'O CCIlIIrIbcIII11I--.

l..Ds clenda llIlbnP klI CllMIIlI­
da$~ •• II'o'O""",
1_~IlotDI'a,..."..
.... ¡dIIcI bIjD'" lUIIlrirIáLllI
&¡ft$I klI~ ........
burI (!II sulMl



lo que hay que tener
e so: W'1Ildow5 2000IXPlYIStI e CPU: Plontiurn IIILJ GHz ClRAM: 2S6 MB e HD:683MB
e AceIer.Jdora 3Dc:ompalible Direct3D ton128MB() TarjetadeSonido 16bit e DirectX 9.Oc t
--- ---_._- ---- - . ~ ~ . __. __ . _ - - - - - - - - - - --~ - - ---- - - - ---- - - - - - - - - - -

úmtroJes básicos: ,
e k hse Largo C> s:Pase corto e D: Disparo

Europa Universafis: Rome
Campaña con Roma"Caltago

___ ______ _ _________ _ _ _ __ __ 0 _

()~ EstnfI!CiI ClColIIpiI\íI: "-*':
lntenttiIt Cltlisl1tluidar:~
()~ Abril 2008

~~~_~~~~~_~ -0 - - -

Vuelve la estrategia más completa y ri­
gurosa con una nueva entrega de laserie
«Europa UniversalisJ. centrada atora en
el Impeno Romano. En la demo que se
incluye enelOVO deeste mes podrás par­
tccar en laguerraentreRoma yCartagtl,
escogiendo cualquiera de los dos con­
tendientes; otros paises estarán también
presentesoe-c 00 lospodrás controlar en
las reuconesdiplomáticas. Controla los
parámetros decomercio, lealtad, ele. y
combateconíosgrandes héroes históri­
cosenelcampo debalalla.

e SO; WndowIXPfYlSII
el CPU;P!ntiIn 4ZGHz
ClIWt S12 M8
ClHD: 900MB
el ta;eb pfiea:_..

c.!IpItlIIe Dind30 (1)11".B
e> t.jeb lk 5OÑdlI: 16bil
e DftctX 9.0

•

Mafia11
¡Naledinis que na a la Familia!

Cl~ kc:i6n CI Comp¡/W.I:
2l( CadII2It Gomes 11Distribuidar. lIb 2
CllMlzlmitnla: 2009
o_ e-.

Ya queda menos para la puesta de
largo de. Mafla li t . El regreso de la
Mafiadelosailos40 estarárodea­
dode losmejoreselementos téc­
nicos quelaactualidad permite.
Todo ele prowocará una especta.
cularidad en eljuego que podrás
observar en elvídeo encontrarás
enelOVo. Compruebalomucho
~ promete. Mafia 11• • no sólo
ensuaspecto gráfico. sino en
su cuidado argumento y sus
personajes, queparecen saca­
dos deuna peli.

Aplicación Especial

Trucas
Aficramanía
¡Para jugar con ventaja!
¿Atascado en una faseque no consigues su­
perar? ¿te ralte un objeto de poder? Pues
aqul tienes lasoludón a todos tus problemas,
Bueno,ocasi.., Te ofrecemos una actualización
completa denuestra aplicación especial de tru­
cos, compuesta poruna extensa base dedalas
conlodos los códigos, cbeats. claves y conse­
josque han salido publicados en lasecdónde
Código Secreto de Micromanía, sinolvidar los
populares "huevos de pascua", Todos los tru­
cos reunidos funcionan paralos juegos en sus
versiones encastellano. Esta nueva entrega de
la base dedatos se encuentra actualizada has­
la el numero 159 de la revista, conlo que no
le vasa perder ni uoo solo deJos trucos publi·
cados hasta la lecha. Seguro que enconlrarás
todo '" quenecesitas para avanzar enesepun­
toene,Jl! te hasquedado atrapado.

. .
. ...Milesde tnIcos le espenn l!ft cm •

, carnpIÑ bfte de UIos. P.de$~
¿ ~ par"" abbHico........ •
. el""del;'" D -.-soelltJe los ~

1kmI0$ pneros edstenla enPe.. -.,: \ ....

""CfIOH' .... IZJ
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Lo que hay que lener

..... . . . . . . . . . " .

Lasl Empire: Inmortal
Campaña y Tutoria'
ClGénero:~=~ Pirado.
ln\eQctitoe I) Oi5tribuidor.~
tl l.Mlurnienlo; 2008

-~~~~~-~!~~ ~~-~~---------
En este juego de estrategia futunsta y
ciencia ficciÓll podras explorar la galaxia
utilizando varias razas y dominar el Ijni­
verso gracias a tus avances enlecooIogia
y comercio. La demo cuentacon laprime­
racampana del ;,¡ego completo y un tete­
rial quehabrá de jugarse obligatoriamente
pata acceder a la campafla delos huma·
nos, quees lauoca raza di5POllibleen la
demo. i1U1'1QUe en laversión final de flost
Empire) podrás manejarotras muchas.

Sherlack Halmes:Nemesis
Una misión completa

O Go!nenr: A-*n Cl~frop!nI

The Mtenbn CompIIIJ ClDislñluidor: Por
detenrUqr ClUnamilnta: Alri 2008

.~~~.~~~~~.. . . .
Una nueva aventura del detective mas ta­
mese delaliteraturaurúversal esta apun­
to de llegar. ¿quieres ayudarte a resolver
unnuevo caso? Enlademopuedesprobar
el primer nivel decSher10ck Holmes. Ne­
mesist, enlaQue tendrásque recabarpis­
tas yaveriguaciones sobre Arsenio Lupin,
para dar con su paradero.Si alguna vez
has querido emutar al personajecreado
por Conan Doyle,ésta sunueva aW!ntura
estu mejor oportunidad.

loque hayque"""
(I SO: WlIIdows XPIVlsb
e cpu;Pentium.t15 GHz
ClRAM: S12MB
e>HO:800MB
C> Tarjeb¡na
_30
COIlJlYlilIe Dnd30 CIIllI....

elTarjetJ de~ 16bit
(l 0ftaX 9.0

~
e so;W"1Idow!i 2000Jlpf....
O CPU: PenlDn ~ 2 GHl
e RAM: I GB
e llO:lOOMB
OTaIjetJ:~_30
~Dnd3DQIII

...e
e 'Wjm de sonido: 16bit
e DítedJ:9.Ck

ÚJIItru/es básims:
e Róllón;Todos los-<-

;;Prev;eW5!!

Unjuego que le hará revi­
vir tiempos lejallOs en los
que las maqueasde8 bit
tenían unIll ulo que hoyse
adapta alasconocidas30.
UIIéxitoseguro delque ya
se habla y mucho. pero
nada mejor Que verlo por
ti mismoen accléu.••

(lGénefo:Aai6lIe Comp.¡iU: GRlH./Capc:llm
ClDidribuidor.Proein O l..artnmiemo:2008 e k!ioma:~

e Género: Rol e (;{lmp.1nl. : Asearon ,
e Dlsl,lbllido,: Abn e la nzam;¡;nto: 1
Sepllembfe2008 e ldlomil:Inglés

Un retraso inesperado hará que
seadespués deesteveranocuan­
do podamos disfrutar dela conti­
nuación de esacrede. La historia
deesacrec 2: FallenAngel. sesitúa
200 anos antes. pero sigue conser­
vandolamisma linea dejuegoast
como muchos de los elementos
que aparecieron entonces. De
momento. para ir abriendo boca,
le presentamos un estupendovideo
queponedemanifiesto quela espera
merecerélaespera.

Bionir Commando
El retomo de unclásico

Sacred 2: Fallen Angel
No todo es ccDiabfo»

Epic üames ha hecho
publico este Bonus Pack
con 3nuevos mapas deno­
minados Morbias, Facing
Worlds y Searchlight. El
primero de ellos para
Deatmatch, el segundo
para Sniper y el tercero
para Captura la Bandera.

Unreal raumamenl 3
Bonus Pack con 3 nuevos mapas

ClQhro: Acción (lComplNi: CrytK
Cl0islrtUIklr. EledJOIIic Arts
Clldioml;Jnclés Clllma'lo::3MB

Crysis
Mapa palil un50'0 jugador

C> lUnl!ra: AcQón eCompa~íi: [pie Glme$lMidw3y
ClDlstríbuldor. Virgin PlIy Clldíoma: Inglés CITirnaño:156 MB------ --- _ -- _ .

------------------ ---

cClysis. tod3Yíañeremocho que
decir y,sielpasado mes tetraíamos
unmapa para el modomultijuga·
doroaqui tienes otro paraun
solo j\Jg¡3dor. Aliens Invadees
el nombre de este nuevo
mapa. que traerá como
novedad la invasiónalie­
nígena deJapón, enla
quesepodrá combatir
con armas nuevas. en
escenarios creados
para laocasión.

...es,:Pro~&a. Ocultas
Actualización a laversión l.1.
Estearchivo soluciona diversos
problemas relacionadosconla
jugabilidad deltñulc,

""ry-j.
Actualizacióna la versión L2.l.
Solucionaun problema del
modomultijugador enel que
se bloqueaban Iantoelcliente
ctlRlO el servidO!'.

,
ctualizaciones

... Campany o, HeNJe.
Actuafaad ónalaversión
2.300. Se solucionan algunos
problftnas detectadosen el
modomullijugador ~ se han
corregidoalgunos bup en el
mapa Route HlJ~ Hio 33l

.... s.r.•J..I.í.R.Sh.dow
., C1Jemobyl

Actuafaación a la vmión
LOOO6. se han!W)jucionado
cuelgues en el muttijugador
cuando se usaba un MOD. se
usaba el lanzador degranadas
o seiniciilbil una nueva partidil
al cambiar de mapa.



Promociones Exclusivas



y además. las mejores demos jugables del mes. previews. extras.
especiales. actualizaciones y muchomás. iNo te lo puedes perder!

Yen nuestro DVD

'51-0
rHE MINDBArE CDN5P1 Aer

Juego Completo
Original para PC
Acción, aventura y conspiración

... Utiliulu_
r IlIS podI!m; de
~,

l~ilI,.,xáAr

Q)Il tus flltmi&os..



Buen85 noch"
Por favor, que alguien me coja'M
España !ti una nación IIrande_

lltTlenes un menlilJe nuevoOOOOOOm
ICoge el tel éfono de una puñetera vet/

Coge el puto l eléfono'M
Encarna de noche...

Sonará como el t lt de tu ab<lela
Ja payo, llevo lo malacalone

Como el Lulsma no lit ent ....a

ZETAPE
SUPLICO
ELCAUDILLO
NUEVO
MACARRA
EXORCISTA
..."... MARTESY1 3
TELEFONO
GITANO
LUISMA

4474 H.O.Oe l.Cen! . De. Sc.vl1l a F.C. 10918 Sa lan ova Ba ila mI torno"
8912 voun HaVll'Walk A. (Llva rpooll 16250 Casa hui La Revohlc lón l eJlllill
7310 Himno Real Madrid Hala Madr ldl 65453 Alic ia Keys No ane

28510 Himno naciona l da Esp aña e 26113 Belinda Bella Iralc:ló..
25184 Vamos Gel afe l lMules ) 6758 Michae l J llc kaon Thrlllfl

7311 Himno Al tellco de Medrid 1488 La Quinta Estaclon Sueños rotol
7300 Himno Champions lea9ue 11 33672 Ser9io Dalma A buena hOI1l
0654 H.O.Di!1Cenl.Oel Betls 34584 M. Budistas Open up your arml

12340 Himne del Barca ' 17576 Conchita Nede que perder
78862 Sevill a - Halte le muerte 28362 Juanes Mil enamon
79089 Rlanx.eira 27694 Pereza Estrell a p0111
79094 At leti, Atl etl , aueuee de Madrid 11256 REM Super natu rel Supenerioul
30687 Himno Bar'<lI 25017 Rlhanna Umbrelll
30762 Himno del Valenc le 2612 6 Fernando Callro Afri cl
9670 Alcohol 26122 Filo y Fillpaldls Acabo de Ilegal

79098 Al hlelic, Athletlc. Alhleti cl 31218 Merche Cal yarllnl
790n Reel SocIedad. Real Sociedad! 31515 David Bust amante Cobl rdl
78854 R. Madrid · Fl ll les y leales 28672 Hek y S. De Morfeo Para II seril
78849 Ban;a · Forza Bar,<a 3J442 F. Flamenco Sueño Verdi blanc~

79097 Athleeeeeeeeeetlcl 32132 Porta En Boca de Tantol
78855 R. Madri d . Ya eltamos todos aqui 30620 Juanes Golas de agua dulel
79085 Espanyolte quiero 29884 Eros y Rlcky No esl amos 10101
79078 Racing, Raelng. Raelngl 0 16656 Hueeco Reina de los angelot el

A l EJ: Env ía POP 16 736 al 7372 para

Código 7372 recibir ERES TO NTO cantada por
MÚS ICA O EL CAN TO DEL LO CO o envía POP

SON IDOREAL REY al 7372 y esc uc haras ... Y por
qu é n o t e ca lla s?

Por qu e no t e c all as...?
Rila de Shinchan

Ea tu jefe para tKarl e los huevos
Oirás como dIsfruta una chica

O sea.. Te cojo el telé fono
Gallin a Imítando a" , ¡Un Formula 11

Ruidosa carcajada de un bebe
Arr anque de una harl ey davidIon
Olras un Padre Hut llro muy plj o

lA la mierdal

Sonidos Reales
...........REY
SHINCHAN
TOCAHUEVOS
ORGASMO
SUPERPIJA
GALLINA
BEBE
MOTOR
PADREPIJO
FFGOMEZ

,_ o
:J tJGAR

CINEITV

Música

3680 Ey. oflhe tl g. r (Rocky lU)
2340 El ultimo mohleano
3619 El Padrino

17844 Amor 9ilano ( El Zorro)
9908 Yo soy la Juanl
2339 Imperi al Mareh (Sta r Wars)

6368 El exorcis ta e
4849 Ghost . •
36n Gladlator ,
9100 Pulp Flet lon , •
4881 Frag9la Roek .~

29604 La Misión
9806 Memorias d. Atri ca
3678 Mlslon Imposible
2335 The Benny HIII Show
1550 Chil$lng cara (A.De Grey)

29589 Dirty Dan<:lng
10109 Mortadel a y FUemon
2343 Grease

13587 How to lave a li fe (A.De Grey)
29599 4 bodas y un funera l
29603 La hisl Drla IntermInable
285Z3 Mentías (Arrayan)

Envía

POP

Al

7372

LOBOS
CHICASENBIKINI
PERRILLOS
MACIZAS
TEQUIEROS
COCH AZOS
HENTAI
CHOPPERS
HADAS
DELFINES
TANGAS
BRUJAS
ASIATICAS
UNICORNIOS
RUB ITAS

Código
JUEGO

uegos

E.....la JU GAR 31 22 . 1 7372 para ¡,, ¡ a r . t od a pa nt a lla
al WWE SM AC K DOWN V S RAW 2008

Ivía

UGAR

Temas

código
TEMA

,1Envi. TIPO CALAVERAS al 7372 p.r. cambia r loa
,..do." Iconoa de t u m óvil por CA LAVERAS O env la
TIPO 1745 al 7372 para c ambIarlo. PO' RASTAS

Ivia

rlPO
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